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Oficial, e un joe. Tol oficial, e un po- 
sibil sui tes lie re|ea. Din nou oficial, 
poate fi un concurs organizat. Foarle 
oficial, esle o competilie unde intrS Irani 
alat de multi, cS da cu E data operezi 
suma cu un calculator de buzunar. 
intr-un cuvant - < yberathlete. Fenome- 
nul a rSmas la noi la nivel de talk-show 
5i groazS pa rentals ("Puiu' s-a tampit si 
nu mai face nimic altceva decat sS pape 
impulsuri la rate cu Ala de te tmpusti < a 
prostul, devii violent si tncepi sS omori 
"pe I rune", intai timid - tncepi cu cole- 
gul de bancS - dupS care te extinzi la 
diriginle, la oamenii din autobuz si la 
vw inii < are te slreseazA cu manele"). 

De aici ar pulea tncepe o disc ufie lungS 
(din cauza pauzelor publicitare turnate 
< u gSlcata) care tol intr-un talk-show ar 
evolua. Asia e limitare... A te juca in 
prostie e una, a panic ipa la competilii e 
cu totul allceva. Keyboard mapping, an- 
trenament fesier ixsitru rezislentS, doze 
bune de somn tun CS-ist obosit pesle 
iota de avarie, orient de bun, e un ( S- 
ist, dacS nu mort, cel pufin impreds 
pans la rusine) - toale lac parte din mo- 


niul unui cyberathlete campion. Nu stiu 
data fenomonul competijiilor orga- 
nizate serios va lua amploare in Roma¬ 
nia, dar exists |Sri unde shopping-ul si 
karaoke-le au lost detronale in to|Jul rat- 
ing-urilor de leleviziune ck* concursuri 
de Stan raft si alle alea (soiul BESTIAL in 
re|ea). Banii vin, se due si te miri din ce? 
(te miri dacS lucrezi Bh/5d in productia 
<onerets sau, mai grav, in birocra|ie). 

Arenole de gladiatori sunt interzise 
in zilele noastre, dar pipSl-ul esle pipSl 
pe veci s' are o poftS nebunS do sange, 
asa, cat sS umple trei stadioane. MS rog, 
nu-i mai zice sange, ii zi< e frag si se ia la 
kil(l). Ei, si cand vine < ale un Crassus 
media si investeste suficient i at sS pro- 
du< i lrei-|)alru lelenovele do mare su( - 
ces in America de Sud si Europa Cen- 
Iral-Estii S, alum i te vezi din nou in lata 
unor stadioane (virtuale) pline de oamcni 
entuziasti si flSmanzi ck' violentS, ik‘ 
moarle, de victoria binelui asupra rSului, 
de victoria rSului asupra binelui, de 
viilorie puni t. Alltel, nu e nici pc 
depade o tragedie. E doar un jix:, unul 
care adute salisiai tii nebSnuite in 


set olui XX, probabil gustale doar in 
lm|ieriul Roman. 5i cand te gandesti cS 
Unreal Tournament se dorea a fi SE ... 
Gladiatori virtualif Sc 1 practicS de de¬ 
mult, cu deoselrirea < S discutam acum 
ik-spre |<x uri CylxT-Olimpii e. Poate 
vor It si la noi alunci cand se va termina 
cu talk-sbow-urile. E ceva asemSnSlor 
cu fnictul oprit sau cu legalizarea 
l>roslilu|iei. Familia insS, nucleul 
problemelor generate rk> probleme, va 
trelxii sS accepte o si himbare. SS vadS 
din asta un viitor strSlucit penlru i opil si 
sS IreacS (x-sle faza sjiecificS: "te 
indobitocesti la calculator". Eu i-as zice 
"specializare". dar o recomand doar 
celor care cunosc via|a "normals" si 
sunt convinsi i S au mai multc sanse "pe 
net". "S|K’i ializarea" asta nu e 
obligatoriu rea, atal limp cat rSmane o 
chesliune <k* alegere. MaturS. SS devii 
cylx'rathlete nu irtseamnS sS nu mai fi 
am. inseamnS sS nu mai fi un maniac al 
jocurilor, t i un prolesionist. Ceea ce, 
|X*ntru cei mai multi, e un p.is greu (k> 
fSeut. 

■ Mike 
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WEVERWIWTER WIGHTS 

BioWare aduce pe monitoare noul set de reguli 
ADM) inlr-o lorma nou4, deslul de alragatonrc. 
Este insa jrxul no|)tilor rlin Neverwinter capabil 
s4 schimlie f.t|a genului RPGf 














L EVEL NewS 


Lost Legion 

Cei care sunt responsabili de viitoa- 
rea aparitie a acestui joc, ZZICT Enter¬ 
tainment, au dat spre publicare o serie 
de screenshot-uri noi, ca sa ne formam 
o idee mai clar3 despre cum va arata 
acest joc. Pentru ci nu cred c3 afi auzit 
tnc3 despre Lost Legion, cateva infor- 
ma|ii in plus nu cred c3 vor face rSu. 
Astfel, de parc3 nu am fi obijnuiti, iata-ne 
in secolul 25 cand omenirea a reusit cu 
chiu, cu vai sa ajunga sus printre stele si 
s3-si fac3 de cap. Data fiind aceasta cu- 
riozitate nativa de a ne baga nasul prin 
toate oalele, lumea cauta civilizafii extra- 
terestre. Din pacate ins3, au fost gasite 
doar o serie de urme ale unor civilizatii 
apuse, asta incluzand bineinjeles si por- 
tile intergalactice imprastiate prin puncte 


esentiale. Evident, nu a durat mult pana 
omenirea a dat peste cine trebuie. Pe o 
exploatare miniera destul de veche a 
fost gasita o arma biologica foarte puter- 
nica care poarta denumirea de Harati. 
Zacand intr-un fel de staz3 pan3 la veni- 
rea oamenilor, aceasta s-a reactivat brusc 
pentru a proteja o civilizajie disparuta in 
timpuri imemoriale. Voi veti fi la co- 
manda unui pluton al Armatei Planetare 
Si afi fost desemnat pentru a executa o 
mic3 parte din operatiunea Glorious 
Day de exterminare a extraterestrilor. 



Largo Winch: Empire Linder Threat 


Cred c3 deja toata lumea este la cu- 
rent cu faptul c3 in ultima vreme industria 
jocurilor a devenit mai prolifica decat in¬ 
dustria cinematografica. Sincer nu m3 
mira acest lucru, deoarece nivelul grafic la 
care s-a ajuns nu mai impiedica pe 
nimeni s3 se simta intr-adevSr in pielea 
unui personaj de film, indiferent de gen. 
Cam asa ceva este $i cu Largo Winch. La 
baz3 jocul este conceput ca un adven- 



flash 


ture, insa ofera o gam3 mai Iarg3 de 
posibilitati care irtclud interactiunea mult 
mai profunda cu mediul. Veti putea afla si 
folosi informatii, vorbi cu oamenii si chiar 
face cunostinta cu pamantul intr-un mod 
ceva mai diferit decdt pina acum. Veti fi 
nevoiti s3 va ascufiti simturile pentru a 
sc3pa de desele atacuri ale trimisilor unui 
oarecare grup W, cu intentii nu foarte 


pasnice. Ca s3 nu va apuce plictiseala, pe 



flash 


Faliment 


Zvonurile referitoare la faptul c3 san- 
sele de a avea un Outcast II au sc3zut 
extrem de mult sunt cSt se poate de reale. 
Se pare c3 Appeal, cei care au creat Out¬ 
cast a patit-o destul de r3u si pe 2 august 
au dat faliment in mod destul de oficial. 
In principiu, vestea aceasta ne intristeaza 
pe toti pentru c3 ne aduce din nou, ca $i 
cu Sir Tech (vezi Wizardry 8), in fata unei 
situatii care nu am fi vrut nicicum sa 
apara. S3 speram ca nu o sa vin3 altii 
care s3 fac3 varza ideea de Outcast. 


Alergie la Pentium 

Se pare c3 lumea descopera tot felul 
de modalitati de a produce bani din piatr3 
seaca. Astfel, frustrata probabil de faptul ca 
nu poate s3-si cumpere un P4, o femeie 
din Olanda a reusit s3 dea in judecata 
Ministerul de Economie din aceeasi tara si, 
se pare, si pe Intel cu acuzatia c3 Pentimul 
1, si numai Pentiumul 1, emite o serie de 
radiatii ciudate care o innebunesc de cap si 
lesina. Bineinteles, respectiva doamna nu a 
sugerat care este frecventa exacta a 
procesorului la care apar aceste radiatii. 


Asa c3 pregatiti-va de o leqie de lupta si 
supravietuire in stil, probabil, Starship 
Troopers (filmul). 



langa faptul c3 v3 veti plimba printr-o 
lume complet 3D, renderizata in timp 
real, veti avea parte si de o serie de mici 
escapade de gameplay. Adic3 o s3 intrati 
in cateva mini-jocuri unde va trebui s3 
luptati sau s3 v3 exersati calitatile de 
hacked. Detalii referitoare la lansarea 
acestui joc imi este imposibil sa va fur- 
nizez, in primul rand din cauz3 ca nimeni 


nu a spus nimic. Nu se stie si gata, ce? 



Icewindale II 

In conformitate cu declarable Inter¬ 
play, sequel-ul „aclamatului" Icewindale 
este gata si pregatit pentru a intra in pro¬ 
duct^ de serie. De fapL ca sa fiu sincer, 
e foarte proababil s3 se fi si lansat deja. 
jocul foloseste cel de-al treilea set de re- 
guli AD&D si este constru'd pe engine-ul 
BioWare Infinity, acelasi care a fost folo- 
sit la crearea lui Baldur's Gate I, Baldur's 
Gate II (facute de BioWare Corp.) si 
Planescape: Torment (facut de Black Isle 
Studios). 

















NewS LEVEL 


Firestarter- Arcade FPS 


Nu stiu dac3 v3 vine s5 credeti, dar 
iata ca inc3 se mai fac FPS-uri nebunejti 
de tip Arcade. Si eu m-am uitat destul 
de lung la descrierea jocului, tns3 ochii 
nu m-au injelat. Trecand de stupoarea 
initials, am aflat cS jocul se anunta a fi 
chiar interesant. In timp ce jucaji linijtiti 
un joc in realitate virtuala, un virus su- 
per-tap3n infecteaza masin3ria pe care 
o foloseati, numita Firestarter, si v3 tre- 
ziti cu constiinfa prins3 inauntru. Viru- 
sul acesta nu a facut altceva decat s3 
schimbe un pic regulile jocului - pentru 
a-ti sc3pa mintea, trebuie s3 termini jo¬ 
cul in decurs 48 de ore. Astfel, pe un 
fond mai mult de Action-FPS, veft fi ne- 
voi|i s3 executati o serie de misiuni pe 
niste harti aglomerate de vreo 20 de 


tipuri de monstri si alte surprize. Noro- 
cul consta in faptul ci nu duceti Iips3 
de skill-uri, suntefi dotat cu vreo 20 de 
tipuri de arme, iar inventory-ul este in 
posesia unei serii de artefacte unice si 
foarte utile. Tot legat de gameplay, se 
pare c3 jocul ofera destul de multe posi- 
bilitati, initial fiind obligati s3 alegeti tn- 
tre cinci tipuri de personaje, fiecare cu 
stilul lui foarte diferit de abordare. Se 
pare c3 acest lucru este posibil s3 ofere 
sansa rejucabilitatii, in ideea c3 l-ati ter¬ 
minal o data. Printre altele ni se mai su- 
gereaza faptul cS Al-ul oponentilor va fi 
unul foarte putemic si c3 are suport pen¬ 
tru ultimul r3cnet in materie de pl3ci 
grafice. Data de lansare este situata 
oarecum pe la inceputul anului urmator. 




Probabil c3 a(i citit cu totii preview- 
ul lui Koniec din num3rul trecut al revis- 
tei. De acolo ati aflat probabil despre 
amnezii, pistoale, engine Unreal Tour¬ 
nament, teoria conspiraftei, treispele de 
pe um3r si benzi desenate. Se pare cS 
jocul incepe s3 devinS celebru inainte 
de a se naste, lucru ce poate fi legat de 
numele Ubi Soft. O alta posibilitate poate 
fi aceea c3 jocul se anunta a ft unul care 
va excela la capitolul libertate de actiune. 
Oricum, o serie de noi anunturi, con- 
cursuri (Ubi Soft si NBC GIGA Germania 
g3zduiesc un concurs, ai carui castig3- 
tori vor beneficia de reproduceri pline 
de acuratete ce vor ap3rea in joc), screen- 
shot-uri $i alte noutati parvin pe majo- 
ritatea canalelor de presa. Frumos din 


partea lor si sper3m s3 nu uite ce au 
promis. In cazul de fata este vorba de 
faptul c3 au fost lansate c3teva screen- 
shot-uri noi pe care v3 invit S3 le savurati. 



flash flash flash 


Day of Defeat: 3.1 

Pentru pasionatii de MOD-uri, iata 
c3 a fost oferita spre download versiu- 
nea 3.1 a MOD-ului de Half-Life, Day of 
Defeat. Printre ajust3ri, adaugiri si com- 
pletari se g3sesc: protectie anti-cheat, 
corectarea unor defecte de textura si a 
unor defecte de implementare a fisie- 
relor principal ale jocului. 

Dac3 flac3ra dorintei de-al avea v3 
apas3 rau de tot, atunci puteti s3 verifi- 
cafi site-ul oficial al jocului, 
www.dayofdefeatmod .com. 


Abandon Tribes 2 

In urm3 cu ceva timp, Sierra anun- 
tase ca va lansa un nou produs sub 
numele de Tribes 2: Fast Attack, care ar 
ft adaugat si o campanie single-player 
renumitului shooter multiplayer. Dato- 
rita unor motive destul de subiective, Si¬ 
erra a renuntat la project. In schimb ei 
vor lansa un update gratuit pentru 
Tribes ce va contine o serie de harti 
refacute plus altele noi si dou3 MOD- 
uri noi cu harftle aferente. 


Infogrames nu se vinde 

intr-un comunicat de presa, reprezen- 
tanfti Infogrames a dedarat c3 intentionea- 
za s3 ramana independenti si c3 nu sunt in 
tratative cu Microsoft sau SEGA. SEGA 
anuntase tn umw cu ceva vreme c3 inten- 
tioneaza s3-$i extinda domeniul de activi- 
tate prin achizftionarea mai multor compa- 
nii, pe lists fiind prezenta ca posibilitate $i 
Infogrames. in ritmul acesta, probabil c3 tn 
20 de ani o s3 mai avem numai vreo 5 gi- 
ga-cotporatii ce se vor ocupa de productia 
$i distribuirea jocurilor. 







Space HoRSE - Shrapnel Games 


Se pare c3 tn urmS cu ceva ani 
buni, mai exact tn 1983, Electronic Arts 
a lansat un joc pentru Commodore 64 
ce purta numele de M.U.L.E., care a 
avut la vremea lui un succes deosebit. 
Sincer, habar nu am despre ce joc este 
vorba, pentru cS nu am reujit sS-l gS- 
sesc chiar dac3 am un Commodore. Ei 
bine, Ghilligames a incercat s3 cumpe- 
re drepturile de autor de la EA, 1ns3 
acestia au refuzat cu totul oferta. Evi¬ 
dent acedia nu s-au dat batuti si au 
mers mai departe dand naftere lui Space 
HoRSE (HoRSE =Holistic Robotic Slave 
Engineer), care este inspirat dup3 cel de 
Commodore enunjat anterior. Intr-un 
univers care se duce de r3p3, ceea ce 
trebuie s3 faci este s3 construiesti si s3 


Fifa 2003 

Se pare c3 cei de la EA Sports nu 
cunosc limite. Se preg3tesc s3 lanseze 
un nou sequel pentru, probabil, cel mai 
cunoscut simulator sportiv, Fifa. Se pare 
c3 Fifa 2003 va folosi un engine total re- 
f3cut, astfel c3 trebuie s3 ne astept3m la 
ce este mai frumos. In urma cererilor, se 
vor reintroduce posibilitStile de a aranja 
echipa cum vrei tu tn teren, fotbalistii 


intrejii o colonie folosind celebrul ro- 
bot-bun-la-toate care este HoRSE. De 
mentionat ar ft si faptul c3 acest robot 
este furnizat de cStre o corporatie care 
te finanteaz3 si care poarta numele de 
Decoo Corporation. La baz3 jocul este 
o strategic clasic3 tn care veti folosi 
respectivul animal la adunat de resurse 
atat pentru construirea si intretinerea 
coloniei, cat si pentru comert cu cele- 
lalte colonii. Jocul se pare c3 are tot ce-i 
trebuie, de la curbs de inv3tare foarte 
rapid3 (fiind recomandat si copiilor de 
varste mai mici) pSnS la multiplayer si 
coloanS sonorS de calitate. Jocul a fost 
lansat de curand, informajii suplimentare 
fiind disponibile pe site-ul oficial al 
jocului, www.spacehorsegame.com.. 

vor putea fi modificap dup3 propriul 
plac al jucStorului, iar modul in care 
jucStorii arat3 este exact la fel ca in rea- 
litate. AceastS caracteristic3 nu se rezu- 
m3 doar la jucStorii de pe teren, ci si la 
stadioane, gazon si alte individualisme 
prezente in viata de zi cu zi. Din pScate, 
screenshot-urile pe care le-au prezentat 
sunt doar de pe Playstation 2, dar au 
promis cS intr-un viitor foarte apropiat si 
cele de pe PC vor fi fScute publice. Ori- 


Black Hawk Down Beta 

NovaLogic a lansat un multiplayer- 
beta de Black Hawk Down cu care a 
inceput beta-testul public pentru joc. 
Actiunea jocului este localizatS in Soma¬ 
lia, in timpul misiunii Najiunilor Unite de 
mentinere a pacii din 1990. Testul va . 
permite 32 de jucStori in multiplayer pe 
serverul oficial si 16 pe alte servere. 
DatoritS faptului cS deocamdatS codul 
nu este optimizat, cerinjele de sistem 
sunt destul de mari: procesor la 1.2 Ghz, 
256MB RAM si GeForce 3 sau mai mult. 


Zoo Tycoon: Marine Mania 

Microsoft a anunjat cS lucreazS la 
un nou expansion pentru celebrul Zoo 
Tycoon ce se va numi Marine Mania. 
Expansion pack-ul va coniine peste 20 
de animale marine printre care si 
caracatite, plus cS va permite urmSrirea 
de scene subacvatice pentru multumi- 
reavizitatorilor. 

Acest add-on va contine si intreg 
expansion pack-ul Dinosaur Digs, asa 
cS cei care le doresc vor trebui sS as- 
tepte pSnS prin octombrie. 



flash 


flash 



cum se pare cS nu vor fi diferente intre 
cele douS variante, asa cS nu prea con- 
teazS. Acum, fanii indSrjiji ai celei mai 
de succes pSrti a foiletonului FIFA, FIFA 
99, vor putea in sfarsit sS fie multumiti 
de prestatia noului joc si de caracteris- 
ticile, pSnS acum prezente doar in FIFA 
99. Tot ce mai conteazS acum este ca 
aceste caracteristici sS fie bine imple- 
mentate pentru ca toatS lumea sS fie 
intr-adevSr muljumitS. 



flash 


Jagged Alliance 2: Sold Pack 

DatoritS noului parteneriat dintre Sir 
Tech Canada si Strategy First, se pare cS 
vom avea un nou expansion al lui Jagged 
Alliance 2. Acesta promite s5 vinS cu o 
versiune imbunStStita a jocului de bazS 
plus un mic sequel ce continuS poveslea: 
Unfinished Business. Pe ISngS acestea se 
pare cS vom avea un Al mai de calitate, 
versiuni mai bune ale armelor, o interfajS 
nouS si un nou mod de joc care poartS 
numele de Iron Man. Lansarea este 
programatS pentru acestS toamnS. 


www.level.ro 
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Colin McRae Rally 3 

Codemasters ne-au spus ci, de$i ver- 
siunile pentm Playstation si Xbox se vor 
lansa pe data de 27 septembrie 2002, 
cea pentm PC a fost din nou amanatS 
pentm tiindva in cursul anului 2003. De¬ 
tain despre aceasta amanare nu au fost 
puse la dispozgia presei, dar pentm a ne 
mai tmbuna un pic au mai dat pe piata 
alte cateva screenshot-uri ce arata activi- 
tatea de la standuri, adica ceva ce pan3 
acum nu s-a mai vazut in predecesoarele 
seriei Colin. Colin McRae Rally 3 are in 
timpul jocului secvente cea arata echipele 
oficiale lucrand la prepararea si repararea 
masinilor, pe Iang3 secveniele de la start 
$i final. Acest efort in plus a fost facut 
pentm a reda o cSt mai realists perspec- 
tiva asupra jocului celor care il vor juca. 



Detain despre Dark Age of Camelot: Shrouded Isles 



Mythic a mai facute publi- 
ce detalii despre expansion 
pack-ul, ce se afla pe vine, al 
populamlui joc online Dark Age 
of Camelot, expansion pack pe 
numele Dark Age of Camelot: 
Shrouded Isles. Acesta se va 
bucura de un nou engine grafic 
Si va adauga noi chestiuni, in- 
dusiv alte trei continente de 
explorat, o rasa si doua clase 
pentm un t3ram. Mythic, de 
asemenea a mai indulcit 
interfata user-ului si mai pune la 
dispozitie o nou3 muzica 
pentru Shrouded Isles. Acest 
expansion pack va avea nevoie 
de jocul original pentm a putea 


fi rulaL Dupa cum am mai zis, fiecare 
tarlm va mai avea parte de un continent 
nou pentm explorat. Astfel Hibernia va 
primi insula HzBrasil, cas3 de mult pier- 
duta de miticii Sylvani, cei ce s-au fndreptat 
spre Hiberiani pentm ajutor tmpotriva 
Fomorienilor invadatori. De Albion s-a 
alipit insula Avalon, centrul de inv3tatur3 
al intregului taram. In tentativa sa de a 
cuceri Albionul, Morgan Le Fay a facut o 
alianta cu oameni-dragon Drakoran, ce 
distrug tot ce prind tn cale in tinutul 
Avalon, batandu-se cu aliatii celor din 
Albion, Inconnu. Midgard a primit Aegir, 
pSmantuI str3mosilor trolilor, ce acum 
sunt sub asediu de catre Morvalt, o rasa 
de salbatici preistorici. Cam atat de Dark 
Age of Camelot: Shrouded Isles. 


flash flash flash 


IGI S: Covert Strike 

ICI 2: Covert Strike readuce pe mo- 
nitoarele noastre lumea fmmoasa din 
Project ICI in toamna asta. Pe langa cele 
peste 30 de arme existente in realitate 
jocul mai beneficiaza si de un sistem ba- 
listic realizat cu ajutorul unui engine ce 
intelege fizic actiunile gloantelor asupra 
oric3rui material. Penetrarea se va face 
(inand seama de bariera fizica pe care 
glonjul o intalneste in calea sa (lemn, 
otel, plastic sau came), calculand viteza 
de iesire de pe teav3, calibrul proiecti- 


lului si date reale despre densitatea mate- 
rialului. Armele puternice vor putea 
ucide acum doi oameni cu acelasi glont 
sau vor da posibilitatea jucatorului sa 
trag3 prin pereji. Distrugerile pe care le 
va face o rafala se calculeaza tinand 
seama de calibru, viteza de rotatie si 
viteza de deplasare a glontului, la fel ca 
in viafa de zi cu zi. 

IMou RPG de la BioWare 

BioWare tocmai a anuntat c3 au un 
project pentm un nou RPC. Acesta este 


in curs de dezvoltare si va fi o revolutie 
in industria jocurilor - declara 
purtatorul de cuvSnt BioWare. Dr. Greg 
Zeschuk spune c3 jocul se va face pe o 
platforma total nou3 si revolutionara, 
bazata pe o idee proprie BioWare, cu 
un engine ce suporta detalii grafice 
impresionante si un sistem Al ultraper- 
formant. Acelasi doctor mai spune c3 
sper3 ca acest nou joc, caruia nu i s-a 
facut public numele, sa intre printre 
clasicii RPG-ului si s3 intreacS in 
originalitate $i succes titluri ca Never- 
winter Nights sau Baldur's Cate. 







Ultimele date despre Unreal II: The Awakening 


Ultimul stadiu la care se pare cS a 
ajuns Unreal II este unul destul de avan- 
sat. Atat de avansat incat la ora actuals 
s-a realizat o versiune alpha - ora actu¬ 
als fiind ora la care voi citifi stirea si nu 
cea actuals la care eu o scriu... sau am 
scris-o.... La ultima prezentare a jocului 
s-au mai dezvaluit cS in joc va apSrea si 
o rasS de extraterestri ce aratS ca o incru- 
cijare Tntre borgii din Star Trek, alienii 
din Aliens si invadatorii din spatiul cos¬ 
mic din Independence Day. Ei se folo- 
sesc de raze laser pentru a scana in jur 
dupS forme de viafS si atunci cSnd su- 
ferS o cSt de minors zgarieturS, droizi 
mici ies din ascunzStorii pentru a-si 
repara camarazii. DacS e sS ne luSm 
dupS cei de la Powers , Unreal II: The 


Pillage 

Pillage este primul joc original al 
companiei Zed Two, dupS Aqua Aqua, 
joc publicat de cStre 3DO in februarie 
2001. VSzut dintr-o perspectivS third- 
person, jocul este o strategic pe ture $i 
este localizat pe o lume unde datoritS 
multor ani de supraviefuire sub condu- 
cerea unei rase despotice, poporul a 
fost nevoit sS renunle la beneficiile teh- 
nologiei si sS se multumeascS cu o exis- 



flash 


Vivendi vinde Blizzard ?i 
Sierra 

Vesti nelinistitoare pentru Sierra (Valve) 
Si Blizzard, deoanece compania proprietara 
Vivendi a anunfat cS s-ar putea sS vSndS 
afacerea lor bazatS pe software si jocuri. The 
Wall Street Journal Europe a citat anumite 
persoane care spuneau cS presedintele de 
la Vivendi, Jean-Rene Fourtou, incS nu a 
luat o decizie oficialS in legSturS cu virr 
derea acestor companii. Oricum, se pare cS 
totusi vor fi vandute celui ce ofera cel mai 
mult, deoarece Vivendi are datorii in va- 


Awakening este aproape complet. A 
rSmas la el de rectificat chestii ca sincro- 
nizSri ale vocilor, evenimente scriptu- 
rale, testele de joc si eliminarea micilor 
bug-uri grafice care au scSpat CTC-ului 
panS acum. Desi Powers nu au precizat 
o datS certS pentru lansarea jocului, 
totusi au spus cS el va fi pe piatS pans 
de CrSciun. Nu v-ar pIScea un aseme- 
nea cadou sub pomul de CrSciun? 



tentS simpIS. JucStorii isi vor asuma rolul 
lui Low, un tSnSr ce a jurat sS rSzbune 
genocidul pe care aceste creaturi l-au 
dezISntuit asupra tribului sSu. ImpreunS 
cu sora sa, Pepper, Low a recrutat o 
gascS de luptStori feroce si impreunS cu 
ei au de gSnd sS recucereascS planeta si 
sS o redea proprietarilor de drept prin 
orice mijloace posibile. JucStorii vor fo- 
losi timpul alocat, armele din dotare $i 



flash 


bare de 19 miliarde de dolari, iar analistii 
evalueazS valoarea celor douS companii la 
aproximativ 2 miliarde. Presedintele de la 
Vivendi declara cS afacerea de software si 
jocuri oricum nu face parte din inima Viv- 
endi-ului si este lipsitS de importantS pentru 
ei. VS puteti imagina asa ceva?! 

□etalii despre Playstation 3 

Jim Kahle, de la IBM, a declarat cS 
procesorul folosit la PS3 a fost de fapt creat 
doar pentru a nenderiza detalii grafice si a se 
descurca in comunicatii pe retele cu trafic 



toatS energia posibilS pentru a distruge 
inamicul. Gameplay-ul sunS asemSnS- 
tor cu ce au pus pe Playstation in jocul 
Hogs of War cei de la Infogrames, doar 
cS personajele vor avea vedere limitatS 
si mediul inconjurStor este complet des- 
tructibil, parcS special fScut pentru ca 
cele douS jocuri sS fie foarte asemSnS- 
toare. Pillage este programat sS fie Ian- 
sat, cSndva anul viitor. 
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foarte ridteal si extrem de rapide, dar acum 
acest ptocesor va fi in stare sS facS mult mai 
mu he lucruri cum ar fi publicitate interactivS, 
Stiri sportive si noi tipuri de senzafii video. 
Procesonjl, pe nume Cell, va avea mai mul- 
te canale/tevi pentru circulatia informatiei, 
doar unul dintre ele putSnd sS facS si sS 
menfinS comunicarea P2P, astfel rn'icroci- 
pul devenind mult mai rapid si mai putemic 
decat orice am vSzut pSnS acum. DacS e sS 
ne luSm dupS cei de la IBM, Cell este in sta¬ 
re sS facS un trilion de operajii pe secundS 
(minim), care este cam aproximativ circa si 
ceva in jurul a o sutS de ori mai rapid decSt 
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Hitman 2: Silent Assassin - noutati 


S-au mai dat ceva relatii despre Hit¬ 
man 2. Se pare c3 s-a tnvJtat mult dupa 
realizarea primului Hitman si creatorii 
si-au dat tot interesul ca urmarea s3 ias3 
mult mai bine. Fanii vor g3si in Hitman 
2: Silent Assassin un joc mult mai com- 
plet. Printre Tmbunatatirile aduse jocului 
se numara o interfata si un control asu- 
pra jocului complet nou, pentru a-l face 
mult mai usor de jucat. De asemenea 
engine-ul este in totalitate schimbat, 
deci ar trebui s3 ne a$teptam la un stil si 
o grafica iesita din comun. Pe langa 
caracteristicile referitoare la gameplay 
din primul, s-au mai adaugat altele noi, 
preferandu-se acest lucru in comparafle 
cu introducerea unora cu totul $i cu 
totul noi, care ar avea toate sansele s3 


nu prinda la jucatori. 

Acest engine nou suporta pana la 
40000 de triunghiuri per frame, fata de 
4000 din primul Hitman. Deci lucrurile 
s-au cam schimbat. In mod normal, cu 
un asemenea engine, li s-a dat man3 
libera artistilor grafici si trebuie si ne as- 
teptam la lucruri din ce in ce mai bune. 




lar despre AqualMox: Revelation 


Ce s3 facem daca tot apar noutati 
despre aceleasi jocuri? Le scriem si iar le 
scriem... AquaNox: Revelation nu va fi un 
expansion pack, ci un stand alone. Este 
complet modificat fata de primul si benefi- 
ciaza de o multime de lucruri noi. Inter¬ 
fata este total schimbata. jocului i s-a ada¬ 
ugat atmosfera, realitate si credibilitate. 

Dar cele mai mari progrese par c3 au fost 
facute in gameplay. De exemplu, pentru 
fiecare misiune exista tinte bonus si s-a 
petrecut o grdmada de timp pentru reali¬ 
zarea unor personaje si unei povesti cat 
mai reale. Nu mai este un scenariu de 
genul "salveaza lumea", ci mai mult de¬ 
spre c3utarea comorilor oceanului, de¬ 
spre dezvoltarea ta ca om si despre des- 
coperirea destinului. Povestea nu mai are 


nici o legatura cu cea din vechiul Aqua- 
nox. Este aceeasi lume si acelasi timp, dar 
personajele sunt in marea lor majoritate 
noi $i nimic din ceea ce exista in prece- 
dentul joc nu se mai regaseste in Aqua¬ 
Nox: Revelation. Unitatile totusi sunt cam 
aceleasi, doar c3 le vom reg3si intr-un nu- 
m3r mult mai mic si cu un Al imbunatatit. 
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un Pentium IV la 2,5 GHz. Sony a confirmat 
c3 intr-adev3r Cell va fi folosit in Playstation 3. 

Expansion pack pentru Medal 
of Honor: Allied Assault 

Electronic Arts au dezvaluit presei 
detalii despre noul expansion pack pen¬ 
tru Medal of Honor: Allied Assault - pri¬ 
mul FPS ce pune jucatorul in pielea unui 
soldat din cel de-al doilea r3zboi mon¬ 
dial, in timpul invaziei Europei. Add-on-ul 
este in stare de "imediat e pe piata”, este 
produs de cei de la EALA si este progra- 


mat s3 fie lansat in aceasta toamna. El va 
permite posesorilor de Allied Assault s3 
joace drept sergentul jack "7 Cai" Barnes 
Si S3 continue lupta in spatele liniilor 
inamice in Normandia in ziua D a bataliei 
de la Bulge si a caderii Berlinului. jocul va 
include nou3 niveluri noi pentru single¬ 
player si peste dou3sprezece niveluri 
pentru multiplayer. Jucatorii vor putea in- 
tra in pielea unui soldat german, ameri- 
can, englez sau rus intr-un mod de multi¬ 
player foarte realist, avand posibilitatea 
de a alege dintr-un vast arsenal autentic 
apaqinand trupelor sovietice si engleze. 


Earth B1SO: Lost Souls 

Oxygen Interactive a anuntat noul 
lor joc pentru PC. Acesta este Earth 
2150: Lost Souls. Aceasta strategic in 
timp real este al treilea titlu al lor din 
seria Earth 2150 si dezvolta un subiect 
ce se invarte in jurul unui conflict intre 
trei factiuni ce se lupta pentru suprema- 
tie asupra unui P3mant aflat pe moarte. 
Jocul permite jucatorilor sa ia controlul 
asupra celor trei factiuni si sa se bata 
de-a lungul a peste 30 de misiuni, toate 
renderizate excelent datorita unui en¬ 
gine 3D foarte performant. 
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de plus o colectie de gene terifi- 
ante. Stramosii lui aveau col(i 
mari $i gheare... si mancau oa- 
meni pe paine! $i totusi, cu co- 
pilaria-mi marcata de acest crunt 
adev3r, mi-am (inut privirea sus 
Si Amorezu' de coada, ascun- 
zandu-i ancestrala tending spre 
r3u. Asadar, va puteji da seama 
ca dragostea dintre mine si el a 


Vreau un 
dino... 

"Lasa, ca iti c urnparS mama unul 
cand te faci mare!", mi-a fost 
promis acum cStiva ani, mai ex¬ 
act vreo... zece. Eu sunt o per- 
soan3 rabdatoare Tnc3 din tan3ra 
pruncie dar mama, in calitate de 
sponsor oficial, isi cam depasise, 
dup3 aproximativ cinci ani de la 
promisiunea respectiva, terme- 
nul, asa c3, intr-o diminea|3 cu 
soare si multa, multa z3pada, am 
declarat iar3si: "Da' eu vreau un 
dino...". in consecinta, sponso- 
rul oficial s-a prezentat la eveni- 
mentul S3rbatorile de larna din 
Acel An cu un dino... sau, in 
fine, ceva ce aducea a dino. Ca 
sa va conving de adev3rul spu- 
selor mele, o s3 v3 destainui cum 
l-am botezat: Amorezu’. Mentio- 
nez ca numele animalului a fost 
determinat de privirea acestuia, 
iar botezul a avut loc f3r3 v3t3- 
marea fizica sau psihica a nici 
unui fel de vietate. Totusi, acea 
minunata sear3 de Mo$ Craciun, 
cand mi-a intrat in posesie Amo¬ 
rezu' (recunosc c3 niciodata nu 
am avut t3ria de caracter s3 as- 
tept pan3 dimineata ca s3 vad 
cadourile) a marcat inceputul 
unei frumoase prietenii. $i anii 
au trecut, eu tinindu-mi Amore¬ 
zu' de coada, iar el tinandu-se 
bine, dupa cum puteti observa $i 


intr-o poz3 de pe undeva pe-aici (aceea cu o chestie 
verde cu privire... de amorez - cam stearsa, e adev3rat, 
dar fi(i intelegatori cu dinozaurii batrani). Este evident 
c3 tot aceeasi seara de-a dreptul apocaliptica a marcat 
inceputul pasiunii mele pentru... dinozauri. Sentiment 
pur si nevinovat, de altfel, care insa a fost traumatizat 
de un anume film creat de un anume Spielberg. Vizio- 
narea lui Jurassic Park m-a facut s3 imi dau seama c3 
pan3 atunci traisem in minciund! Amorezu' meu, di- 
no-ul meu drag care imi fusese partener atatea zile si 
atatea nopti, EL nu era un simplu anim3luj, el purta in 



























PhevieW LEVEL 


i 




fer la The Lost World, care se termina cu 
o vizita a lui T-Rex ?n orasul acela. New 
York, parca. Dragul de John a murit 
p3pat de dino-uri; nu de orice fel de 
dino-uri, ci de cei din specia Procomp- 
sognathus (adica cei micuti, care aveau 
rolul de a se hr3ni cu cadavrele 
adevaratilor dino, deci practic inofensivi). 

Revenind la joc, sper sincer c3 nu 
veti muri ca John Hammond, nici m3car 
la modul digital. Oricum, produc3torii 
se m3ndresc cu un engine pe cat de per- 
formant, pe at3t de u$or de utilizat, care 
v3 va permite s3 v3 construiti, organizati 
Si administraji parcul vostru cu dino-uri. 
Ca si tn alte tycoon-uri (si cand spun 
acest fapt m3 gandesc Tn special la Zoo 
Tycoon de la Microsoft), veti avea posi- 
bilitatea s3 va ajustati terenul pentru vii- 
toarele constructii, veti putea chiar s3 v3 
conturati insula si asa mai departe. Ur- 
meaz3 cladirile propriu-zise, care nu 
vor consta doar din tarcuri pentru dino- 
uri, ci si din diverse facilitati pentru di- 
entii pe care este recomandabil s3 Ti aveti, 


fost adevarata, iar barierele ce timpul le 
tranteste mereu peste suflete si 
sentimente au fost dep3site, distruse de 
n3valnicul nostru sentiment. 


Cred c3 v-am convins Tn cele de mai 
sus de natura relatiei mete cu dinozaurii. 
Dac3 v-a emotional povestea iubirii 
dintre mine si dino-ul meu, Amorezu', 
poate c3 o sa v3 emotioneze si s3 cons¬ 
truiti Tn mod digital o lume a dinoza- 
urilor, iar Tn timpul liber s3 mai si vanati 
cdtiva. Pentru Tnceput tin sa mentionez 
ca, desi Jurassic Park este programat s3 
apara tn ultimul trimestru al acestui an, 
pana si titlul jocului se afla Tnc3 tn 
stadiul de dezbatere (probabil ca se va 
numi ceva de genu I Jurassic Park: tnc3 
Ceva, Nu Stiu Ce). Asadar si prin urmare 
(vorba tatalui meu), sa trecem la fapte, 
nu vorbe (vorba aceluiasi tata al meu). 
Jocul Tn cauz3 va fi un "Mission-based 
World-builder" (vorba celor de la Uni¬ 
versal Interactive), adica, mai pe vorba 
noastra, va fi un soi de tycoon tn care 
veti avea $i posibilitatea s3 mai omorati 
un dino, doi, si nu numai. Nu este nici 
o taina din punctul de vedere al 
storyline-ului: veti fi pusi in pielea lui 
John Hammond, batrSnelul acela sim- 
patic si nebun care avea ideea aceasta 
utopica de a construi un pare cu dino- 
zauri. Dupa cum sunt sigura c3 stiti, 
Hammond, pe Iang3 cele dou3 calitati, 
mai avea una: era bogat. Putred de bogat. 
permis s3 plateasca ingineri 
re s3 reinvie respectivele 
ptiloide, respectiv s3 fac3 un 
i care s3 g3zduiasca anima- 
3ff topic, pentru cei care nu 
lui Michael 
sa stiti c3 soarta lui 
nond nu a fost asa de 
meat s3 mai urmeze o 
continuare a filmului - m3 re- 
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chiar in num3r cat mai mare. Depinde 
de voi dac3 micul dino-paradis va sf3rsi 
sau nu ca in binecunoscutul film... Mie 
una mi-ar pSrea tare r3u daca parcul se 
va putea construi doar pe o insula. Ar fi 
mai palpitant dacS am putea construi unul 
intr-un oraj. Sau mScar Iang3... :-) Bine- 
inteles, tot voi veii decide pretul unei vi- 
zite, ce sortimente de inghetata se vor 
vinde, ce culoare vor avea cearjafurile 
din hotel(uri) sau cat de mare va fi taxa 
pentru acces la toaleta publica. Probabil 
ca va trebui s3 v3 amintiti s3 angajati si 
ceva personal care s3 (se) dea de papa 
la dino, care s3 mai fac3 si putina cur3- 
tenie, dar aceste detalii le vom discuta 
mai pe larg intr-un eventual review. 


Vanatoarea 

Trecem la cealalta componenta a 
jocului, adica aceea in care ve|i ajunge 
sa "discutafi" putin, intre patru ochi sau 



mai multi, cu c3te un dino. Se pare ca 
vor exista 12 misiuni, printre care se va 
numara si o clasica salvare a vizitatori- 
lor mai putin destepti, dar cu siguranta 
prea curiosi. De asemenea, pentru cei 
de la Greenpeace, probabil c3 va exista 
Si o misiune de salvare a unui dino, mai 
putin curios, dar cu siguranta pofticios 
de... came... de... mici:-) Asta ca sa se 
infeleaga c3 nici la crearea jocului nu a 
fost v3t3mat vreun dino. Dac3 la partea 
de construcfie/administrare a jocului 
veti avea parte de o privire "de sus", 
izometrica, in cazul misiunilor va veti 
bucura de un 1 st person view de toata 
frumusetea. La cele dou3 "priviri" vor 
contribui si numeroasele camere care, 
spre deosebire de film, probabil c3 vor 
fi func|ionale. De asemenea, veti putea 
apela la mai multe moduri de joc, ca de 
exemplu Ranger Cam pentru misiuni. 
Chopper Pilot pentru o raita scurta $i 
ceva mai sigura prin pare. 


In cazul in care veti reusi sa facefi 
din ideea lui John Hammond o afacere 
profitabila $i mai putin sangeroasJ, mai 
exista cateva bunatati mentionate de cei 
de la Universal Interactive relativ la joc. 
Interesanta mi s-a p3rut posibilitatea de 
a crea in Laboratorul de Medicin3 Di- 
no-Veterinara diverse amestecuri chi- 
mice. Acestea vor face din dino-ii vostri, 
la alegere, niste fiare imposibil de im- 
blanzit sau niste animalute de cas3, 
bl3nde si nevinovate (era sa spun "juc3use". 


dar aceasta tr3satur3 nu prea este de 
dorit la un dino). De asemenea, se pare 
ca jocul va beneficia de un Al sclipitor, 
care va avea ca rezultat interactiunea 
surprinz3tor de ... desteaptai! intre spe- 
ciile de mult apuse, $i a$a mai departe. 
Eu stiam ca dragutii de dino erau pro$ti 
bata, dar probabil c3, din acest punct 
de vedere, jocul m3 va surprinde. in 
fine, se pare c3 si coloana sonora va fi 
de remarcat, mai ales (in3nd cont de 
faptul ca cele 10 melodii care o vor 
compune vor fi interpretate de Orches¬ 
tra Simfonica din Melbourne. 

Ca o concluzie, eu sunt, dac3 nu 
nerabdatoare, cel putin curioasa in 
privinta jocului. Dar imi sustin ideea, 
aceea c3 ar trebui s3 se poata crea dino- 
parcuri in orase! De fapt, la nevoia cu 
parcurile. Cajiva dino sunt suficienti 
intr-un oras. Si de ar fi asa ceva posibil, 
abia atunci ar avea Al-ul un rol... 
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Ghost Master 



If it wasn't for 
you, dastardly 
kids... 


i Dup3 ce u$a ce scSitSia s-a in- 
' chis aproximativ de tot, micul 
lonica avu curajul s3 se dea jos 
din pat si sa schimbe chiloteii. 

Nu de alta, dar e destul de ne* 
confortabil s3 doimi cu o lenjerie 
intimS ce supureazJ substante 
lichide galbene, usor mirositoare. 
Sertarul i se deschise Tnainte ca el 
s3 realizeze acest lucru. Dup3 ce 
alese spilhoz3nii cu floricele ro- 
Sii de la bunica, se indrepta spre 
patutul primitor si dupS ce r3- 
mase la poponejul gol avu o ilu- 
minare de ordin psihologic. Ser¬ 
tarul s-a ?nchis si s-a deschis f3ra 
ca el s3 tl atinga. Temator, cu 
fruntea tmbrobonata de sudoare, 
se tntoarse pe trei sferturi spre 
sertarul cu pricina. Acesta deja tl 
astepta la jum3tatea drumului, 
plutind frumos la doua picioare 
de podeaua acoperita de un 
covor verde cu irizafii portocalii, 
covor pe care lonica tl alesese 
cu mult iubita lui mamica tn aju- 
nul Craciunului trecut. Covorul 
nu ar fi fost deloc un obiect care 
sa ti puna probleme copilasului, 
dar acum c3nd se unduia cam 
cum vazuse el la mare vara tre- 
cuta, ti dadu un bust de adrena- 
lina tn piept. "De ce oare vor- 


4 



beste lustra cu mine?", se intreba lonica tn gand. "De ce 
tmi spune s3 m3 plec tn fata destinului si sa imbratisez 
soarta cnjda ce tmi este harazita?", "Ce e aia har3zita?l". 
Cam aceste lucruri ti treceau prin cap lui lonica la ora 
3 s-un pic dimineata. Plus o soseta pe care uitase sa o 
arunce in cosul de rufe murdare din baie. Soseta se 
plimba dintr-o ureche tn alta, curata foarte bine caile 
nazale si pe stSnga si pe dreapta... ce mai, cam tot ce 
f3cea si mama cand tl sp3la sambata de sambata, c3 
de, el este copil si nu se murdareste prea tare. 

Dup3 ce soseta realizd c3 nimic din ce f3cea nu tl 
atingea pe copil, se duse la biroul ce se ocupa de lu¬ 
cruri posedate si nu numai, si tsi dadu demisia din func- 
tia de element corturbator al somnului si de obiect ce 
de obicei sperie oameni in toata firea si, se pare, nu 


copii in netoata firea. 

De dimineata, la micul de- 
jun, dupa ce lonica le-a explicat 
tot ce se tntamplase in timpul 
noptii alor sai p3rinti, manca o 
mam3 de bataie de la taic3-s3u si 
confirmarea c3 nimic bun nu se 
va alege de capul lui de la mai- 
c3-sa. Cu ochii tn lacrimi, lonica 
t$i promise c3 niciodata nu o s3 
bata covoarele c3 le doare si c3 
dac3 vreodata barza o sa ?si rada 
de el si o s3-i aduc3 pe cap pe 
unul ca el, o s3-i rupa picioarele. 

Chestiuni esentiale 

Cum toata lumea s-a cam s3- 
turat ca ea sa fie ceea ce o ia pe 
coaja de la tot felul de fantome, 
zombilici, cataplasme si meta- 
plasme, Cregg Barnett s-a hotarat 
c3 ar cam fi timpul s3 se tntoarca 
roata si s3 trecem de partea cea- 
lalta a miezului noptii. Acum vom 
putea sa conducem hoarde de 
cearsafuri plutitoare, c3l3reti f3r3 
cap si alte fantasmagorii ale 
eterului bantuit de stafii si cor- 
puri pline de nimic. 

Intr3nd tn pielea unui func- 
tionar de clas3 medie din lumea 
celorlalti, trebuie sa menfii o at- 
mosfera plina de suspans in ca- 
sele oamenilor nestiutori si igno- 
ran(i, culegand horoare pentru a 
putea trimite sufletele celor cap- 
tivi tn spatiul terestru. Cei de la 








Haunter Committee te-au trimis pe tine, 
insotit de o multitudine de ajutoare, sa 
faci curat printre cei ce nu i?i gSsesc 
drumul spre casa de dincolo. Acest lu- 
cru !l poti face numai culegand aceastS 
horoare de care tocmai am pomenit, 
prin aiimentarea cu senzafi tari a locata- 
rilor a peste 12 locafii diferite. Acest lu- 
cnj trebuie fScut cu atentie, deoarece, 
dac3 ti sperii prea tare, casele vor r3ml- 
ne goale si nu vei mai avea de unde s3 
culegi plasm (probabil horoare pe limba 
noastrS). 

Odata ajuns tn Gravenville - locul de 
unde va trebui tu s3 salvezi peste nu stiu 
cite suflete captive - te asezi Tntr-un loc 
cat mai ascuns $i trimifi stafiile la munca. 
Vei avea parte de un numar de peste 50 
de asemenea stafii, care mai de care mai 
cunoscute si popularizate de-a lungul 
timpului, dar si care mai de care mai 
necunoscute si nemaivazute. Dac3 ar fi 
s3 ne Iu3m dup3 realizatorii jocului, 
fantomele nou introduse si nou inven- 
tate sunt atat de groaznice, inc3t la prima 
vedere vom fi nevoifi s3 juc3m cu lu- 
mina aprinsa si cu vreo doi-trei prieteni 
care s3 ne susfina moral. Eu unul ii 
cred. M-am speriat si c3nd m-am uitat la 
Monsters Inc. Ala film de groaza... 

In funcfie de cat3 horoare culegi, 
poti s3 ceri de la superior! stafii din ce in 
ce mai colorate, mai frumoase si cu c3t 
mai multe membre. Atat inferioare, cat si 
superioare. Cu c3t fantomele sunt mai 
ridicate in nivel, cu atat mai multe vor fi 
puterile de care ele vor abuza la greu. 
Aceste fantome sunt clasificate pe 20 de 
niveluri, beneficiind de peste 150 de in- 
cantafii diferite. Oamenii vor reacfiona 
diferit. Foarte diferit. Exista copii ce ifi 
vor crea niste probleme nemaivazute, 
refuzdnd s3 se lase speriati si tnc3pata- 
nandu-se s3 se joace cu micii gremlini 
ce se ascund sub pat sau tr3gand de 
cearsaful ce nu acopera nimic s> totusi 
pluteste. Sau poate vreti s3 va spun de 




babele nu prea bine vazatoare ce i|i 
alearga prin toata casa roz3toare imagi- 
nare ce se chinuie s3 inghita pisica cu 
totul. Mai sunt si cei care, din cauza unei 
usi ce nu este bine uns3 $i scarce, scot 
casa la mezat si te lasa cu ochii-n soare. 
Cam asa va decurge toata actiunea. 


Toata aceasta sperietura generaia se 
va petrece intr-un decor total 3D. Peisa- 
je excelent realizate, lumini interactive si 
umbre real time vor face deliciul jucato- 
rului. Toate personajele au beneficiat de 
o atenta realizare, poligoanele sunt $i 
ele cateva mii per cap de locuitor, efec- 
tele vrajilor devastatoare pentru placa 
grafica, iar miscarea personajelor extrem 
de fluida. Se pare c3 se va tine foarte 
mult seama de efectele mi$c3rii masei 
de aer prezente in camere. Fiecare stafie 
va avea un anume efect asupra atmos- 
ferei, asa c3 trebuie sa ne asteptam la 
miscari de perdele sub curenti de aer ce 
nu tsi au rostul intr-o camera cu termo- 
pane, Iuman3rile vor palpai plapande 
sub brize iscate din senin, iar focurile 
din seminee vor fi aspirate pe horn Tn 
sus de forte misterioase ce isi pun 
amprenta pretutindeni. Bineinteles c3 
toate acestea vor pune in aplicare niste 
efecte grafice de mare valoare. 

Sunetul este un alt capitol al jocului 
cu care se lauda realizatorii. Trebuie s3 
ne tinem bine de scaun c3nd intra in ac- 
tiune puterile benigne ale nevazutului. 
Frisoanele ne vor trece de la c3lc3ie pa¬ 


n3 tn v3rfului parului. Acesta va lua po- 
zitia de drepti involuntar c3nd din spate 
se va auzi o horcaiala $i un galgait de 
sange dintr-o beregata sfasiata. 

□a grand final! 

Eu de un lucru sunt multumit: ma- 
car toate acestea se intampia numai pe 
monitor. Dac3 numai as auzi c3 la cine- 
va in casa se intampia a$a ceva, acea 
persoana ar deveni un paria pentru mi¬ 
ne. Cand eram mai mic un nenea r3u 
m-a speriat cu un hamster si de atunci 
am ramas cu ceva probleme la inima. 
Asa ca mai bine nu ati face nimic ce ar 
putea s3 m3 sperie. C3 il pun pe Locke 
pe voi si 3sta da tare. 

Nomnal ca am glumit. De fapt, sunt 
un dur care in pauza de mas3 cauta ne- 
reguli prin podul castelului unde mai nou 
avem resedinta si TI protejez pe Mitza, 
care de fel e cam sperios, de c3inele din 


fata blocului. 

■ Koniec 
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LEVEL Previe 


Delta Force - 

Black Hawk Down 




Eroii unui 
razboi strain 

, Nu cu mult timp tn urm3 am v5- 
zut filmul Black Hawk Dawn. O 
product ie excelent realizata care 
te transpune tn pielea soldatilor 
din fortele speciale americane. 
Filmul se concentra asupra eve- 
nimentelor din Somalia anului 
1993, tn care au fost implicate 
trupele Delta Force si US Army 
Rangers. Cu ceva timp in urma 
am aflat si despre noul joc la ca¬ 
re lucreaza Novalogic. Jocul se 
numeste Delta Force - Black 
Hawk Down si continua seria 
Delta Force a companiei, serie 
care s-a vSndut tn milioane si 
milioane de exemplare. Sperand 
ca exista mai mult decat o coinci- 
denta de nume tntre cele dou3 
(filmul merita intr-adev3r v3zut), 
m-am hotarat s3 scriu un preview 
despre acest joc pentru a desco- 
peri impreuna primele informatii 
despre DF: Black Hawk Down si 
pentru a vedea in ce m3sur3 se 
va ridica la nivelul filmului sau al 
primelor jocuri Delta Force. 

Era 1993 

Americanii au pomit o ope- 
ratiune numita "Redarea Speran- 
tei" in Somalia. Ce se intampia 
aici? Anumiti potentati locali, care 
cant3reau in total, desi ii puteati 



num3ra pe degete, mai mult dec3t intreaga populatie, se 
luptau pentru conducerea slatului. Razboiul civil din 
zona a dus la numeroase lipsuri, inclusiv a alimente- 
lor, motiv pentru care balanta greutatii a inceput s3 se 
incline si mai mult, atat la propiu, c3t si la figurat, in 
partea 'potentatilor". Dar exista undeva, pe lumea 
aceasta, o organizatie care nu inchide ochii la tot ce se 
intampia in lume si care, din cand in cand, atunci cand 
nu sup3r3 pe Prea Marii, mai ia si anumite m3suri. 
Aceasta a fost situatia si in Somalia c3nd O.N.U. a trimis 
in zona trupe pentru restabilirea p3cii si pentru oprirea 
genocidului care avea loc acolo. Ba mai mult, au trimis 
Si alimente (nu McDonald's, d saci de fain3, m3lai, 
orez si alte astfel de bunatiti). Nenorocirea cea mai 
mare a fost ?ns3 c3 somalezii (pe seama c3rora circula 


zeci de mii de bancuri r3ut3cioa- 
se) nu au apreciat prea mult ges- 
tul si "potentatii" au incercat s3 
obtina ei alimentele pentru a 
atrage astfel mul(imea de partea 
lor. O nenorocire si mai mare 
este ca oricare om, somalez sau 
nu, cu un AK in brate si cu o schi- 
monoseala acra pe fata nu vrea 
s3 te felicite c3 ai calcat pe p3- 
mantul lui. Si credeti-ma pe cu- 
vant, oricat de slab este un so¬ 
malez, reculul AK-ului nu-l 
ridica in aer si-1 duce prin cine 
Stie ce plaiuri mioritice ba, chiar 














LEVEL 


mai mult, Tl intSr^tS s3 mai trag3 o data, 

$i inca o data, si inc3 o data. Nu de alta, 
dar s3-si dea 51 el seama cine e mai tare: 
el sau reculul? 

Somalezul sau U.S. Army 

Unul dintre marile mele regrete, 
probabil si al vostru, este c3, in joc nu 
vom putea intra in pielea somalezilor. 

Nu vom afla astfel cum te sim(i cand e?ti 
somalez $i ai un AK in m3n3, o ura 
nem3surata pe americani si o duzina din 
acestia in fata ta. Ne vom afla insa de 
partea cealalta. Ca membru al echipei 
Delta Force sau Army Rangers vom lua 
parte la luptele din Mogadishu. 

intotdeauna seria Delta Force a cu- 
cerit gamerii din lumea intreaga prin rea- 
lismul sau. Se pare ca de data aceasta 
realismul jocului va fi dus la extrem. 
Producatorii au fost atat de preocupati 
de acest lucru incat au cooptat in echipa, 
pe post de consilieri, oameni care au 
fost acolo. Au vorbit cu oamenii din 
Delta pentru a afla cum a fost in luptele 
din Somalia, daca in situatia respectiva 
se impune o anumita rezolvare sau alta. 
Acestia au dat sfaturi referitoare la armele 
pe care le-au folosit intr-o situafie sau 
alta, la asezarea inamicilor in teren si 
posibilitatile de care dispun acestia etc. 
Jocul va avea undeva intre 10- 20 de 
arme, toate copiate dupa cele pe care 
fortele speciale le-au avut la dispozifie 
in timpul misiunilor. 

lucatorul vatrebui s3 fac3 fata unor 
situatii de lupta critice in orase sau s3-si 
demonstreze aptitudinile de sniper in 
spatiile deschise. Spre deosebire de ver- 
siunile anterioare, vom putea conduce 
vehicule militare, renumitele Humvees, 
sau ne vom putea urea la bordul elicop- 
terelor Black Hawk pentru a duce misiu- 
nile la indeplinire. Se pare c3 in una din¬ 
tre misiuni vom pleca intr-un elicopter, 
vom cobori pe acoperisu! unei cladiri 



unul rtou, nu aceeasi marfa vanduta de 
cinci ori ca noua. O veste buna, mai 
ales ca in Task Force Dagger se simt 
foarte bine scSrtielile unui engine peste 
care a trecut vremea. Crafica se va imbu- 
natati, animatiile vor fi mai reale (sper sa 
nu mai faca mersul acela impleticit, co- 
carjat de batraneje $i nu de precautie). 
Aceasta va folosi la maxim cele mai noi 
posibilitati hardware, ceea ce inseamna 
c3 e nevoie de upgrade (Nu iar3l). 


S3 nu termin articolul f3r3 s3 vorbesc 
despre engine. Se pare c3, in sfirsit, va fi 


din oras, dupa care vom intra in cladire. 
Totul se va intampla f3r3 intreruperi, fil- 
mulete etc. Producatorii doresc s3 reali- 
zeze o atmosfera captivanta, ceva in ge- 
nul Medal of Honour. Exact asa s-a 
exprimat si Wes Eckart, producatorul, 
referindu-se mai ales la misiunea de pe 
plaja Omaha. Misiunile, variate, vor fi in 
num3r de 20. 

F3r3 indoiala c3 nu putea s3 lip- 
seasca multiplayer-ul, atat in LAN, c3t si 
prin serverele Novalogic. De altfel, acesta 
a fost considerat si va fi in continuare 
punctul forte al jocului. S3 nu credeti 
insa c3 nu s-a lucrat si asupra Al-ului 
adversarilor din single-player. Acestia 
vor fi mai buni, mai imprevizibili, mai... 
bla-bla-bla... Nu mai spun nimic de ei 
pan3 cSnd nu-i voi vedea in fata. 
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LEVEL Preview 


Haegemonia: 
Legions of Iron 



Intram 
intr-o 
noua era 


Ce e toatS povestea asta cu o no¬ 
ua era? Pai, dupa E3 toata lumea 
esle convinsa de faptul c3 o no¬ 
ua generate de jocuri este pe ca- 
le de a aparea. Nu este vorba de 
originalitate (din pacate), ci de 
grafica. Precum stiti, spre deose- 
bire de vremurile ceva mai tre- 
cute, acum tehnologia a dep3$it 
cu foarte mult nivelul de resurse 
pe care le poate cere un joc. In 
concluzie, o serie de produc3- 
tori incearca s3 profile de noile 
facilitati pe care sitemele actuate 
le pot oferi. Spre exemplificare, 
Morrowind $i Grand Prix 4 au 
avut o astfel de tentativa, insa to- 
tusi destul de „tantaric3" si nu se 
poate spune c3 fac parte din 
noua generate, chiar dac3 au 
implementare pentru Geforce 4. 
Din c3te am v3zut pans acum, 
vor exista dou3 jocuri care tind 
s3 se apropie de ideea enuntata 
anterior: cel de fa|3 si Doom III. 

Motive 

Probabil ati v3zut cu totii mi- 
cul trailer al jocului prezent pe 
unul dintre CD-urile noastre. Cu 



siguranta ati fost impresionati de muzic3, imagini si apoi 
de faptul c3 la sfar$it am fost anuntafi c3 ceea ce ve- 
dem sunt imagini 100% din joc. Eu, sincer, am dat pe 
spate si am zis c3 nu cred pana nu v3d. Si am v3zut. 
B3ie(ii de la Digital Reality chiar se (in de cuv3nt. jocul 
va fi ceva cu totul deosebit din punct de vedere grafic. 
in tot acest decor 3D, ni se promite c3 vom avea liber- 
tate totala a camerei (inclusiv zoom), ca in Homeworld, 
cu deosebirea c3 vom avea impresia c3 privim un film 
$i nu un joc. Pentru a fi un pic mai tehnic, engine-ul gra¬ 
fic se numeste "Walker Engine" si are o capacitate de 
redare a peste 100.000 de poligoane. Din cate ni se spu¬ 
ne, framerate-ul va fi suficient de bun datorita sistemului 
LOD (Level of Detail), reusind ceva de genul 30 fps pe un 
sistem dotat cu Pill la 500Mhz cu GeForce 2 (acum nu 


Stiu cum o s3 se vada, de fapt, 
dar asta se spune... no!). Totusi, 
ca s3 beneficiati intr-adev3r de 
tntreaga frumusete a acestui joc, 
vefi avea nevoie de un sistem 
performant si dotat, dac3 se poa¬ 
te, cu GeForce 4. Asadar, foarte 
multi dintre noi vor continua s3 
viseze linistiti la vremurile c3nd 
banii ti vor scoate din casa. 


Despre poveste se pot spu¬ 
ne multe. in primul rSnd, tema 
nu este una original, doar de- 
corul difera. in 2104 Made era o 
prospers colonie care avea In jur 
de 400 de milioane de locuitori. 
La acestia se mai adaugau inca 
vreo 150 de milioane r3sp3nditi 
in Tntreaga galaxie, cu care 
formau Organ izatia Colonistilor. 
Fiind autonoma, colonia de pe 
Matte avea propria ei armata 
plus o flota imensa in spatiu. 
Inevitabil, martienii si-au dez- 
voltat un sim| foarte acut al inde- 
pendentei, determinat in primul 
rand de faptul c3 nu mai 
depindeau prea mult de Pamant. 
Asa c3 s-au gandit c3 ar fi bine 
s3 spun3 si altora acest lucru. 
Evident, guvemul pSmantean nu 
a fost foarte de acord cu aceasta 
idee, mai ales c3 tocmai era pusa 
in practica. Astfel, dupa uciderea 








deiegatiei de martieni care tocmai se tn- 
torceau acasa, coloniile isi declara inde- 
pendenta. Guvernul pamantean refuza 
s3 o recunoascS si hotaraste s3-i puna 
la respect pe acesti "rebeli care vor s3 
distruga unitatea pamantean3" si declara 
r3zboi coloniilor. Pam3ntenii au armata 
mai numeroasa, dar colonistii sunt mai 
avansati din punct de vedere tehnologic 
Si mai pregatiti pentru lupta de gherila. 
Nimeni nu stie ce va urma, cine o s3 cas- 
tige sau dac3 Intreaga omenire n-o s3 
dispara pan a atunci. insa, dup3 cum se 
spune, lucrurile pot s3 devin3 chiar mai 
rele. Cum? Simplu. Apare o noua specie 
suficient de extraterestr3, care este ex- 
trem de bucuroas3 sa profite de aceasta 
disputa, in aceste conditii, oamenilor le 
rSmane o singura solutie: s3 se uneasca. 
Chiar asta vor $i face, rezultatul fiind Le¬ 
gions of Iron. 

... tot a pa 

locul va fi organizat fn dou3 cam- 
panii despre care nu se spun prea multe. 
Vom avea si multiplayer, care se anun(3 
destul de promitator, deoarece va oferi 
mai multe posibilitati: campanie, scena- 
riu, skirmish, campanie in cooperativ 
etc. Dup3 cum stifi, Haegemonia este 
produs de c3tre aceeasi echipa care a 
creat si Imperium Galactica II. De aceea, 
o serie de lucruri sunt Tmprumutate oa- 
recum de acolo, imbunatatite si introduse 
in acest joc. Haegemonia este populat de 
patru rase: oameni de pe Pamant, oa- 
meni de pe Marte, solonii $i o ras3 ne- 
cunoscuta. In acest context, jocul tinde 
s3 devina foarte complicat. in primul 
rand, exista un spajiu destul de mare la 
indem3na, astfel calatoriile mai lungi 
tacandu-se prin intermediul gSurilor de 
viernte. Veti fi nevoiti s3 c3uta(i planete 
Si s3 le colon iza(i apeland la teraformare 
Si la controlul resurselor. Veti construi 
flote gigantice cu care veti atenta la 


independenta universal prin interme¬ 
diul unor lupte de toata frumusefea. Pe 
partea economico-administrativa avem 
pus la dispozitie un sistem de cercetare 
care ne permite s3 beneficiem de vreo 
200 de inventii; apoi exista un sistem de 
control si dezvoltare ale eroilor, fiecare 
fiind foarte personalizat si dispus s3 cas- 
tige experienja. Dup3 spusele produ- 
catorilor, ace$tia au pus la punct un sis¬ 
tem cu totul nou de spionaj, care se 
pare c3 va umple de s3nge si dinti gura 


veti lupta si cu ciudatii veniti din exterior. 
Av3nd in vedere si istoria creatoare a 
producatorilor, sunt convins de faptul c3 
jocul este foarte promitator. Declaratiile Tn 
ceea ce priveste Haegemonia se refera la 
deschiderea unei noi serii, asem3natoare 
lui Imperium Galactica, dar care se adap- 
teaz3 mai bine vremurilor in care traim; 
dup3 mine asta inseamna c3 unii se g3n- 
desc deja la un Haegemonia 2. M3 rog, 
revenind, lansarea jocului este programata 
pentru toamna aceasta; cand exact, habar 
n-am. Eu il astept cu bratele deschise si 
sper cu un P4 la 1,8 si GeForce4 Ti 4200. 
Dac3 nu, nu! Nu? 



Ceea ce m-a atras mai putemic la 
acest viitor joc este ideea unui posibil Al 
bine pus la punct. Acesta se pare c3 va 
permite eroilor cu un anumit nivel de ex- 
perienta sa fie I3sati oarecum de capul lor, 
pentru c3 la un moment dat va fi un pic 
prea mult pentru noi de controlat. AvSnd 
in vedere faptul c3 spatiul va fi un teren 
extrem de nesigur, plin de g3uri negre, 
asteroizi, comete, obiecte neidentificate, 
veti avea nevoie de comandanti foarte 
buni pentru a evita o serie de situatii ne- 
prev3zute. Chiar dac3 initial luptele se vor 
da intre oameni, ulterior, in cadrul Legiunii, 
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Ce cauta 
mamutul in 
Siberia? 


, in momentul in tan? ajung s,l testez si apoi 
sa scriu despre un jot pe care vi l-am mai 
prezental inlr-un preview, nu nWi pot ab- 
(ine Sil nu arunc o privire peste artirolul 
cu pririna si sa compar ceea ce promi- 
tea jorul pe atunci cu rezultatul final. 

De obicei preview-urile se scriu cu un 
soi de avanl revolufionar ce te manit sa 
prevezi un viitor stralucit jocului respec- 
tiv. Va intreb: ati vazut vreodata un pre¬ 
view in care sa se spuna clar cum ca 
"jocul asta o sa fie o mare dezamagire, 
nu cumva sa il cumparafi!”... presupun 
ca nu. Dar nimeni nu o sa dea vina pe 
un redactor daca jocul pe care el l-a 
prezentat cu surle si trambite s-a dove- 
flit a fi o mare pierdere de limp pentru 


inlormafiile care ii sunt dezvaluite de 
producatorii jocului. 

Eu unul am tacut o singura exceptie 
si aceasla s-a numit Syberia. Fiind un fan 
inlocal al TLI-ului (The Longest lourney, 
pentru cei mai putin constiinciosi dintre 
voi) si un spectator distant la toale cele- 
lalle quest-uri care au vrul, dar nu au pu- 
tut. m-am simfit indatorat sa nu va dau 
sperante desarte. Si uite ca acum iese la 
iveala omul de alaceri din mine care vi 
spune astfel: "M-am inselat sau nu? Daca 
vreti sa allafi... cilili mai departe!". 


urilor de calitate (nu 
sari, dar ma rog...). 

Quesl-ul de lata 

Kate Walker, in incci 
semnatura pe o buca 
incerci limp de 2 cd- 
explic: Kale este trim 
set (Mr. Marson) sa ii 
de cumparare al unei 
din Valadilene, unde 1 
ajunsa in micul satuc 







Review 


LEVEL 


una obisnuil.l, ci o minune a lehnicii, o 
fabricd ce produce un soi de rolxili, de 
toate felurile, culorile si |xtilru orice inlre- 
buintarc. Singura problem.! rare o im- 
piedic.l pe Kale sd se intoarcd fericild 
acasd la prietenul ei (un nenorocit, de 
altfel... p<1rerea meal apare sub forma 

fie vorba de proprielara fabricii, domni- 
soara de numai 70 de ani, Anna Voral¬ 
berg. lar lucrurile devin si mai compli¬ 
cate cand Kale alia, prinlr-o ultima 
scrisoare lrimis.1 de Anna, cd mai exisia 
un proprielar de drop! al fabricii, si anu- 
me Hans Voralberg, fralele proasp.ll in- 
mormantalei tinere. S' ca lolul s<! fie com- 
plel, Hans nu e in oras, nki mdcor nu e 
plecal la pescuil prin impiejurimi... nuuu! 
El esle "undeva" in Siberia. De pared "un¬ 
deva" nu era de ajuns... trebuia s.l fie 
"undeva" iN Siberia. Brrrr... Dar Kale 
esle o lan.lra capabild si dornic.l de afir- 
mare, asa cd |x>rneste in lunga cdldlcxie 
s|xv acel “undeva" cu speranla de a-l 
gdsi pe Hans Voralberg. 

inainle de lansarea jocului, Sokal a 
alirmal ci a lucral foarle mull la "mode- 
larea" personajului principal. Si reuseste 
intrucatva s.1 adued la via|d o Kale Wal¬ 
ker deslul de veridied si simpalic.l, dar 
esle deparle de a realiza un personaj 
al.it do impreionant aim a fost April 
Ryan in TL| (sau orice alt personaj se- 
eundar mai imporlanl din acelasi lex - ). 
Una dinlre ideile lui Sokal a fosl aceea 
de a introduce in joe un telefon mobil 
cu ajutorul edruia Kale s.1 aibd conver- 
sa|ii cu mama, prietenul, seful isleric, pri- 
etena imlxrbd etc. E o idee buna, dar 
|ientm mine nu a fosl de ajuns pentru a 
consolida imagine.! personajului princi- 
p.il. Rea< liile lui Kale, discutiile pecare 
le | h tan a cu diferile personaje din joc 
sum in limitele normabbi, reustnd chiar, 
caleodatd... rar insd, sd se apropie un 
pic de cele din TL|. 

Singurul mare minus in 
ftf modelarea personajului prin- 
mmf j < ipal vine Ux mai din lipv.i 

ftW WwH ei indrdznete. Nu de alia, dar 



nu mi-a explical nimeni cum 
ck- o l.indr.l din New York, 
sosild de o zi inlr-un oras 
slr.lin, inconjural.l de oameni 
si afaceri cel pulin c iurlate, se 
decide sd piece inlr-o cd- 
Idlorie (care nu se slie cdl va 
dura) s|>re o destinafie ined 
necunoscutd. Si nu numai 
at.it... admir spiritul de 



avenlurd al linerei, dar, hai sd tim seriosi, 
nici mdcar nu m<ii dd o fugd pand la ho¬ 
tel inainle de a se avenlura m<ii deparle, 
|x>rnind la dium l.ira bagaje, umbreld, 
sandwich-uri, doar cu un telelon mobil 
asi uns sub salopeld. 

Puzl... pulzc... puzzle-uri 
si oltolo 

Unul dinlre cele mai impresionanle 
aspecte ale jocului apare sub forma lo- 
caliilor prin care ajunge Kale Walker (lo 
walk = a merge) sd se plimbe. Nu sunl 
mulle la numdr si diversificale pand la 
disperare, dar sunl uncle dinlre cele mai 
ciudale locatii pe care le-am inl.ilnit inlr- 
un joc. Si loale se invar! inlr-un univers 
propriu, aflat undeva la granifa dinlre 
real si imaginar... Cum aheumva vd pu¬ 
led explica o universilate arhic unosculd 
in loald iumea si in acelasi limp aproape 
pustie si amenintatd de o armald inami- 
cd ce asleapl.l la portile de fier ale ewa- 
sului. La o adied, la ce vd asteptati de la 
un joc in care mecanicul locomotive! 
esle acelasi cu vanzdlorul de bilete din 
gard care, nu inlampl.llor, esle un robot 
inleligent cu probleme seriewse cfe 

Cal despre puzzle-uri, |in sd spun 
cd nu sunl Irase de pdr, ci cal se poate 
de inleligibile. Asia nu le face insd per- 
fecle si s|xin asla deoarece nu e de ajuns 
ca un puzzle sd fie inleligent concepul, 
el mai trobuie sd mai aibd si un oarecare 
larmec, ceea ce lipseste in majorilalea 
cazurilor de puzzle din Syberia. De ase- 
nx'nea, ordinea si scopul lor nu esle bi¬ 
ne definil, astfel cd vei intalni situalii in 
care ai rezolval o parte dinlr-un puzzle 
lard sd slii despre ce esle vorba. Faptul 
cd ai o astfel de liberlate (limilatd, ce-i 
drepl) adaugd un pic de realism jocului. 
dar ii poate deranja pe cei care cautau 
s.1 s»> afunde in povesle. 

Uile, era cdl pe ce sd uit de grafied 


si sunet... in alard tto cazul in care v-ati 
uital ochelarii sau locmai v-a bdlul un 
"prielen" de nu mai vedeli cu ochiul 
slang si cu dreptul nici alata, atunci ve|i 
observa cd Syberia esle un joc FOARTE 
Irumos. |os pdldria color care s-au ocu- 
pal de aducerea la viat.1 a locatiilor din 
joc... Irebuie cd sunl unele dinlre cele 
mai realiste si Irumos realizale din orice 
quest |x- care l-am jur at pand acum. 

C'.ll des|)ri' parlea cu sunetul... .kciiivi 
e momenlul c.lnd md ollic, ca de obicei, 
cd mi am urechea si curaislinlele lui Ma¬ 
rius, asa cd o sd concluzionez spunand 
cd sunl bune, dom'le! Nu m-au zg.lrial 
pe urechi, vex ile sunl cat se poate de 
bine- realizale (nu uilati cd, totusi, pnxlu- 
cdlori sunt Irancezi gel beget) si alle 

in sfarsit... nu, jixul nu se aprojiie 
de ca|xxlopera numild TL|, dar esle de¬ 
pute ck> esecurile cu fata de quest din 
ultima vreme. Sfalul meuf lucali-l, cd nu 
o sd vd pard rdu. 


Titlu Syberia 


Gen 

Adventure 

Producator 

Microids/Benoil Sokal 

Dislribuilor 

Microids 

Procesor 

Pill 500 MHz 

Memorie RAM (>4 MB 

Accelerarc 3D 

minim 10 MB 


Grafica 

19/20 

Sunel 

13/15 

Gamcplay 

27/30 

Feeling 

04/05 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

18/20 

Impresie 

08/10 

Nota: 89 








Review 






Alfred Hitchcock: The Final Cut 

Mister, suspans crime a la Hitchcock 


Alfred Hitchcock este unul rlintre mon- 
■“ slrii sacri ai cinematografului. El a fust 
unul dintre p.lrintii thriller-ului de bun 
gust din cinematografe, crealiile sale 
ridicandu-se la nivelul de arts. Cand 
spun thriller de bun gust, mil gandesc la 
faptul < a nu vom inlalni in nici unul 
dintre iilmele sale un extratereslru cu 
piele de broasca care inspa inrvinta si 
smulge capetele oarnenilor de pe stra- 
da. Abordarea lui Hitchcock este alia. 
Dup5 cum spune si un personaj din Al¬ 
fred Hitchcock: The Final Cut, in jocul 
creat de Ubi Soft si Arxel Tribe, regizo- 
rul este preocupat de partea intunecata 
a personalitatii umane, de diavolii care 
salasluiesc in noi si care asleapta momen- 
tul propice penlru a iesi la suprafata. 


Monstrul din Iilmele lui Hitchcock este 
OMUL, si nu nu-stiu-ce ardtanie inventata 
sau importata de la altii. Suspansul exista 
inlotdeauna, dar nu detenninat numai de 
actiunea iulminanta, de groaza pe care o 
citesti pe fata unui personaj si de urletul 
disperal pc care-1 scoate acesta in fata unei 
situatii f.ira scapare. Esenia suspansului 
consta in faptul c.1 oricare dintre cei care 
apar ca personaje - chiar dac3 <k>ar li se 
zareste mustata sail ai limp deslul sa te 
saturi de figurile lor - este capabil de cri- 
nvi. Nu exista unul salvat, ci toti sunt, intr-o 
masura mai mica sau mai mare, damnati. 

Acesl pesimism care sta la incepu- 
tul liecarei productii a lui Hitchcock este 
transpus si in action/adventure-ul de la 
Ubi Soft. 


Alfred Hitchcock: The Final Cut con- 
line o mullime de localii din Iilmele regi- 
zorului si scene recreate dupa acestea. 
Toate sunt bine imbinale in... 

Povestea jocului 

Deter livul loseph Shamley este 
aruncat in mijkxul unei serii de crime. 
Mislerul lor este al.it tk- adanc, incat de- 
tectivul nostru se alia in pericol de a fi 
inghitit de el si de a-si pierde viata. 
RoIxtI Marvin )oru>s este un milionar 
exci-ntric, obsedat lie realizable lui 
Hitchcock. El angajeuza o echipa in- 
treaga: actor, actrita, cosmeticiana, ingi- 
ner de sunet etc., penlru a crea un film 
inspirat din lucrarile maeslrului. Din 










Titluri in top!!! 


p3cate, echipa incepe sJ cam dispart. 

L.i inccputul jocul o vom cunoaste pe 
nepoata milionanilui, frumoasa Alic e, 
dup.1 rare vom rtm.ine singuri intr-o 
c :as3 clc'still de mare (etaj, salon, biblio- 
lera, camere, pisc ina) pentru un chef tie 
pomiha. 

De aid inrepe greul. Vom porni de 
la zero pentru a descoperi lot felul de 
indie ii necesare rezolvarii dispariliilor 
misterioase. Orire amanunt |xxite fi o 
informal ic lolositoare: o hartie uitata in 
col|ul unui sertar, o caseta video g3sita 
sub un lampadar, o cheie ascunsa in spa- 
tele unui midfix, cuvintele arunrate de 
vreunul din |)ersonaje etc. Exista o mul- 
time de sub-i|uest-uri, pasi mid |)enlru 
rezolvarea marelui mister. Data la ince- 
pul solufiile v3 vex veni de la sine, pe 
masura ce inainlati in jor ve|i vedea c3 
situatia devine din ce in ce mai grea. 
Exista momente in care, (lac a alegeti o 
anumita rezolvare, ve|i termina jocul 
mult mai repede I3rt s3 g3si|i rezolvarea 
complotului (de aceea este recomartda- 
bil s3 mai salvati din t antl in t and). Lo- j 
catiile prin rare pule|i umbla sunt nu- 
meroase, induzand rasa tlespre rare v3 
vorbeam mai devreme, motelul in rare 
a lost cazaia echipa, malul marii, bise- 
rit a si allele. ITeplasarea intre ele se poate 
fat e ujor, prin intenncdiul meniului. 

Meniul este de fapt un pad care 
apare la un < lick dreapta de mouse. Aici 
putem alege meniul jorului, notitele re- 
leriioare la personajele |>e rare le vom 
inlalni, invenlarul ru mate obiertele pe 
rare leavem la noi si, pentru gameplay, 
|x>sibilitatea de a alege loratia la rare 
vrem s3 mergem si in care vom fi ..tele 
portafi" imetli.it. 

Concluzionari 

Din pacate, sub-quest-urilc, mai 
mull sau mai putin logit e, scad din in- 
teresul pe care-1 poate nasle intriga prin- 
ripala. Sunt anumite momenle t antl de- 
vine mull prea enervant s3 iei fiecare 
Iik alie la cercetal tlin non |>entru c3, 
probabil, ai omis reva. Din arest punt l 
de vedere production i ar fi putut s3 lu- 
creze mai mult la o dezvollare mai tie 
bun sim) a limlui epic. Cu toate arestea, 
povestea esle rleslul tie captivanta pen¬ 
tru a ne alrage in continuare si a nu o 
I3sa balta. in general, cam pe lot par- 
rursul jorului vom c3ufa cadavre si 
vom cere eta cauza morlii lor. Areasla 
poate fi un accident sau o t rima cu san- 
ge rere. Molivatiile ut igasilor nu sunt 


tleltx simple si pers|iectiva pe care o 
avem asupra psihicului perst>najelt>r se 
va schimba din sfert in sfert de ora. De 
mare ajutor ne vor fi aptitudinile para- 
normale ale tlelet livului, tare poate 
avea la atingerea sau vetlerea unor 
oliiet te, un fel de flash-uri premonilorii 
(stil Profiler). 

Grafica preremlerizat.1 contine si 
elemenle tD, f3r3 insa a avea un efert 
prea putemir asupra ochiului. Exista 
tleslul tie multe bug-uri (maini care due 
o piatra ce este la vreo 10 cm de degete, 
roale care tree prin perefi etc.), dar t ele 
mai enervanle sunt momenlele in care 
detectivul dispare dup3 vreun colt si te 
t hinui mult si bine pan3 il aduci la lu- 
min3. Conlrolul lui este greoi. 

Orientarea se face numai cu tastele. 
Mouse-ul esle folosit numai la cercela- 
rea interioareltir. Muzica este insa in 
ronrordania cu momenlele tie suspans 
prin care tret e personajul principal. 

Pentru t ei care sunt atrasi de uni- 
versul Hitchcock, acesta este un jot pe 
care media s3-l joace. Nu de alia, dar 
trimilerile direrte sau indirecte la opera 
marelui regizor dintr-un produs inler- 
' activ pot crea o atmosfera captivanta 
pentru ei. $i amatorii tie atlventure, mai 
ales rei insetali de crime la tot pasul si 
tie vanatori tie rriminali, vor fi t aptivati. 
Celorlalfi le reromaml sa vada intai 
filmele. 


Tillu 

Alfred Hitchcock: 

The Final Cut 

Gen 

Adventure 

Producator 

Arxel Tribe 

Distribuitor 

Wanadoo 

Ofertant 

Monosit Conimpex 
tel. 021-330.23.75 

Procesor 

P 333 MHz 

Memorie RAM 

1,4 MB 

Accelerare 3D 

minim 16 MB 

ON-LINE 

hitchcock.arxeltril)e.com 

Grafica 

13/20 

Sunet 

10/15 

Gameplay 

20/30 

Feeling 

04/05 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

19/20 

Impresie 

07/10 
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LEVEL Review 



NannyMUD 

Elita jocurilor in mod text: 


Inlr-o zi oarecare, cand Tmi indeplineam 
plictisiloarea datorie de a merge la scoaia, 
m-am intnlnit cu un vechi prieten pe 
care nu II mai vazusem de multa vreme. 
Din vorba in vorba, am aflat c:a el isi 
ocupa cea mai mare parte a timpului 
jucand NannyMUD, un Multi User aD- 
venture in mod text. Cum laudele erau 



H.P. Lovecraft estc- mentorul ghildei 
Cthulhu 


peste masura, curiozitatea mi-a fost star- 
nita de acest joc si m-am hotarat sa in- 
cerc si eu, deyi ideea de a mi se perinda 
kilometri intregi de text in fata ochilor 
nu mi-a suras deloc. /is si facut; in acea 
zi oarecare, intr-o pauza oarecare de 
zece minute, m-am coneclat la Internet, 
am accesat NannyMUD si am jucat... 

15 minute. Cel putin asa am crezul eu. 
Cand prima mea sesiune de Nanny s-a 
incheiat, la insistence prietenului meu 
Si ale responsabilei pentru acea sala de 
informatica, am aflat cu surprindere c3 
cele 15 minute ale mele se calculau in 
timp real in vreo trei ore... Nici pana as- 
t3zi nu am reusit sa inteleg unde s-au 
dus doua ore si palruzeci si cinci de mi¬ 
nute din viata mea. Nici acum, la peste 
cinci ani de la acea experienta, nu mi- 
am dat seama ce s-a intamplat, de fapi, 
atunci. Dar am ajuns la mai multe con- 
cluzii, pe care le veti afla si voi mai tar- 
ziu. De-atunci, limp de patru ani de zile, 
viata in afara Nanny-ului mi s-a parut o 
corvoada. Persoanele din jurul meu erau 
fade, neprietenoase, iar orasul, un loc 
aproaoe de nesuoortat. Totul se redu¬ 


ced la momenlul in care voi pule, 
nou. tmi amintesc cum, tiind o tar 
■ceana, primeam zilnic de la par 
bani pentru a mam a ceva in tin 
lei. Toti acei bani se strangeau | 
"fonrlul de Internet Cafe", mai a 
cand liceul ne-a fost vaduvit de 
conexiune la Internet. Norocul i 
fost ra adminislratorii de la Intel 
Cafc-ul pe care il frecventam si- 
seama de efortul meu de a ecor 
pentru a le plati zilnic a mea ave 
s-au hotarat sa imi facS o reduci 
100%. Tin pe areasta cale sa le 
mesc, daca isi mai amintesc de i 
aceea care ii tinea [x.'ste prograr 
a-si lua drogul zilnic de Internet 
culator. In fine, cert esle ca acea 
oada din viata mea mi-a daruit c 
de invidiat si un ulcer de toata fi 
tea. Dar cu chiu cu vai am reusi 
final sa ma descatusez de Namr 
ales cand am aflat c3 prietenul n 
care v-am spiLs mai sus a pierdut i 
facilitate pentru acest joc. Atunci n 
amintit si eu ca inca mai inv3| la 
ceu, ca am si eu parinli si prieter 
vretnea poate fi si fnimoasa si c,' 
mai gasesc nicicum pisoiul (nu i 
la Diesel). Renunfiind la Nanny l 
intrebati cal m-a costal aceasta de 
mi-am luat via|a ASTA iar in main 
dat seama ca pisoiul respecliv a 
in locuri mai pline de mancare f 
fi Raiul), ca pdrintii mei deja isi fi 
pianuri sa mai faca un copil (din 
ment ce asta vechi nu mai functi 
cum trebuie) si c3 la rubrica ce p 



















la 3. Unu: sim|i c<1 pleoapele tale sun 
mai usoare.... Doi: pleoapele tale sur 
gala $9 se deschida.... Trei: acum e$ti 
treaza!" O bataie din palme... lumina 
putemica... "Oare unde oi fi?" m3 ga 
desc strangandu-mi din reflex pumni 
Ooooups! In mana dreapta am spray 
paralizant... cu care tocmai l-am "par 
mat" pe nenea acesta mic si cu ochel 

w 



Niyte oameni m-au vizitat de curand 
si au insistat sa ma imbrace cu o c3- 
masa alba. Cred c3 nu imi vine prea 
bine, ca nu m3 pot misca in largul meu... 
Acum sunt intr-o camera cu pere|i capi- 
tona|i, iar o tanti mi-a spus ca pot s3 strig 


saptambreEOOS 


















LEVEL 


cat vreau, ca tot nu m3 aude nimeni. Ce 
ganduri, auzi? De ce s3 strig? Oamenii 
astia In varsta... 

Unul din pereti se deschide si ne- 
nea acela cu ochelari intri in camera. 

Nu indr3znesle s3 se apropie de mine, 
desi cred ca ar vrea. M3 priveste cu 
atentie si m3 intreabS: "Auzi, tu chiar ai 
fost acolo?”. "Da", zic. “De ce?". "P3i as 
cam vrea si eu... crezi c3 as putea?". 
"Presupun ca da", ii r3spund miscandu- 
m3 c3tre unul din pereti. Nenea se pani- 
cheaza 51 imi sopteste cu o voce saca- 
dat3: "Te rog Irumos, Ias3 spray-ul in 
pace! Te rog!". Surprinsa, ii sugerez s3 
vorbeasc3 cu un psiholog. Ca r3spuns, 
el se uit3 la mine pu|in incruntat, rlar ex- 
presia aceasta ii dispare repede, facand 
loc iarcuriozit3tii. "Bine, bine... Deci 
spune, m3 ajuli s3 intru si eu?". Arum 
este randul meu s3 ii arunt o privire mi- 
ra!3. "M3i, dar ce vrei s3 i|i fac? S3 iti tin 
mana cat stai tu la calculator?" 

"Aaa... Nu, dar vreau s3 stiu si eu 
mai multe! De exemplu, pot ii doar 
Khorne?" 

"Nu, m3i! Sunt treisprezece ghilde 
mari si late, ai de unde alege! la spune, 
dar tu ce vrei s3 iaci? Vrei s3 iii bun, vrei 
s3 fii r3u, vrei s3 omori, vrei s3 inveti s3 
gatesti...? Ce vrei?" 

"S3 gatesc?! Ar fi o idee... dar nu 
Stiu, vreau doar s3 joc! Tu ce imi reco- 
manzi?" 

"P5i cand i|i iaci un personaj nou... 
Aaa, ai grija c3, dac3 vrei inlr-adev3r s3 
joci, trebuie s3 ii trimiti un mail lui Mats, 
adminul hal mare, c3 au cam restrictio- 
nat accesul romanilor. Oricum, dup3 ce 
)i-ai facut un personaj, esti automat aven- 
lurier si po)i s3 r3mai asa, dac3 iti con- 
vine. Daca nu, po|i sa aderi la una dintre 
ghilde. Fiecare are p3rtile ei bune si 
partile ei rele. Unele ghilde sunt teribil de 
restrictive cu nou venijii. De exemplu, 
dac3 vrei s3 te iaci Khome, nu este nici o 
problema, trebuie doar S3 mergi la ghilda 
Champions oi Khome si s3 aderi. Dar 
dac3 vrei s3 iii vampir, asta-i tare greu. 
Trebuie s3 ai un nivel destul de mare si 
sa convingi unul din vampiri s3 te Sarute. 
El va discuta cu stapanii lui si cu ceilalti 
vampiri, iar daca cererea ta se va aproba, 
atunci el ii va da Sarutul. Dac3 nu... poti 
sa iti iei adio. Dar dac3 vrei s.i te distrezi, 
chiar ai putea ii bucatar (CheO." 

Nenea se incrunta si spuse: 

"Da' ce, exista ghilda bucatarilor?" 

"Da! Ce credeai, c3 intri si te apuci 
doar s3 tai in sl5nga si-n dreapta? Exista 
si ghilda leprosilor, dac3 te intereseaza..." 


"No, bine, si apoi?" intreba el, readu- 
cand discutia la Nanny. 

"A|x>i aduni experienta. Vezi tu... te 
po|i bate cu monstri, poti s3 iti iei si prie- 
tenii cu tine si s3 faceti un party, poti re- 
zolva quest-uri - sunt o gr3mad3 - sau 
po(i pur si simplu s3 stai de vorba cu cei¬ 
lalti, poate iti gasesti si o sotie... nu de alia, 
dar cred c3 ai nevoie... F3r3 suparare! * 

" Cuuuum, as putea s3 imi g3sesc si 
o sotie???!??!?! Serios, vorbesti serios?" 

"Da, dar nu este chiar usor. Depin- 
de doar de ea... haide, doar ai fost si tu 
odat3 tan3r, stii cum este cu vr3jeala... 
Poji sa o ceri in c3satorie si dac3 ea ac- 
cepta, v3 duceti in capela dragostei s3 
va casatoriti." 

"Ce fain! Suuuper! Si ce fac... de 
unde ii cump3r un inel, de exemplu.... 
Dar nu o s3 o pot s3ruta... Nici m3car 
nu o s3 o pot vedea..." 

"Ei, na! Ba cum s3 nu! Exista maga¬ 
zine cate vrei si sunt si unele speciali- 
zate pentru tineri casatoriti. O po|i ve¬ 
dea, trebuie doar s3 scrii «look at 
respectiva». O po(i si saruta dac3 tipa- 
resti «kiss respectiva». Vezi c3 poti sd 
iti cumperi si un medalion al dragostei 
Si acesta iti va permite sa faceti... nebu- 
nii. Dar s3 aveli destula (tecenta incat s3 
v3 duce(i in dormitor, bine? C3 nu to|i 
au chef s3 observe cum se iubesc unii... 
intelegi tu?" Discutia a continuat pe 
acest ton. A scos mai tot din mine, l-am 
spus si de cele nou3 cluburi si de restul 
ghildelor. L-am lamuril si de unde s3 isi 
cumpere m3ncare si bautura care ii resta- 
ureaz3 san3tatea, i-am spus si de vraji si 
magi, si de faptul c3 poti deveni wizard, 
l-am mai povestit si cum st3 treaba cu 
vrajitorii, cum acestia isi creeaz3 
propriile teritorii si tocrnai de aceea nu ii 
pot spune cat de mare este lumea de 
fapt. inlr-un tarziu, fiind obosita, i-am 
spus sa acceseze www.lysator.liu.se/ 
nanny si s5 afle si singur ce mai are de 
aflat. Oricum, in joc poate angaja si un 
ghid, iar la inceput va avea si o c3rticic3 
pentru nou veniti. El a inteles intr-un final 
ca trebuie s3 piece, mai ales dup3 re a 
Venit o lanti in alb si m-a fortat sa beau 
un lichid verde si acru. Nu stiu cand a 
plecat nenea cu ochelari, c3 mi s-a facut 
tare somn imediat dup3 aceea si— 

Izgonirea din balamuc 

De atunci, nenea cu ochelari a in¬ 
ceput s3 vina zilnic la mine. Mi-a spus 
cum a aderat la ghilda calug3rilor si cum 
a g3sit primele iedxiri pe care le-a folosit 



pentru a vindeca un cavaler r3nit intr-un 
atac al Camelot-ului. Peste vreo jum3tate 
de an mi-a marturisit cu lacrimi in ochi 
c3 se c3s3torise cu o druida, iar peste 
int:3 vreun an rleja avusese Irei neveste: 
o intunecata (Dark), o Simyarin-3 si - 
culmea -- o leproasa. Lumea fantastic3, 
medievala a Nanny-ului l-a acaparat total 
si astfel vizilele lui s-au r3rit, pan3 cand 
nu a mai venit pe la mine delor. intr-o zi 
oarecare, am prins din zbor vorbele unei 
tanti "albe", care spunea c3 nenea cu 
ochelari a innebunil: s-a inchis intr-o 
camera cu un calculator si c3 nu-l mai 


Intr-o alt3 zi oarecare m-am trezil in 
camera cu mai multi oameni imbr3cati 
in alb care mi-au spus s3 imi fac baga- 
jele (?!) si care mi-au luat frumoasa mea 
c3mas3 alba. M-au scos brutal alar3, pe 
coridor, unde l-am vazut pe nenea cu 
ochelari in mijlocul unui alt grup de 
oameni in alb. Pre| de cateva minute am 
vorbit cu el. Dar nu am inteles mai ni- 
mic, decat faptul c3 via(a lui este dis¬ 
trust, deoarece familia i-a "t3iat" cone- 
xiunea la Internet. Am plecat catre cas3, 
mulfum 13 de faptul c3 sunt totusi s3na- 
toas3 la cap si cand am ajuns, mi-am 
pornit calculaton.il si am intral pe 
Nanny. See ya! 
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Gartofan Ben Fasol se uita nedumerit la 
cutitul ce atat de haios ii iesea din pie¬ 
man. Frank K Kappa tl scSpJ de o grija 
si ifi extrase cutitul cu grija frateasca, 
printr-o usoara miscare de rasucire spre 
dreapta inainte. Ben Fasol, tot mai ne¬ 
dumerit, se aseza cu grija pe p3mantul 
reav3n, pe iarba frageda mustind de 
sev3 si de sange, incercand s3 se recu- 
leaga si s3 inteleagS cum naiba a ajuns 
americanul in spatele lui, c3 doar acest 
spate ii era acoperit de Logorel Ben Fasol, 
fratele s3u de sange si bautura. De unde 
s3 stie, sireacul, c3 si acesta se intreba 
[inandu-si cu o mans mafele $i cu cea- 
lalta o poza cu el la un McDonald's, cum 
naiba a ajuns americanul in spatele lui, 
c3nd acesta ii era acoperit de un alt 
camarad de front. Frank, nedumerit de 
succesul de care se bucura cutitul s3u 


in randurile din ce in de mai r3rite ale 
afganistanezilor, muri de foame blocat 
intr-o crevasa, ce avea nesimtirea s3 fie 
mai ad3nc3 dec3t lungimea standard a 
unui om normal la cap si stat. 

Misiunea de salvare, formata numai 
Si numai din membri de elita, porni pe 
urmele lasate de legendarul Frank K 
Kappa prin lunca afganistanez3. Sup3- 
rati c3 iarba verde de acas3 nu se com- 
par3 cu capra vecinului, au I3sat balta 
misiunea si au plecat spre caldele plaiuri 
moldovenesti, unde vinul curge pe garla 
Si fetele de la Dorohoi se v3d de departe. 

Baietii de la Langley, complexati de 
insuccesele de care se bucurau pe teri- 
toriile inamice, ap3sau in draci butonul 
de Space (spatiu, pe limba noastra danu- 
biano-ponticS), cum vedeau ei c3 scrie 
pe ecranul ce le demonstra c3 nu mai 


sunt in stare de nimic. Lucru curios, mi¬ 
siunea nu reincepea, aja cum lor Ii se 
parea normal c3 ar trebui. Dar ei nu se 
I3sau si continuau. 

Tiganul s-a sup3rat, dupa tiganc-a 
plecat si s-a-nsurat la Calafat. 


Dup3 ce iti alegi matale un personaj 
de basm, tot blindat cu artefacte care 
mai de care mai puternice, mai fru- 1 
moase si mai neimportante pentru joc, 
pleci la plimbare pe unde nici un om 
nici cu gandul nu gandea c3 ar exista 
afganistani. Surpriza era ca tocmai acolo 
era un afganistan. $i afganistanul in cauza, 
linistit ca a g3sit un loc in care nu o s3 il 
caute nimeni, isi neglija antrenamentul 
militar la care il obliga legea si se puse 















pe soileala. Tu, ca jucator ce simuleazJ 
un soldat american suparat pe cei ce dS- 
rama blocuri la el acas3 ce e$ti, dai 
peste el si speriat tragi pe ISngS primele 
doua fncarcatoare. Afganistanul, nespe- 
* cializat Tn nici un fel de tehnica de lupta, 
trage si el cu ochii inchisi. Sau cel putin 
aid se pare. Ca in toate predecesoarele 
Delta Force de pana acum, inamicul nu 
este in stare s3 te nimereasca nici de la 

i * doi metri. Cei doi metri de care vorbesc 

nu sunt scosi din burta, ci sunt calculati. 
Da, de mine. Am pus luneta pe el si am 
v3zul ca distanta dintre mine si el era de 
doi metri. $i am avut timp s3 verific dis¬ 
tanta si prin p3site. O p3sita egal aproxi- 
mativ zero virgula saptejcinci de centi- 
metri. Din trei p3site am fost I3ng3 el si 
am verificat daca pe ei ii verifica mama 
c3nd pleac3 de acas3 dac3 au batista si 
unghiile taiate. D-abia atunci a tras in 
mine. Cred c3 de frica c3 il par3sc c3 de 
data asta s-a sustras de la controlul igi- 
enic obligators... 

M3 tot intreb de ce se tot chinuie cei 
de la NovaLogic s3 mai fac3 un shooter 
dac3 adversarii nu trag in tine. Asta a 
fost primul lucru pe care am vrut s3 il 
scot in evidenta din joc, pentru c3 mie 
mi se pare cel mai stresant. Nu stresant, 
c3 nici nu mai e stresant. E plictisitor. Te 
plimbi si tu ca bezmeticul pe hartile gi- 
gantice puse la dispozitie si un unu' in- 
cepe s3 trag3. Tu habar n-ai de unde. Si 
te uifi dup3 el. Si el trage. Si tu te mai uiti 
o data. Si el mai trage de vreo 30- 40 de 
ori. Si tu l-ai v3zut. Si ai tras o data. Si el 
moare. Asta e tot. Acum puteti zice c3 e 
AI de afganistan. C3 nu stie, c3 nu le are 
s3racul, c3 el stie de ce capra are patru 
picioare si de ce AK-ul e f3cut de ru$i, 
dar afganistanul a fost in stare s3 
tranteasc3 o pereche de Boieng sapte 
sute si ceva pe dou3 turnuri din mij- 
locul unui oras bine protejat de insusi 
unchiul Sam. Deci cam are ceva AI. 



Ceva nou?! 

Unde? Delta Force: Task 
Force Dagger este acelasi lu- 
cru cu Delta Force 3. E acelasi 
lucru pentru c3 cei de la Nova- 
Logic au vrut s3 prinda piafa 
jocurilor cu un joc ce trebuie 
sa stimuleze spiritul patriotic 
al americanilor si al celor c3- 
rora dezastrul de pe 11 sep- 
tembrie 2001 le-a I3sat un 
gust cam amar in gur3 si vor 
s3 regleze conturile cu afga- 



nistanii. Astfel c3 s-a luat una bucata 
Delta Force 3, s-a modificat bine in ma- 
terie de briefing si nume al locafiilor, s-au 
introdus ceva date inexistente despre po- 
sibilitatile ofensive si defensive ale afganis- 
tanilor si s-a dat drumul pe piata. Grafica 
modificata in vreun fel: zero; sunete sau 
arme noi: zero; peisonaje mai diferite sau 
cu calitati speciale: zero. Deci per total: zero. 

Ce s-a introdus diferit sunt interjec- 
tiile si admonestarile pe care soldatii 
inamici ti le adreseaz3. Ele par a fi in 
limba afganistaneza (?) pe care am au- 
zit-o la Bin Laden in declarable facute 
postului de televizine afganistanez. Cel 
putin asa cred, to|i arabii a$tia par s3 
vorbeasca aceeasi limba. 


Farmecul acestui joc stain multiplayer. 
O adev3rata febra ne-a cuprins pe toti cand 
a venit jocul. Ca niciodata, ne-am apucat 
tofi s3 ne tragem cu sniper-ele in cap ca 
disperatii. Locke, bietul de el, era singutul 
c3ruia nu ii vedea jocul in LAN. Pentru 
chestia asta a facut ce a promis ca nu o sa 
mai fac3 niciodata decat daca nu i se mai 
deschide calculatorul. A reinstalat tot sis- 
temul. Furoarea asta i-a prins si pe cei de 
la CHIP si s-au incins astfel niste meciuri 
de mai mare dragul. Team Deathmatch la 
puterel! Termenul de "care pe care" si-a 
schimbat infelesul dup3 ce se intampla pe 
la noi prin redactie. H3rtile sunt de mi- 
nune. Daca nu ai ochiul format s3 apro- 
ximezi adancimea craterelor de pe Iun3, 
ap3i nu ai nici o $ans3 s3 supravietuiesti 
pe giganticele harti puse la dispozitie de 
cei de la NovaLogic. Nu disperati. Nu v3 
place lunetarea, nici o problema. Se poate 
juca si sistem counter- strike (vorba vine). 
Unii atac3, ceilalfi se ap3r3. Si dac3 ai cum- 
va o hiba tn apdrare, s3 te apere Dumne- 
zeu... Dacd un mic si pr3p3dit adversar 
trece de liniile defensive si ajunge la tine 
tn baza, pai vai de capul celui care se 
respawn-eaz3.0 s3 fie "sitting duck". 


vorba lui Goethe. 

Dac3 e vreun motiv sS cumperi jocul, 
tn afar3 de cei ce simt nevoia s3 se des- 
carce pe afganistani, acest motiv este multi- 
player-ul. Multiplayer, care de altfel, este 
acelasi ca tn oricare din seria Delta Force. 


Jocul nu exceleaza prin nimic com- 
parativ cu predecesorul s3u. Dupa cum 
am mai zis $i mai sus, nici un fel de ino- 
vatie in nici unul dintre punctele forte 
ale jocului. Nu m3 voi apuca sa le repro- 
duc, c3ci nimic nu s-a schimbat de c3nd 
am inceput s3 scriu si pan3 acum. Tot 
ce trebuie s3 facem este s3 asteptam 
urmatoarea parte a nemuritoarei serii 
Delta Force, Delta Force Black Hawk 
Down, continuare despre care puteti citi 
in preview-ul lui Sebah, care este pe 
undeva, prin revista asta. 
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care au deja jocul Settlers IV sau celor 
care sunt dispuji sa le achizitioneze in 
acelasi timp pe amandouS. 

Noutatile sunt destul de multe in 
add-on, f3r3 ins3 s3 revolutioneze jocul. 
In primul rand a fost introdus un trib nou: 
troienii. Campania cu acestia (in total 
sunt dispunibile 4 campanii) are si cele 
mai multe misiuni, 12 la num3r. Cele- 
lalte campanii au un numSr mai redus, 
in jur de 4 misiuni pe campanie. Poves- 
tea acestora o continue pe aceea din 
Settlers: Morbus, conducStorul Oame- 
nilor Negri, nu se lasa batut. O zeitate 
buna, insa nu la suflet, ci la trup, il eli- 
bereaza pe acesta din inchisoarea de 
piatra in care fusese incarcerat. Morbus 
nu s-a schimbat deloc. Are aceeasi 
aversiune fata de tot ce este verde si plin 
de viata. Mai mult, Morbus a invatat 
ceva nou. El stie acum sa construiasca 
vehicule aeriene, deoarece a furat o 


Din ciclul "mulge vaca pana nu mai are 
lapte", "mulge p3n3 iese lapte praf”, "ci¬ 
ne nu mulge vaca bine nu ajunge departe", 
"cine n-are vac3, s3-si cumpere" sau 
"dac3 n-ai muls-o destul, n-ai parte". 
Blue Byte s-a hotarat s3 mai scoata ceva 
in seria Settlers. Dupa ce au venit pe 
piata cu Settlers IV, a urmat mission- 
pack-ul de la acesta $i, iata, a venit si 
add-on-ul The Settlers IV: The Trojans 
and The Elixir of Power. Cred c3 ar fi 
mai bine s3-i spunem si expansion- 
pack si add-on, nu de alta, dar s3 nu ne 
trezim c3 mai urmeaza un eventual ex¬ 
pansion pack la Settlers IV. 


Ca orice add-on care se respecta, 
acesta poate fi jucat numai cu varianta 
full a lui Settlers IV. Ceea ce inseamna 
c3 jocul se adreseaza in principal celor 


tehnologie avansata de la troieni si vrea 
sa se foloseasca de aceasta tehnologie 
pentru a "innegri" campurile paman- 
testi. Troienii au insa o arma secreta: un 
fel de catapulte foarte eficiente impotriva 
atacului aerian. 

In rest jocul a r3mas acelasi. Crafica 
este neschimbata, doar cu posibilitafi de 
zoom. Animafiile sunt tot excelente, fie- 
care unitate miscandu-se real, in funcfie 
de activitatile pe care le are de Tndepli- 
nit. Microeconomia, strangerea de re- 
surse si impartirea acestora pentru a 
dezvolta o societate cat mai completa, 
este la fel de incantatoare si mancatoare 
de timp. Luptele nu s-au schimbat mai 
deloc. Exista totusi o exceptie, deoarece 
strategia de ap3rare si atac va trebui s3 
sufere cateva schimbari din cauza exis- 
tentei unitatilor aeriene. 

A^teptari 

Dup3 ce a fost folosit si refolosit, 
conceptul care a stat la baza seriei Set¬ 
tlers va trebui s3 fie reg3ndit. Introduce- 
rea unei grafici complet 3D nu va 
schimba prea mult situatia, tinand cont 
de strategiile deja lansate care o au bine 
implementata. In lipsa unui suflu nou. 
Settlers va r3m3ne numai pentru cunos- 
catori. Bafta celor de la Blue Byte. 
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creazA-ti lumea ta 


n ereruintcr Myhts TV este cel mai asteptat RPC 
3D creat vrcodatd. Realize! pe parcursul a patru 
ani. Xereruinter Sights ere peiseje minimal rundate 
precum si un editor de nivelc rctidutionar. Creazd-ti 
propria lume si condu pend la ft'4 dejucdtori online! 
Aflat in unirersul Forgotten Realms tsub incidenta 
reyulilor de joc Dungeons A! Dragons * editia a 3-a). 
orasul Xerencinter cade rictimd unei molime mortale. 
Mailing Death, care nu iartd nimic. Yitejii orasului au 
neroie de ajutorul creaturilor mayice din Materdeep 
pentru un leac. dar conspiratiile si trdddrile le sunt 
potrivnice... 


Merita sa joci ORIGINALE ! 

gg O - BioWAR* AATARI www.neverwinternights.com 
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Nfeverwinter INIi^ht^ 

Visul unei nopti'de vara [varianta cu elfU 


Slid re este ciudat?... 1’,'ina arum ealiva 
■" .ini, Kcnul RI’G nu reusin' s.l m.i alcana 
prea mull, Poalc e si (lin c auza laptului 
c.1 |k* iiluni i (jeniil KPG er.i inlr-o ronli- 
nu.l c.lelcrc, t.lr.l si heneficieze rle jocuri 
cu cart* s.1 isi alr.i)*.! noi adepli. Tnemai 
(In aceea e t iiicl.il si in,! nil in urm.l si si 
realize* < <1 in momenlul de l.il.i consi¬ 
der (>enul RPG ra liind cel ce "|k<kIu( e" 
j«K urile t ele m.ii < cmiplclc. Ai accent 
|His pe povcsle, jk- dezvollarea |X'rso- 
najului, |x' ac liune, |X' puzzle-uri, |x' 
grafka, |x- inleligenla... cam lol re vrei. 

Unul dinlre jcx urile care avea si 
devin.1 o serie reMx.l si care a rontri- 
Ixiil dcrisiv la relansirea gcnului a lost 
BaMur’s Gate. |<x ul avea de Ionic |x-nlru 
momcntul res|xs liv: grafir.l, un (■ame- 


play foarte bine e izclal si un story bine 
pus la punct. La ca(iva ani buni dup.l 
succesul lui Haldur’s (kite, un sec|ix'l si 
dcxi.l expansiort-uri, aceiasi oameni care 
ne-au reintrodus in lumea AD&D-ului 
(c anadicnii de la Bioware) au lansil mult 
aste|>lalul Neverwinler Nights, un jew cu 
mull, mull hype in spate... Si de ce nu? 
Dac.l arunci in ccxnl>ina|ie exiwricnta 
c.l|xllal.l de |x' unna seriei Baldur's Gale, 
edilia a Ireia a sclului de reguli ADM), o 
Rrafic.l s.1 se lrig.1 placa video, un multi¬ 
player anuntat ca liind rcvolutionar si 
un editor cu < are i|i po|i < tea singur aven- 
lurile, e im|x>sibil s.1 nu |xii pc jar twice 
om normal < are site ce e ala Kt’G. 

Dar majorilalca jcx urilor care se 
anunt.l rcvolutionare sl.lrsesc prin a nu 


se riclica la nivclul aslcpl.lrilor (in marc 
parte vina cade pe hypc-cil artitic ial c real 
in jurul jocului). Cu lotii am vml ca Never¬ 
winler Nights si in- impreskxx'/e cel 
|xitin la fel de mull c a Baldur's Gate..., dar 
oare au reusil c ei de la Bioware si di¬ 
sease <1 rcHeta six cesului si de clala asta? 

Role Playing Game 

Ce inseamn.l pan.l la urm.l RPG? 
Role Playing (lame... jcx de roluri. Ce 

clespre un joc in c are intri in pielea unui 
|x-rsunaj si ili asumi un rol. Va trebui s.1 
reac lionezi si si pare urgi jcx ul respertiv 
din |x'rs|x-c liva |X'rsonajului pe c are l-ai 
ales si inceccaml s.1 te idcniiiic i cal se 









poate de mult cu personajul respectiv. 
Dac3 vi se pare ci suna banal si co¬ 
mm, nu v3 faceti griji, chiar asa si esle. 

A "juca” un rol, a le identifica cu un anu- 
mit personaj, a intra in totalitate in pie- 
lea respectivului personaj, a te folosi de 
abilitaiilc lui si a fi afectat de minusurile 
sale esle un lucru pe care il inlalnesti 
cam in orice jot... lie el RPC., FPS, Ad¬ 
venture etc. Tocmai tie aceea, RPC-ul a 
incepul sa de identifica) mai mult dupii 
sistemul de creslere in nivel a persona- 
jului decal tlup3 tlefinilia sa clasic.t (aka. 
RPC-urile sunl jocurile "alea" in care ai 
o groaz3 tie puncle tk* experienta pe 
care Irebuie sa le imparfi in st.inga si in 
tlreapla in timp t e le pier/i prin pagini 
de statislici). Ei bine, hai sa Iu3m lucru- 
rile asa cum sunl... Selul de reguli din 
spatele luT Neverwinler Nights (xi.irta 
numele de AD&D (Advanced Dunge- 
ons&Dragons) si, dac3 o s3 lie loc (se 
l>are c3 nu a mai fost - n.r.), o s3 g.isi|i 
ceva mai multe informalii despre el un- 
tleva in acest articol. Selul acesta tie re¬ 
guli are nevoie de un l.lram in care s3 
po.ua fi aplical si, tlesi mai exista alle 
rateva astfel de linuturi fantastice, rantl 
vine vorba de AD&D nu po(i tlecal s3 te 
gantlesli imetlial la Forgotten Realms. 

Ce atluce nou Neverwinler Nights 
(|x‘ Iang3 faptul c3 este primul RPG in 
care au fost implemenlate noile reguli 
AD&D)? Cei tie la Bioware au vrul s3 fac3 
din Neverwinler Nights RPG-ul complel, 
ceea ce inseamna c3 jocul nu se bazea- 
z3 exclusiv pe campania single player 
sau multiplayer, ci este structural pe pa- 
tru componente, liecare extrem tie im- 
porlanta in felul ei, si anume: Single-Pla¬ 
yer, Multiplayer, Edilorul AURORA si 
DM Client-ul. Asatlar... 

Sitnjgur? 

Cum cei tie la Bioware sunl niste 
indivizi seriosi, nu aveau cum s3 scoala 
un RPC care s3 nu ias3 in fata printr-o 
campanie single-player epic.V Respec- 
liva campanie esle impartita in p<ilru mad 
< apilole si un prolog. As.Kl.ir, destul... 

Povestea? M.ire|ul oras Neverwinler 
esle colropil de o boal.i inturubil.i ce 
tlecimeaza populalia. Panica si leroarea 
pun stapanire pe oras si nimeni nu pare 
a fi in stare sa descopere secretul din 
spatele bolii ce a primil numele tie Wailing 
Death. Pentru a preveni raspantlirea 
bolii pe intreg linulul, Eorzii din 
Neverwinler decitl sa puna orasul sub 
t aranlin3. Portile sunl int hise si twit e 


cale de comunicare cu 
exleritwul esle t.liata in limp ce 
in orasul infeslal au r3mas 
captivi alat bolnavii, cal $i cei 
ce reusisera s3 supravietuiasca 
p.ina atunci. 

Lady Aribelh tie 
Tilmarantle da de vesle lulurtw 
aventurierilor din oras, ru- 
gandu-i sa o ajule in 
descoperirea unui leac. Sunl 
promise bogSlii l.va seaman 
celtw care reusest sa salveze 
orasul, dar pulinii avenlurieri 
de renume ramusi in oras dau 
gres, iar ceilalti nu reusesc tle¬ 
cal sa-si dea cu stangu-n 
tlreplul si sa m3reasc3 numarul 
victimelor din oras. Tu vei s3ri 
imetlial in ajutorul concetS- 
(enilor si, dupa un stadiu scurt 
tie pregatire, pornesli in 
aventura care le va transforma 

Asa... ideea e c3 lu, 
jucaiorul, vei incepe de undeva 
tie jos si vei ajunge s3 salvezi 
lumea in limp ce eviti inlrigile 
murtlare ale inamicilor si 
lovilurile mortale ale monstrilor. 

Hai sa ramanem un pic in 
zona slory-line-ului si permiteti- 
mi sa spun ci m-am cam 
saturat. iraep s3 g3sesc din ce in 
ce mai plictisitoare povestile cu 
zane frumoase, dragoni ce 
Irebuie neaparat omtwati si 
povestiri de glorie si avenlura. 
Nu ar fi nici o problema tlaca 
poveslea ar fi una iesita din 
comun, tlar din pat ale story- 
line-lil tlin Neverwinler Nights 
cam pe acolo se impolmolesle. 
Nu vorbesc numai de linia 
generala a ptrveslii (care are, 
tlin fericire, unele surprize cu 
atlevaral binevenite), ci si de 
lucruri mai "manmle", cum ar fi 
vocile personajelor tlin joc. 
Oamenii din s(j.ilele 
microfonului au fost clar 
profesionisti, tlar s-au slratluit 
mull prea mull sa para a fi 
tlomnisoare al'lale in |)erit:ol, 
Iwavi avenlurieri plini de prin- 
cipii sau genii malefice. Mi s-au 
|rarul exagerale loale acesle 
tlefinilii sonore ale 
personajelor, linzantl caletwlaia 
spre (K-nibil si lipsite in 
majoritatea cazurilor de acea 



Ce zic altii? 

S-ar putea ca review-ul de fata s3 va para 
subiectiv... exista riscul 3sta. Tocmai de aceea 
am deschis cu ceva timp in urm3 un topic pe 
forumul nostru in care ii rugam pe amatori sa 
Tmi spuna de ce le place lor Neverwinler Nights, 
iar cei care reuseau sa arate c3 stiu despre ce 
vorbesc urmau a fi cilati exact aici, unde scriu 
eu acum. De ce scriu eu si nu altii? Pentru c3 
se pare ca vizitatorii forumului Level nu privesc 
nici ei cu ochi Ixini Neverwinler Nights. Dar 
dac3 tot am spus c3 o s3 citez cele mai inlere- 
sante raspunsuri, am s3 m3 tin de cuvanl. 
Astfel: 

Frog Dude: 

*Desi nu imi plac hack&slash-urile, NWN 
imi place datoril3: 

- Luptelor, care sunl foarte dinamice, desi la 
inceput par plictisitoare. lubesc luptele alea cu 
dou.1 arme deodata. 

- Imi place sistemul de skill-uri. imi place c3 
un Ranger poate sa aiba un animal compan¬ 
ion, s3 se ascunda de inamici etc. imi place c3 
poti sa ai un partener, altfel dungeon-urile ar 
deveni cam stresante." 

dan(the): 

•Questurile sunt putine, iar dintre ele cateva 
destul de reusite (Lumea din Globul de Slicla, 
inloarcerea in Timp etc...), dar media.” 

Metal Messiah: 

"Trebuie s3 admitem din capul locului, chiar 
dac3 iar3si unii m3 vor contrazice, c3 NWN e 
in buna tradifie Bioware: comercial, nu inlr-un 
mod ieftin, ci suficient de bine ascuns intr-o 
hain3 3D, cu o grafica foarte buna penlru un 
RPG, cu o realizare ingrijita per ansamblu. 

Astfel, cei cu Baldur’s Cale 2 in fa|3 il vor 
juca pentru ca e “urmayul lui Baldur's Gate 2" 
Si e un AD&D, chiar dac3 numai pe Hardcore, 
ceilalti, pSn3 acum speriati de aparenla com- 
plexitate a regulilor AD&D ii vor da o $ans3, 
vazSnd c3 merge foarte bine jucat si cum stiu 
ei, adic3 laind si spdnzurSnd, in buna tradide 
Diablo 2.” 

Sir Andrew: 

“Milza, daca faceai un topic cu "Ce NU va 
place la NWN" pan3 acum avea vreo 30 de 
pagini (topicul de fata s-a oprit la 2 pagini - 
n.r.). Cred c3 asta aral3 mulle!” 




do la el... si baialul are si ce! Nu ca 
elege undo si-a ascuns caleva sute 
lograme do armuri si anno do lot 
in c amasa aia a lui (nici macar slapi 
ea). dar, m3 rog... 
far asla oslo tloar o observalie per- 
S, ack'v.irata problomu, observaia 
jl|i allii, so rolera la gameplay-ul 
ji. Ideea e ca cei do la Bioware au 
Jlional inlr-atat do mull conceplul 
■ria Baldur's Gale, local Neverwin- 
ghls a ajuns sa semene mai mull 
dungeon trawler plin do atliuno 
liablo sau Dungeon Siege, 
tecizia do a renun|a la party-ul ca- 
islic din Baldur s Gale si a concen- 
■n|ia jutalorului asupra unui sin- 
•rsonaj a vonil ca urmaro a iaplului 
singur personaj eslo mull mai usor 
nlrolal inlr-o partida de multipla- 
ical o echipa inlreaga. De acord... 
a problem^ osle < a jotul pierde 
ttrte de slralogie si taclir.’l la tare 
Iga s.l returgi o er hipJ de mai 
eroi. Esle adovarat ta ai la dispozi- 


dar dogeaba poti vi ili creozi orito It 
personaj vrei si dogeaba a treia edi|i< 
selului de reguli AD&D eslo mai flex 
bila si vizibil imbunalalila, data jotu 
rezuma la a sla deoparte, a sr himba 
inlre armo/magii si a privi turn rastig 
intotdeauna. Si, apro|x>, Nevorwinlei 
Nights Irelruio c3 eslo primul RPG in 
tare TOATE magiile mi-au iesil in 4<J 
din tazuri (si nu, nu am jutal po un i 
vel de dilitullale redus). Ce salisl’atlk 
rrwi ai, te rosl mai are sa te thinui sa 
dramuiosli puntlelo do oxporionla d. 
lolul merge ca pe roalo... in lumea re 
poato asla ar fi fosl perfect, dar in jot 
in momentul in care nu |i so opuno re 
Ionia, dispare, logit, satisfactia inving 
lorului. 

Primul lucru care m-a socal la pi 
timp dupa ce am inlrat in joc a fust fa 
lul ca am realizat cat de Irase de par 
sunt unele caradorislici ale AD&D-ul 
Adica, dupa ce am jucat Morrowind, 
so pare cel pu|in stupid ca eflcienta u 
manuirea unei anumile arme s3 fie c< 


i merconar pe care il cari cu line si trolaia prin adaugarea unor punt to d< 
3 summon-ezi si alio doua creaturi oxporienla si nu prin experien|a electi 
ai abilitaflle necesare), dar nu ai de pe campul de lupta. 
fan control redus asupra ateslora. Exista probabil o anumila placert 


bblema osle cj jocul o da pe at- pe care o inlalnesti in orice joc car 

u de lot tie la un moment dal, ju- pune in lata unor monstri ce culrei 

I nemaiavand la dispozifle prea beciurile caslelelor, o placere pe c, 

opliuni inlr-o bal.ilie. Si ca un sfal reeasesli doar nrin luolele re aium 







Review LEVEL 


■••A;* 



X 


PSianjcnul e cu mine... Ploaie, 

tin.! si prin plimb«irile interminabile prin 
a< eleasi beciuri cu o torts in m.in3, dar 
se pare c3 limila mea de tolerant.! pen- 
Iru jocurile ce ofer3 tloar alal a sc3zul 
drastic (imi cer scuzc fanilor Diablo II). 


DupS cum spunoam, Neverwinler 
Nights a fosl ganclit ca un jot cu mai mul- 
te punde forte... asa c3 dac.i unul dintre 
aceslea, s.l zicem... errr... campania sin¬ 
gle-player v-a dezam.igit, puled orir and 
s.1 incercati si altceva. Opliunile sunt cel 
pu(in interesante. 

I)e exemplu, modul multiplayer a 
tost ganclit ca o combinafie inlre ceea ce 
po|i g.isi in alte RPG-uri (Diablo) si lumi- 
le persislente din MMORPG-uri. Bine 
gandit... Orlat.i conectat la Internet vei 
avea de ales intre mai multe moduri de 
joc - Action, Story, Role Playing, PW 
Action (Permanent World Action) etc. 
Sunt multe, diverse si numai pana c.ind 



Un inventory prin care le poti pierde cu 



ml 

intuneric... nu m.i pl.iliti destul pentru asta! 

i(i dai seama ce face fiecare dintre ele 
vei fi petrei ul ceva limp al.ituri de joc. 
Avanlaje, dezavantaje? In primul r.ind, 
cei care sunt faniiliariza|i cu sesiunile 
online de Diablo pot s3 g3seasc3 aici 
ceva asem3n3tor, plus o groaz.i de varia- 
liuni pe aceeasi tem.i. Cat dcspre lumile 
permanente, acestea s-au doril a fi ceva 
in genul MMORPG-urilor, dar nu au 
reusit s3 ajunga la complexitatea si feel- 
ing-ul acestora. Asa ca, din pacate. mo- 
dul multiplayer din Neverwinler Nights 
nu esle revolulionar, dar este indeajuns 
de interesant inc.it s3 ias3 in evident^. 

As fi vnit s3 f.K: o comparalic inlre 
editorul de "lumi" din Neverwinler Nights 
(Aurora Tixdset) si cel din Morrowind 
(TES Construction Set), dar mi-ar Irebui 
mull mai mult spaliu, asa c<1 o s<i m3 
rezum la m<)i puline cuvinte. Avantajul 
editorului Aurora const3 in faplul c3 
este intr-adev.lr mai usor de folosit 
decat cel din Morrowind. Pe de alt3 
parte insS, asta inseamn3 c3 nu poti 
face lucruri atat de complexe ca in TES 
Construction Set. Dar este destul... si 
dac:3 ad3ug3m la asta faplul c3 cei de la 
Bioware par s3-i sustina mai inlens pe 
cei care se apuc3 s3 loloseasc3 editorul 
decat cei de la Bethesda, sunt foarte cu¬ 
rios care o s3 fie cel mai folosit de comu- 
nitatea rpg-istilor avizi de noi si noi ?m- 
bun3t3|iri aduse jocurilor preferate. 

Unul dintre cele mai putin cunos- 
cute componenle ale "pachelului" 
Neverwinler Nights este DM Client-ul. 
DM vine de la Dungeon Master si asta o 
sa aprind3 ochii si visurile oric3rui rpg-ist 
care stie ce e 3la perr&paper RPG. Prac- 
tic, DM Client-ul are puterea de a trans¬ 
forma o partid3 de P&P RPG dintr-o 
aventur3 pe hartie intr-una tridimensio¬ 
nal.!. Poti face cam tot ceea ce ar trebui 
s3 fac3 un Dungeon Master... iti po(i crea 
propriile h3r)i, po(i introduce in Iupt3 


monstri cu tloar c3leva click-uri etc. 
R3mane de v3zut ins3 dac3 se va reusi 
paslrarea aceluiasi feeling demenlial din 
timpul unei particle de pen&paper RPG. 
Oricum, DM Client-ul mi se pare cea mai 
frumoas3 surpri/3 pe care ne-a atlus-o 
Bioware in Neverwinler Nights... 


Nu pot s3 scap de senlimentul c3 
Neverwinler Nights poate fi definit ca un 
mare compromis. Practic, gSsesti asa 
ceva peste tot... de la faplul c3 jrrcul nu 
este concentrat numai pe single-player 
- si asta afecteaz3 toale componentele 
sale - p.in3 la faptul c3 editorul Aurora 
este foarte simplu de folosit, dar ii lip- 
seste complexitatea necesar3 unui edi¬ 
tor cu adev3ra( impresionant. 

Tot ce pot s3 spun esle c3 am fost 
puternic dezam3gil de .west joc. Nu l-am 
asteptat cu sufletul la gur3, dar as fi vrut 
sincer s3 imi plac3... din p3cate, rn-am 
surprins de prea multe ori atunci cand 
jucam Neverwinler Nights pliclisit si al 
naibii de tentat s3 las totul balt3... 

Dac3 nu rereti foarte mult de la un 
RPG, Neverwinler Nights este pentru voi. 
Are o grafic3 dr3gu|3, efecte vizuale ex- 
celente si destul3 acliune inc.it s3 v3 
!in3 ocupati. Dac3 ins3 v3 asteptati la un 
ncwi Bladur s Gate sau la un RPG pur 
sange, Neverwinler Nights o s3 v3 deza- 
m3geasc3. 
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TRAINS 


La prima vedere, singura deosebire intre 
TTT si TTDL sunt cateva litere schim- 
bate. Un necunoscator nu sesizeaza 
mai mult. ?ns3 pentru cei care au trait 
vremea lui 586 si a VGA-ului, diferenta 
este cat se poate de clar3: TTT este ty- 
coon-ul lansat de Ubi Soft si Virtual X- 
Citement Software, iar TTDL este Trans¬ 
port Tycoon Deluxe, poate cel mai bine 
realizat tycoon de transporturi “generale" 
de pan3 acum (indiferent de evolufiile 


tehnologice). Reuseste oare Trains and 
Trucks Tycoon si iji surclaseze ilustrul 
predecesor? 

Tt-enuri, tramioane... 

Trains and Trucks Tycoon nu are 
nave maritime si avioane. Ma rog, pro- 
ducatorii au fost suficient de grijulii s3 
ne pregateasca inca din titlu pentru du- 
rerosul adevar. $i totusi, sa vedem ce se 


poate face cu picioarele, rolile si pneu- 
rile pe pamant... In primul r3nd, TTT 
este un tycoon creat aproape dupa re- 
tetd, cu tot tac3mul: constructie si tntre- 
tinere de c3i ferate si sosele (tilul jocului 
in Germania este Schiene und Strasse), 
mentinerea unui pare feroviar-camiona-. 
gistic care sa suspna planurile jucatoru- 
lui de dominate economics a lumii, le- 
garea diferitelor industrii existente pe 
harta, construirea unui earlier general si 











Review 


a?a, ca un amanunt far3 importanta, c3s- 
tigarea a cateva zeci/sute de milioane... 

Cum reusesti s3 faci toate astea? 

Din experienta pe care am avut-o cu 
TTT, v3 spun ca nu este deloc simplu, 
cu siguran{3 si asta din dou3 motive 
mari si principale: 

1. sistemul economic este destul de 
complicat si mult mai complicat decat 
tn Transport Tycoon, de exemplu. 

2. jocul are cateva probleme; nu 
le-as spune "bug-uri", ci mai degraba 
"scap3ri". 

Spuneam c3 sistemul economic 
este mai complicat decSt in vechiul TT. 
Cu un exemplu sper s3 clarific situatia: 
daca in TT transports petrolului nerafi- 
nat de la platforma petroliera la rafinarie 
aducea de unul singur o gramada de 
bani, in Trains and Trucks Tycoon lu- 
crurile s-au schimbat spre... logic: este 
practic inutil s3 duci petrol intr-o rafina¬ 
rie, dac8 rafinaria cu pricina nu are co- 
menzi pentru combustibili. Asta e! Unde 
nu-i cerere, vai de oferta... 

$i, uite-asa, mi-am prins la inceput 
urechile incercSnd s3 dezleg misterele 
economiei din TTT. Dar timpul si nervii 
de otel m-au lamurit mai bine chiar de¬ 
cat tutorial-ul jocului. Dup3 ore intregi 
de incercari si esecuri, am reusit sa de- 
tectez principiul pe baza ciruia se poate 
okgine succesul in TTT: Q^tTORIA LA 
BANCA, despre care v3 voi spune cate 
ceva mai tatziu. 

In legatwa directa cuceea ce spu¬ 
neam, marea problema in Trains and 
Trucks Tycoon, in campanie, este tim¬ 
pul. Campania din TTT il pune pe juc3- 
tor in postura unuia dintre membrii fami- 
liei Mann, cu mare tradition industria 
Jransporturilor feroviar-pnjhimatice, S' 
tncepe.it) 1825, pdata culntiintarea pri- 
mei linii feroviare de pasageri. De acolo, 



viHorul e rozpentru inca mititeii magnati 
HWttM'.Wdba plasariiin timp 
"real" a misiunilor din 
campanie a permis 

sa speculeze 
exemplu, 


r3zboiului. Din 
intreprinderi, nu 
altfel sa le spun, 



trebuie s3 ias3 bani, dar intr-o perioada 
de timp definita (5,10, 20 de ani). La 
sfarsitul perioadei trasate de misiune, 
trebuie fie atinsa o anumita cifra a 
profitului, fie transportate 1 -3 tipuri de 
bunuri la o piaia, fie construit un total 
kilometric de cale ferata/sosea mai mare 
dec3t al concurentei etc. in aceste 
conditii, tot ce poti face este sa te gra- 
besti pentru rezolvarea misiunii, pentru 
ca 20 de ani in Trains and Trucks Tycoon 
(cu fast time on), inseamna FOARTE pu- 
|in timp real. Deci, viteza... dar incet, c3 
ne rupem gatul financial 



Eu unul imi petrec cea mai mare a 
timpuiui in TTT cu jdcul repauzat. 

Altfel, constructs sistemului de c3i fe- 
rate si sosele (unde e cazul) consuma 
efiorm de mult timp, adita exact ce nu 
avem la dispozitie. In cdncluzie. in 
Trains and Trucks Tycoon lucrurile 
evolueaza pe un traiect de genul "dou3 
ore pauza, cinci minute film". Dac3 
reusesti s3 anticipezi cored evolutia 
lucrurilor, tot ce mai trebuie s3 faci 
dupi ce pornesti mecanismul de trans¬ 
port idin depouri (care poate sa fie 
compus din zeci de trenuri si sute de 
camioane) este sa il reglezi, adic3 s3 
adaugi sau s3 vinzi vagoane din 
anumite trenuri si s3 mai cumperi sau sa 
mai &sezi camioane. Evident, mai 
exists si "upgrade-urile". Dupijaparitia 
unui nou tip de lodJIfboliva sau de 
camion, e uneori recomandabil sa 
inlocuiesti modelele vechi. Totusi, tim¬ 
pul avut la dispozitie in campanie nu 
permite cine stie ce dezvoltare a tehno- 
logiei, iar modele existente sunt suficient 


de bune pentru atingerea obiedivului. 

Revin la datoria la banca de care 
vorbeam inainte. Evident, produc3torii, 
fideli realitatii, nu au pus la dispozitia 
jucatorului miliarde de euro/dolari/ 
m3rci/franci/lire sterline pentru dezvolta- 
rea afacerii dintr-o anumita misiune. 
Puternicii Mann, fie ca ii cheama Mobi- 
lus sau Emil (compania Mann, cea reala, 
existenta din 1925 si dezvoltata ca afa- 
cere de familie, este acum un consorfiu 
de firme de transport in Germania - web¬ 
site www.emil-mann.de), au foarte pu- 
tini bani pentru inceput (500.000 - 
1.500.000 Euro; in spiritul mileniului III, 
am jucat TTT in euro, chiar daca cele mai 
multe misiuni au loc in secolele XIX-XX), 
fonduri care, in cele mai multe cazuri, 
se vor epuiza aproape integral in efortu- 
rile de constructie a infrastructurii. Par- 
tea mobilaa afacerii (trenuri, camioane) 
trebuie achizitionata apoi pe datorie. 
Aid interviijie una din problemele MARI 
ale jocului: imprumutul bancar este com- 
plet incontrolabil. Numai eu stiu de c3te 
'orTvisam cuochii deschisi la Transport 
Tycoon Deluxe si la posibilitatea unui 
imprumut cu care s3 pot s3 termin calea 
aia ferata sau sa aduc,$Oseaua ailaltd 
pana in nu stiu ce ot^s, in timp + ce, in 
TTT, banca acorda imprumut AUTO¬ 
MAT si DOAR pentru vehicule. Cu alte 
cuvinte, in Trains and Trucks Tycoon 
soselele si caile feratetse construiesc 
exclusiv dlh banii jucatorului. Si sa nu 
'va inchipuiti cJ'banca ofera carute de 
bani la nesfarsit, cfl^rtimuta doar cat 
s3 scoata fondurile jucatorului din zona 
rosie. MS rog... aici se poate specula. 
Exista un "cheat" care poate sa rezolve 
foarte multe probleme. Spuneam ca 
banca nu te imprumuta decSt atunci 
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cand sumele sunt pe minus si doar atat 
c3t s3 aduc3 cifrele pe verde (adicS sa 
ai, acolo, cateva mii de euro peste zero). 
Oar de ce sa nu fortezi un tmprumut ca¬ 
re s3 aduca cifrele la cateva milioane de 
euro? Cum? Refeta e simpla: se cumpSrS 
douazeci-cincizeci de bucati de loco¬ 
motive din cele mai scumpe (sau cami- 
oane, Tn misiunile unde nu sunt dispo- 
nibile trenuri), care se Ias3 la putrezit in 
depou. Evident, o asemenea achizitie 
masiva va aduce cifrele la cateva mili¬ 
oane de euro sub zero. Evident, banca 
va face un imprumut automat pentru a 
aduce finantele jucatorului la linia de 
plutire. Pasul urmator: se merge la de¬ 
pou si se vand toate vehiculele cumpa- 
rate pe datorie, ceea ce va aduce bani 
seriosi in vistierie. Exista totusi si o limita 
a imprumuturilor: daca datoriile ajung 
gigantice, banca nu mai face nici un im¬ 
prumut, iar dac3 ramln atSt de mari o 
perioada de cativa ani, se termina jocul. 
Dai faliment. 


Economia are puls 

In Trains and Trucks Tycoon cheia 
succesului nu sta in conectarea indus- 
triilor, care in Transport Tycoon era sufi- 
cienta pentru obtinerea unor profituri 
imense, ci in legarea industriilor la piete. 
Fiecare ora$ in TTT are o piata centrals, 
data de-a gata, care accepts, evident, 
doar produse finite (haine, paine, man- 
care conservata, mobila, computere 
etc.). Piata mai accepts si tone de arme 
sau electricitate, dar asta din motive de 
gameplay. Aici trebuie sS se incheie 
intregul lant de transport. Distribute in 
pietele mai multor orase a produselor 
va duce la cresterea cererii, ceea ce du- 
ce la cresterea productiei in fabrici, ceea 
ce duce la cresterea cererii de materie 
primS (sau "secunda"), ceea ce duce la 
cresterea productiei in mine, ferme si 
asa mai departe... CEEA CE DUCE, in 
sfSrsit, la cresterea veniturilor si, implicit 
a profitului. Desigur, unele tipuri de In¬ 


dustrie aduc mai mult profit decat altele, 
asa cum unele produse finite sunt mai 
scumpe si la mai mare cSutare decat al¬ 
tele. De obicei, este inutil financiar sa 
transporti, de exemplu, mobila de la fa- 
brica dintr-un oras la piata din ace!a$i 
burg, pentru c3 fiecare fabrics are un 
sistem propriu de transport "by feet", zis 
Si "cu autopingeaua", care asigura un 
minim de bunuri in piata. Totusi, e bine 
ca mdcar un camion de mic tonaj $i de 
mare viteza sa transporte local bunuri, 
pentru a fi sigur ca nu scade activitatea 
de fabrica respectivS si, prin urmare, ne- 
voia de materie primS. 

Din c3te am observat, cele mai pro¬ 
fitable linii au fost cele pentru canfood, 
pe baza de peste. Transports de peste 
din port la Canfood Factory a fost intot- 
deauna extrem de profitabil, mai ales c3 
importul de peste aduce cantitati enor- 
me. La un moment dat, un tren cu va- 
goane refrigerante, care a costat undeva 
pe la 400.000 de euro, mi-a adus 
1.000.000 de euro pe an. Nici transpor¬ 
ts de bumbac nu e rSu si, de fapt, nici 
transports oricSrui alt produs, atSt timp 
c3t sunteti FOARTE atenti la tonajul, 
viteza si costul de intretinere ale vehicu- 
lelor implicate. S3 nu va faceti iluzii c3, 
daca transportati maxim 6 tone de pSine 
pe tura cu camioane de 20 de tone de 
la fabrica la piata din acelasi oras, ve|i 
scoate milioane. Din contra... $i, ca de 
obicei, transports de pasageri nu este 
nici el fenomenal de profitabil (in Trains 
and Trucks Tycoon exists si autobuze). 

In TTT, o alts deosebire importanta 
fata de Transport Tycoon Deluxe este 
imposibilitatea construirii de fabrici, 
ferme sau alte utilitSti industrial - ceea 
ce mi se pare normal. In definitiv, e * 
vorba de transporturi, nu de otelSrii si 
fabrici drlpline. Altfel spt'W, chiar dac3 
ti-ar ( onveni s3 ai intr-un anume loc 
terma sau fabrica de mobilS; tot under-'-* 
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- pc Internet ?i in TTT 


au plasat-o producStorii, va trebui sS 
transporti materiile. 

□efectiuni, preten^ii 

La inceputul articolului era trecut 
un anumit motiv 2 pentru care jocul e 
complicat: probleme de gameplay, o 
parte rezolvate de patch-ul 1.1, care se 
alls pe CD-ul DEMO de luna aceasta. 
M3 intorc din nou la Transport Tycoon 
Deluxe si Tmi aduc aminte cu nostalgie 
de o mic3 optiune disponibild atunci 
cand defineai parcursul si opririle unui 
vehicul: "Wait until fully loaded" (sau 
ceva de genul 3sta). Asta insemna c3 tre- 
nul/camionul/autobuzul/etceteraul stS- 
tea cuminte in statie pans plesnea de bu- 
nuri (chiar dac3 ii lua 100 de ani - dar 
asa au apSrut, probabil, familii de meca- 
nici din tats in fiu pentru un singur tren, 
cazat in halts cu generatiile...). Ideea era 
insS fortarea unui transport plin, deci ’ 
mai profitabil. AceastS optiune lipseste 
cu desSvarsire in Trains & Trucks Ty¬ 
coon, ceea ce i|i face via)a grea fSrS nici o 
jenS. in principiu, din cauza asta, nu poti 
trimite niciodata mai multe camioane 


dintr-o datS la o fa¬ 
cilitate industrials 
care nu produce 
foarte mult (nici in 
caz de cerere mare), 
pentru cS primul ca- 


iar celelalte vor mer¬ 
ge la destinatie 
aproape sau complet goale. Si situatia 
se va repeta de fiecare datS pentru cS, 
de obicei, convoiul se mentine, dacS nu 
intervin prea multe intersectii si prioritSti 
de dreapta pe parcurs. De aceea 
trebuie, nu stiu, sS visezi sau s3-!i 
imaginezi cam in cSt timp se adunS 
suficient material pentru a umple un 
transport si sS eliberezi camioanele/ 
trenurile din depou cu o regularitate de 
ceas, pentru a fi sigur cS nu umbIS 
goale de colo colo. 

O serie de probleme se leagS si de 
conceptul grafic al jocului. Poate cel mai 
fascinant lucru este cS TTT este un TTDL 
nu doar modificat, ci si 3D. Vreau sS 
spun complet 3D. Poate nu este jocul 
cu grafica cea mai spectaculoasS si eye- 
candy de pSnS acum, dar cu siguran{3 



eo pro- 

jotrivS... Problema e> 

e se respects, ti 
t modifica altitudinea te 
u a permite coiwtructia ui 
,u 

e sunt foarte costiMto.m 
>au "cobora ri 

_ , gra 

dar presupun nenumSratectic-uri 
moi/56i pentru "ridicarea” -i 
undone fejievoie de cateva zecide 
Liic-uri. Disperare!!! Din lericire. patch- 

ul rezolvj problema si permite controlul 
asupra peisajutui in asemenea mSsurii, 
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incat, in versiunea 1.1 se pot ridica 
munti si crea cratere gigantice in cateva 
secunde. In plus, tot spre deosebire de 
TTDL, dac3 nivelul solului este coborat 
sub nivelul marii, nu va apSrea apa, ci o 
depresiune, cum e normal. 

M3 intorc la grafic5, pentru c3 ne 
aflSm in ultimele minute de articol si 
timpul ne preseazS... Atentia acordata 
detaliului este specific germana $i chiar 
sunt inc3ntat de artificiile producato- 
rilor: flori, p3duri de toamna, c3prioare, 
caluti si oite (care sunt cam colturoase 
de la apropiere - ce pot face, acolo, 2-3 
poligoane? - dar m3car sunt) pe campii, 
dealuri si munti tnz3pezi|i; principalele 
orase europene reproduse nu fidel, ci 
cu cate unul-doua elemente specifice: 
Turnul Eiffel si Arcul de Triumf in Paris, 
Palatul Parlamentului si Big Ben-ul din 
Londra, Colosseum-ul din Roma etc.; 
masini mici in orase (cu aspecte diferite 
in functie de epoca respectiv3; in seco- 
lul XIX nu exista nici camioane, nici ma¬ 
sini pe str3zi). 

Trenurile, camioanele si autobuzele 
sunt modelate dup3 cele reale, specifice 
fiecarei perioade si arata chiar bine. Toate 
acestea combinate (detalii, efecte meteo, 
de particule - banii care se "ridica" din- 
tr-un vehicul la destinatie - iluminare, 
mii de obiecte 3D, sute de vehicule in 
miscare, sunete ambientale si specifice 
fiec3rui obiect) formeaza insSun joc 
extrem de pretentios la cerintele-deeis- 
tem. mi producatorii vorbesc de un 
procesor la 400 MHz si placa video de 
16 MB ca cerinte minime, nu au drep- 
tate. Un Pill la 1 GHz cu GeForce 2 MX 
face destul de greu fata jocului (pe fast 
time - care este necesar plntru a nu 

_jmbatrani in fata computelului), iar un 

Celeron la 600 MHz (chiar si overclock- 
at la 750 MHz), tot cO-e*Force 2 MX, 
cedeaza nervos chiar si pe normal time, 
daeS exista mat mult de trelzeci de ca¬ 
mioane ji trenuri active, chiar $i cu de- 
taliile si ^zolujia minime. Asta inseamna 
ca, pentru a te bucura din plin de Trains 
,,^fiHTrucks Tycoon, ai nevoie de un sis- 
teni de la puter nic ie^u s, mlffides c3 
uncle imbunat3(iri aduse de patch ne- 
^Sfftesita putere decalcul mai mare decat 
joculXvpgiunea l.OlH , 

. _af in acord cu pei^aiul 

(ci^pit g^paduri, greierit pe campiilvru- 
ff&Rs-fa$ pa4«fe% nu 
J_ sunt KribnR 3D Si nici nu sunt foarte 
* ■ bine fc>i(at«£t)e pilda, se poate s3 
ajung<%ja$ tin rau si sS-l auziti cum 
»s,t<j|oar s3-l auziti, c3 de 


turge in 


v3zut nu prea cred), dar dac3 v3 inde- 
partati doar un centimetru, v3 veti trezi 
brusc si deodata in mijlocul unei sim- 
fonii paduralnice din cele mai linistite. 
Repetati miscarea de cateva ori si veti 
obtine un mixaj de milioane... 

Muzica este foarte importanta in 
TTT pentru c3 e dar inspirata din ceea 
ce auzeam in TTDL. Chiar si jukebox-ui 
s-a pdstrat si ne permite in continuare sa 
facem un playlist cu melodiile preferate. 
Eu unul am fost nevoit s3 dau muzica la 
minim cat am jucat TTT in redactie, pen¬ 
tru d) mi-am stresat colegii pan3 au 
ajuns s3 m3 ameninte direct cu lipsirea 
de boxe,.tig3ri si aer vital prin sufocare 
mecanica (adica s3 m3 stranga de gat). 
Recunosc ?ns3 c3 muzica dintr-un ty¬ 
coon nu poate fi ascultata decat de cel , 
cire se tycoon-eaz3. Cejlalti nu pot s3-i J 
p3trund3 misterul... N-au cum. 

Op^ionalrtd^i 

In cazul in care campania nu v3 mai 
saturai atunci aveti la dispozitie scenarii 
de tqate tipurile (Turul Frantei, Europa 
etc.^custom games, insa nici un pic de 
multiplayer (care, de altfel, ar fi fost des¬ 
tul de dificil de realizat, dar nu imposi- 
bil). In plus, jocul e conceput s3 poata 
accepta si scenarii create de fani sau de 
proc^atori, care pot fi obtinute pe site- 
ul oficial (integral in limba germana si 
dedicat lu S ichiene tmd Strasse, nu lui 
trucks Tycoon; patch-ul dis- 
ponibil pe site este exclusiv pentru vari- 
anta in limba germana, iar link-urile de 
fansites trimit tot la site-uri in germana). 

Si gata... cam atat despre Trains and 


Trucks Tycoon. Sunt convins c3 mai sunt 
destule de spus despre acesl joc, care 
mi-a facut o impresie suficent de buna 
inc3t sa ii acord un review pe mai mult 
de doua pagini. Concluzia este c3 nu 
este mai bun decal Transport Tycoon 
Deluxe (din punctele de vedere compa¬ 
rable), dar nici mai slab. De fapt, avem 
de-a face cu un joc destul de original ce 
aduce pe PC-urile noaslre poate prea 
satule de sange, munifie si curse de ma- 
Sini, linistea unui tycoon care, dac3 te-a 
prins, nu te prea mai Ias3 s3 dormi. 


Titlu Trains and Trucks 
_ Tycoon _ 

Gen Tycoon _ 

Producitor Virtual X-Citement 
_1 Software_ ' 

Distributor Ubi Soft 


minim 16 
sfhieneui 


Game play 36/50 
Feeling* 4 jk 05 

Multiplayer N/A 
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exclusive Colection 


Ubi Soft a lansat 5n acest an o colecfie 
care va bucura cu siguranta gamerii "ba- 
trani", cei care $tiu ce fnseamnS un joc 
bun. Despre ce este vorba? Despre o 
serie de jocuri peste care timpul nu trece. 
Sau mai bine spus, asupra cJrora timpul 
are acelasi efect ca cel pe care-1 are asu¬ 
pra vinului de calitate: cu cat are mai 
mufti ani, cu atat este mai bun. 


caftile pe care le vom cerceta si-au rnSrit 
numarul. Surprizele pregatite de produ¬ 



ction tn lumile tantastice pe care le vom 
cerceta ne vor lisa tntr-o mirare continut. 


Imperialism II: 

The Age of Exploration 

Jocul este o strategie turn-based ca¬ 
re se desf&soart in perioada explortrii si 
cuceririi Lumii Noi. Jucttorul va de|ine 
controlul uneia dintre marile puteri eu- 
ropene. Scopul jocului va fi dominarea 
Europei prin cucerire, corned si diplo¬ 
matic. In acelasi timp, bogttiile Lumii 



Noi asteaptt sa fie explorate. Vei putea 
cuceri aceste teritorii sau vei putea alege 
sa faci comert cu nativii. Producttorii au 
tinut cont de pt rerile jucttonlor referitoare 
la primul Imperialism si au imbunttttit 
grafica, gameplay-ul, Al-ul oponentilor, 
strategiile de lupta etc. 



Seria Panzer General este una dintre 
cele mai de succes colectii axate pe cam- 


purile de lupta din timpul razboiului. 
Seria a inceput in 1994 si in 1999 a iesit 
pe piata Panzer General III: Scorched 
Earth, un turn-based cu grafica 3D, con- 
tinuarea faimosului PG3D. Exista 4 noi 
campanii in care putem sa alegem intre 
nemti si rusi pentru a rntrstlui spre Mos- 
cova sau spre Berlin. Tema din spatele 



jocului este tot al Doilea rizboi Mon¬ 
dial, dar actiunea se axeaza pe frontul 
de est Jocul are si multiplayer, putand fi 
jucat attt in LAN, cat si pe Internet. 

Luftwaffe Commander 

Ultimul joc pe care vi-l prezentam 
in acest numar din colecfia exclusive 
este un simulator de zbor din Al Doilea 
Rtzboi Mondial. Luftwaffe Commander 
ne permite s3 zburam cu 10 modele din 
avioanele acelor vremuri, fiecare cu de- 
sign-ul interior si exterior realizat dup3 
modelele reale. in joc vor fi 50 de mo¬ 
dele de avioane, cu care ne vom con- 
frunta deasupra Spaniei, Frantei, Marii 
Britanii, Rusiei si Germaniei. In multi¬ 
player pot fi pans la 10 jucatori. 



Ofertant Ubi Soft Romania 
TeL 021-231.67 .69 
Pret: 12 USD/joc «3r3 TV A) 


Myst Masterpiece Edition 

Primul Myst care a apirut si care s-a 
vandut in peste 5 milioane de exemplare. 
De aici a pornit legenda. Prima carte pe 
care o vom g3si si care ne va purta intr-o 
lume fantastica in care fiecare piatra, 
fiecare jurnal sau buc3tic3 de hartie iti 
ofera indicii pentru a descoperi miste- 
rele unei lumi cum nu s-a mai v3zut. 



Masterpiece Edition aduce o serie de 
imbunatatiri pentru a ne bucura de 
aceasta lume la posibilitatile pe care ni 
le ofera tehnica din zilele noastre: gra¬ 
fica de 24 de biti, muzica, acum, in for¬ 
mat digital, filmulefele mai lungi si ani- 
mafiile refacute. A ap3rut si un Digital 
Guide pentru a ne ajuta in explorarea 
misterului. 

Piven - The Sequel to Myst 

Continuarea Myst-ului, jocul preia si 
duce mai departe aventurile incepute in 
primul joc al seriei. Grafica este mult mai 
buna (o anticipare excelenta a celei pe 
care o vom g3si in Myst III: Exile), mi$c3rile • 
pe care le poate face jucatorul fiind mai 
multe. Exista peste 4000 de imagini 
excelente in acesta, iar animatiile se intind 
pe parcursul a 3 ore (jocul are nu mai 
putin de 5 CD-uri). Lumile si, respectiv, 




















\a-\\ orice abonament RDS Link §i 
prime§ti gratis cel mai nou §i 
mai puternic anti-virus: BitDefender. 


lata, daca Inca nu o }tii, lista abonamentelor RDS Link: 

• Mail Link / cont de e-mail: 3$/lun3 

• Easy Link /15 ore de navigare: 4$/luna 

• Night Link / trafic nelimitat Intre orele 19.00 - 07.00:5$/lun3 

• Power Link / trafic nelimitat non-stop: 10$/lun3 

• Cable Link / noua conexiune permanenta la internet prin cablu TV 

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai $i E-mail Anywhere — e-mailul 
care vine unde t(i convine: pe mobil, web sau computerul de acas3. In plus 
ai acces la servere de download §i jocuri online special create pentru tine. 


Cee BitDefender? 


BitDefender Professional 
6 for Windows este un pachet unic, 
imbunatajit, care imbina puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologii superioare de filtrare 
Internet. Dotat cu un modul de actualizare 
automata Live!, BitDefender se actualizeaz3 
de fiecare data c3nd utilizatorul este on-line. 
Mai mult decSt un anti-virus, BitDefender 
este un adevarat firewall personal. 


R DS1 L;n » I 

i simTi diFErBNTa? 

BUCUREfTI: OI.30l.O8.76.01.301.08.78. CLUI-NAPOCA 06443.88.30. CONSTANTA:041.63 99 79 ■ ORADEA: 059.44 72 52 • TIMISOARA: 056.20.01.00.ARAD:057-22.82.02 I 
SLATINA: 049.43.96.07 . CRAIOVA: 05141.65.79 . BRA50V: 068.4741.34 . SIBIU: 069jl.OI.i2 PLOIETTl: O44.i9.64.93.1AJI: 032.26.OO.88 . TC.MUREJ: 065.2i.i2.O5 
BAIA MARE: 062.22.05.01 . BACAu: 034.18.85.15 . DROBETA TURNU SEVERIN: 052-31.93-19 ■ ALBA: 058.83.23.54 ■ O58.81.6l.08 . PIATRA NEAMJ: 033.21.89.45 
suceava: 030.22.55.89 . calaji: 03643.54 75 • brAua: 039.62.32.93 ■ buzAu: 094.3040.12. focjani: 094.3040.12 . deva: 054.23.4799 hunedoara: 054.71.7743 | 
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Veterani viteza 

Intorviu cu Chilot Ion, veteran de razboi 2 


V intr-una dintre zilele Irecute mi s-a pro- 
r pus s3 lac un mic review jocului full pe 
| care... l-am bSut. Asa cS m-am gandit c3 
ar fi o idee foarte buna sa vorbim cu un 
specialist in materie de zburat, ex-tova- 
r3sul Chilot Ion, acum maior in rezerva. 
Dansul, dup3 cum ii spune numele, a 
fost chilot... pardon, pilot in al doilea 
razboi... nu stiu exact care "al doilea2", 
dar cu siguranta unul dintre ele. Dupa 
ce a v3zut jocul, s-a minunat de nivelul 
la care a ajuns televiziunea ("s3 dai din 
trei clapete si s3-ti faci filmu' t3u!l! No 
inc-asa ceva....") si dup3 ce si-a dat cu 
p3rerea despre calitatea deosebita pen- 
tru vremea lui a engine-ului 3D, a ador- 
mit. Astfel am fost nevoit sa fac si eu ce¬ 
va, asa c3 am adormit si eu I3ng3 el. 
Dup3 aproximativ 16 ore, ne-am trezit, 
am b3ut cafeaua si am urmarit stirile, pe 
fondul unei discufii foarte interesante 


despre situalia din orientul indep3rtat si 
pre|ul patrunjelului la reseller-i. Cum nici 
la al treilea grupaj de stiri din aceeasi zi nu 
s-a schimbat nimic, am reusit oarecum s3 
canalizez discufia. lata ce am aflat: 


L Da, mullumesc, dar beau f3r3 
zaharina. Asadar, tovarase Chilot, ce 
varsta aveti, ce varsta credeti c3 aveti si 
ce vSrsta cred altii c3 aveti? 

C.I. Ca s3 fiu preponderent acurat, 
am vreo 92 de ani impliniti, da' stiu ca 
nu se vede. lo ma simt batran, dar daca 
pic3 ceva nu refuz! in rest... 82. 

L. Am inteles ca ati fost pilot de va- 
natoare in al doilea razboi? 

C.l. Tinere, crezi c3 mai tin eu minte 
a I catelea razboi era? Si da, t 
am fost pilot, dar s3 stii < 


nu prea metg ca am r3u de p3mant. 

L. Ce fel de avion a(i pilotat, tova¬ 
rase Chilot? 

C.l. Sincer, dac3 imi aduc eu aminte, 
era avionul capitanului de escadrila. 
S3racu', era mort de mult, dar il (ineau 
in cockpit pentru morala colegilor lui de 
zbor. lo eram singurul care stiam c3 a 
murit in fata mea. Saracu' a mancat fa- 
sole si s-a intoxicat in timpul unei misiuni. 

1. O moarte crunta si posibila, intr- 
adev3r. Acum, ati luptat in multe mi¬ 
siuni, tov. Ion? 

C.l: intr-una... pe zi, dac3 mai tin 
minte. Stiu ca m3 trezeam si m3 suiam 
la mans3. dupa care primeam instruc- 
tiuni si plecam. Luptam ce luptam si m3 
intorceam acas3 cand m3 lua foamea $i 
io nu lupt cu stomacu' gol nici s3 mor. 

L. Aveti o g3ndire sanatoasa. Nici eu 
nu pot s3 fac mai nimic cu stomacul gol. 

C.l. Multumesc. Dar c3 tot a venit 
vorba, am trei ou3, niste sl3nin3 fain3 
cu v3na de came. Ce spune;i, facem o 
pa par3? 

L. Facem, dar eu f3r3 mamaliga nu 
m-ating de ea. 

C.l. Cum zici tu, fecior. Fa mamaliga! 


M3ncarea a fost bun3, numai c3 
acum cu stomacurile pline ne-a luat 
somnul. Am adormit unul peste altul, eu 
vis3nd la senza|ia excelenta de viteza 
din Plane Crazy, la decorurile pldcute 
vederii, la frustrarea pe care jocul fi-o 
oieti c3teodata. B3i, si aveam un avion 

upgrade-uri, chiar si invulnerability. Toc- 
mai terminam capionatul, eram la ulti¬ 
ma misiune, cand am inceput s3 simt 
un miros patrunzator de ou3 stricate de 
mult. Am deschis geamul de la cabina, 
dar tot degeaba. De oprit nu puteam s3 















Classic Game Collection 


m3 opresc si simteam cum m3 sufoc. 
M-am tot uitat in jur, c3 poate treceam 
pe I3ng3 vreo extractie de gaze naturale, 
dar nimic. Pan3 la umvS, ingrozit, m-am 
ejectat. Din p3cate eram intr-un tunel, asa 
c3 m-am trezit transpirat si cu aceleasi 
probleme de respiratie. Observand dunga 
bine definite a pantalonilor lui nea Ion, m- 
am prins care era sursa poluSrii. L-am 
trezit $i am continuat discutia. 

L. Cam cati inamici a|i doborat de-a- 
lungul carierei dumnevostra? 

C.I. M3 baiete, cine crezi c3 a stat 
s3-i numeref Multi, dar pe unul il tin 
minte mai bine, c3 mi-a dat mult de fur- 
c3. Vreo dou3 c3pite de tan si o jireada 
de otav3, toamna. Era in anul 1945. Ca 
de obicei, bagam la mans3 printre du- 
nele de nisip din B3r3gan si tr3geam 
dup3 inamici c4t puteam io de tare. 
Adic3, vreau s3 zic c3 aveam o bataturS 
la degetul mare de la man3 cat o varz.V 
Si hop, apare unu', intr-o caroserie nea- 
gr3 si cu un bot ziceai ca maic3-sa era 
Concorde. $i unde nu incepe s3 imi 
ciuruie aripile de ziceai c3 vrea s3 m3 
t'ac3 colivie. Normal, fac si eu o ma- 
nevra de evaziune, mai schimb de pe 
un picior pe altul, mai un looping, mai 
un triplu axel cu triplu surub, mai o Co¬ 
bra si nimic. Imi dadea de parc3 avea 


magnet la gloante. Atunci, ce m-am gan- 
dit? Las3 c3-i fac eu figura! M-am prefa- 
cut c3 scot fum $i am luat o panta des- 
cendenta, in jos, spre nivelul solului. 
Dup3 aproximativ 10 minute de cadere 
libera (timp in care am tras si eu o tigara) 
m-am prefacut c3 m3 prabusesc. cu tot 
tacamul - am facut explozie, amscos 
flacari, am facut tot un praf si-o tabla. Ce 
mai! Explozia perfecta... 

L... 

C.l... 

L. De ce v-ati oprit? 

C.l. C3 s3 cresc tensiunea momen- 
tului, ca-n Inim3 S3lbatic3, evident. Voi 
tinerii astia! Nici la telenovele nu mai 
sunteli in stare s3 v3 uitati. Rusine! No 
ca m-am enervat! Dar m3 calmez! 

L. Acum, tovar3se Chilot, copii 
aveti? 

C.l. Din p3cate nu, c3 au murit 
inainte s3 se nasc3... in timpul simularii 
amintite si li se trage de la mans3. Era 
pus3 prost in fata mea, jos. Din greseala 
mi-am sc3pat tigara pe pantaloni, am 
s3rit in sus ca ars si am... lovit mansa. 
Oricum, nu-i bai. Sotia mea are aceeasi 
problems. 

L. Imi pare r3u. Acum, continuati, 
v3 rog! 




despre manevra aviatica a mea "Dublu 
spin cu prabusire tn sus”, experimentata 
intr-o alta lupta. Stati s3 vS povestesc... 

L. Din p3cate, timpul nostru a ex- 
pirat. Dar poate v3 invitam intr-o emi- 
siune viitoare. Pana atunci, jucati "Plane 
Crazy" si... Smile! You're on candid 
camera! 


Colectia continua 

Gunlock 


Fii juma' robot $i si vezi atunci! 



aepcembrieSOOS 47 













LEVEL Walkthrough 


Dungeon Siege ( 


Prima impresie pe care o Ias3 DS este 
aceea de a fi un simplu point&ciick 
RPG, "in dulcele stil clasic" care l-a fa- 
cut celebru pe Diablo - Lord of Terror. 
Ins3 aceasta este doar o falsa impresie, 
cdci pe masura ce grupului tau de aven- 
turieri li se vor alatura si alte personaje, 
iar inamicii vor deveni mai puternici, va 
trebui sa abordezi jocul dintr-o pers- 
pectiva, sa zicem, ceva mai "strategica". 
Cateva sfaturi utile sper ca ve(i g3si tn 
randurile urmatoare. 

Oameplay Basics 

Mai tntai de toate ar trebui sa te fami- 
liarizezi cu interfaja jocului (shortcuts, for¬ 
mations, stances), lucru pentru care o 
raita prin "Options" este inevitabila. 

Felul tn care t|i poti construi atat per- 
sonajul principal, cat si pe cele secun- 
dare este relativ simplu. Totul se rezuma 
la ideea c3 printr-o actiune repetitlva 
eroul nostru isi va tmbunatati atat moda- 
litatea de lupta aleasa (de exemplu Melee 
Skill), cit si personajistica influentata di¬ 
rect de acea abilitate (in acest caz, 
Strength). Experienta acumulata se va 
distribui dupd un procentaj fix si celor- 
lalte personajistici, dar tntr-o propose 
mai mica. Cele trei personajistici princi¬ 
pal (Strength, Dexterity, Intelligence) 
determina calitatea si eficien|a obiectelor 
echipate (Swords, Armors, Bows, Staffs). 

Aceasta modalitate de joc ifi ofera o 
mare libertate de alegere, tn functie de 
das3 si de modul de lupta preferat, a 
felului in care vei duce la capat quest- 
urile. in joc am putea spune ca exista 
patru clase prirtcipale, care sunt axate pe 
o singura modalitate de lupta din cele pa¬ 
tru, si clase secundate (complexe), axate 
pe dou3 sau mai multe modalitati de lup¬ 
ta. Avantajul claselor principale este c3, 
specializandu-se intr-o singura modalitate 
de lupta, aceste personaje avanseaz3 
foarte usor inc3 de la inceputul jocului si 
sunt eficiente in num3r mai mare. 

Numarul punctelor de viata si mana 
creste direct proportional cu nivelul perso¬ 


najistici lor Strength si respectiv Intelligence 
(Dexterity are o pondere mai mica pentru 
ambele). Exista dou3 formule cu ajutorul 
c3rora puteti planifica evolutia unui erou: 
KSTR-9) • 30] + [(DEX-9) * 10] + [(INT-9) * 
10]; pentru punctele de viata (valorile 
sunt aproximative), iar numarul punctelor 
de mana se calculeaza in felul urmator: 
(STR-9) + ((DEX-9) • 4] + ((INT-9) * 25], 
adic3 pentru fiecare punct la inteligenta 
primesti 25 de purrcte la mana. 

Indiferent de ce clas3 alegi pentru 
personajul principal, aceasta nu va afecta 
negativ jocul In nici un fel, deoarece ai la 
dispozitie toate mijloacele necesare de a 
constitui un grup de aventurieri cu trdsa- 
turi complementare. Dac3 totusi te hota- 
r3sti s3-ti construiesti un personaj com¬ 
plex, atunci trebuie sa o faci tnc3 de la 
tnceput, pentru c3 dac3 statistica Strength 
este la un nivel foarte ridicat, statistica In¬ 
telligence va creste enervant de incet - 
chiar dac3 folosesti numai vraji. S3 presu- 
punem c3 ai avea un luptator cu Melee 
Skill de nivel 60. Acesta poate atinge re- 
pede nivelul 50 la Combat Magic, dar va 
avea doar 17 sau 18 la Intelligence (cand 
nivelul normal ar fi undeva in jurul cifrei 
30), deci nu va avea multe puncte la ma¬ 
na si nici nu va putea casta vraji eficiente. 
Aceasta situatie se aplic3 si pentru cele- 
lalte clase. 

Singurul tip de erou "multi-class" 
care se dezvolta usor este un magician 
Nature/Combat Magic, deoarece ambe¬ 
le scoli de magie se folosesc de aceeasi 
statistica - Intelligence. 

Fighters 

Personajistica lor principala este 
Strength, ceea ce le va permite cu timpul 
s3 poarte armuri grele si s3 manuiascd 
s3bii mai putemice. Datoria lor este de a 
lupta in prima linie, deci au nevoie de o 
rezetva considerable de healing potions, 
li poti folosi pentru a-i atrage pe inamici in 
raza de actiune a arcasilor si a magicie- 
nilor sau pentru a proteja membrii mai 
slabi ai grupului. Este recomandat s3 


selectafi ca stances pentru lupt3rtori Move 
Freely si Attack Freely, pentru ca isi vor 
face treaba de minune. 

Archers 

Pe langa arcuri, acestia mai pot folosi 
Si arbalete, aruncatoare de grenade, arun- 
catoaie de flacari s.a.m.d. Vor avansa mai 
ales in Dexterity, dar au nevoie si de 
Strength pentru a folosi armele pe care 
le g3sesti in Goblin Inventor's Cave (echi- 
peaza-i cu obiecte ce m3resc aceasta 
personajistica). li poti folosi ca suport 
pentru luptatori si pentru a distruge de 
la distanta butoaiele explozive. 

Battle Mages 

Sunt vr3jitori specializafi in Combat 
Magic. Pe langa un arsenal devastator, 
mai beneficiaza si de cdteva vraji de tip 
healing. Vrajile de tip summoning, sunt o 
alternativa comoda de a-|i proteja ma- 
gicianul, deoarece creatura chemata va 
sta mai tot timpul in preajma acestuia. Se 
dezvolta bine si fac fata pand si unui gmp 
numeros de adversari. Personal am optat 
pentru acest tip de personaj inc3 de la 
inceput si, intr-adevar, jocul cu un astfel 
de erou ofera mai multa satistfacfie decdt 
dac3 ai juca cu un areas sau luptator. 

Chiar dac3 avanseaz3 incet la capitolul 
Strength, nivelul ridicat la Intelligence le 
permite sa fbloseasca robe si staff-uri spe¬ 
cial concepute pentru vrajitori. 

Nature Mages 

Spre deosebire de Battle Mages, vra¬ 
jile lor se concentreaza asupra vindecarii 
Si intaririi abilitatilor de lupta ale com- 
panionilor. Vrajile ofensive sunt mult mai 
slabe (fapt pentru care obtin experienta 
destul de greu), iar la capitolul summo¬ 
ning stau cel putin la fel de bine ca Battle 
Mages. Trebuie tinuti neap3rat in spate, 
cea mai eficienta si mai utila vraja cu 
care pot fi echipati fiind Healing Winds. 

AI cinciiea tip de personaj este, bine- 
inteles, magarul (sau catarul, dupJ pre- 
ferinte). Este util doar in prima jumatate 
a jocului. C3nd ai un Nature Mage ver- 
sat care poate folosi eficient vraja Trans¬ 
mute, m3garul nu-si mai justified pre- 


percentage Melee Ranged Nature Magic Combat Magic 
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Wal.kthroubH LEVEL 


Character Classification 



1-4 

5-10 

11-19 

20-49 

50-99 

100+ 

Melee 

Squire 

Solider 

Warrior 

Knight 

Champion 

Grand Champion 

Ranged 

Bowyer 

Archer 

Marksman 

Sharpshooter 

Master Sharpshooter 

Grandmaster Sharpshooter 

Nature Magic 

Apprentice 

Theurgist 

Magician 

Grand Mage 

Arch mage 

Supreme Arch mage 


Savant 

Hedge 

Wizard 

Wizard 

Sorcerer 

(Sorceress) 

Grand Sorcerer (Grand 
Sorceress) 

Grand High Sorcerer (Grand High 
Sorceress) 


Man -at-Arms 

Skirmisher 

Raider 

Campaigner 

Crusader 

Grand Crusader 


Friar 

Curate 

Druid 

Preserver 

Grand Preserver 

Supreme High Preserver 

Melee, Combat 
Magic 

Combatant 

Duelist 

Dragoon 

warlock 

(Warwitch) 

gjjftnd Warlock (QfBB 

Grand High Warlock (Grand High 
Warwitch) 

Ranged. Nature 

Scout 

Forester 

Ranger 

Warder j 
(Wardess) 

Arch Ward (Arch 
Wardess) 

Supreme High Ward (Supreme 
High Wardess) 

Combat Magic 

Jager 

Conjurer 

Channeler 

Matrass 

Master Matrass 

Grandmaster Matrass 

Nature Magic, 
Combat Magic 

Acolyte 

Shaman 

Scholar 

Magus 

Grand Magus 

Grand High Magus 

Melee, Ranged. 
Nature Magic 

Cavalier 

Marshal 

Paladin 

Templar 

Arch Templar 

Supreme Templar 

Melee. Ranged. 
Combat Magic 

Mercenary 

Gladiator 

Centurion 

Myrmidon 

Warlord (Wartady) 

Warlord Noble (Warlady Noble) 

Melee, Nature 
Magic. Combat 
Magic 

Initiate 

Mystic 

Sage 

(Deaconess) 

Grand Deacon (Grand 
Deaconess) 

Grand High Deacon (Grand High 
Deaconess) 

Ranged. Nature 
Magic, Combat 

Adept 

Conjurer 

Thaumaturgist 

Evoker 

Senior Evoker 

Lord Evoker (Lady Evoker) 


Freelance 

Journeyman 

Adventurer 

Master 

Grand Master 

Grand High Siegemaster (Grand 
High Siegemistress) 


zenta. Pe de alt3 parte, incepand din 
acest punct al jocului vei avea nevoie 
din ce In ce mai mult de putere de foe, 
un party de 8 personaje fiind necesar. Si 
dacj tot a venit vorba, nu v3 uitati la 
bani cand vS iese Tn cale un personaj 
ce-ji ofer3 serviciile. 

t. intotdeauna p3stra(i provizii bu- 
ne de healing potions tn inventarul fie- 
c3rui personaj $i mana potions pentru 
magicieni. Chiar dac3 ave(i un magician 
specializat Tn Nature Magic care s3 folo- 
seasca vr3ji de tip healing, nu se stie 
niciodatS ce se poate Tnt3mpla pe c3m- 
pul de Iupt3. 

2. Tineli personajele Tntr-un grup 
compact (Ctrl-A pentru a selecta toate 
unitStile), cu luptdtorii tn fa(3, arcajii la 
mijloc si magicienii tn spate. Incercati s3 
nu atacati mai multi inamici odat3 decat 
puteti anihila tntr-un timp scurt. tnainte 
de o Iupt3 mai dubioas3 salvaji, de fapt 
salvati c3t de des puteti. 

3. Intotdeauna verificati proprietStile 
obiectelor gSsite tnainte de a le vinde sau 
folosi vraja Transmute. Obiectele rare au 
descrierile scrise cu galben. 

4. Incercati s3 monitorizati in timpul 
luptei tod membrii party-ului. Aveti grijS 
de sSracele animale de povar3, dac3 a(i 
optat pentru serviciile lor, pentru c3 au 
prostul obicei (pe langS proverbiala tn- 


c3p3t3nare de care sigur v5 veti lovi) de 
a r3mane in urm3. 

5. Ar trebui s3 existe un echilibru tntre 
tipurile de personaje tn party. Puteti expe- 
rimenta si configuratii extreme de genul 8 
Fighters sau un Battle Mage si sapte m3gari 
pentru potiuni; dar de preferat sunt ceie mai 
echilibrate: 2 Fighters, 2 Archers, 2 Battle Ma¬ 
ges, 2 Nature Mages; 3 Fighters, 3 Archers, 1 
Battle Mage, 1 Nature Mage; s.a.m.d. 

6. Dac3 se Tnt3mpl3 s3 ramaneti f3ra 
potiuni, o m3sur3 de scurt3 duratS ce d3 
rezultate bune este de a astepta p3n3 ma¬ 
na si viata se regenereaz3; e o solutie con- 
sumatoare de timp, bun3 doar dac3 intuiti 
c3 sunteti aproape de urmStorul oras; 
dac3 nu, intoarceti-v3 in cel precedent. 

7. Folositi in favoarea voastr3 for- 
matiile de luptS, tn functie de terenul tn 
care se d3 lupta. Dac3 trebuie s3 prote- 
jati un personaj, atunci folositi formatia 
hexagonal si plasati-l pe respectivul in 
mijloc. Cand folositi un lift, folositi o for- 
ma(ie care s3 find cat mai apropiati unul 
de altul membrii grupului. 

8. In fiecare oras e important s3 dis- 
cutati si s3 fiti atent la tot ce spun persoa- 
nele intervievate. Numai astfel veti putea 
beneficia de numeroasele quest-uri 
secundare. 

Farmlands - DS este un joc liniar, 
tot ce ai de f3cut tn ceea ce priveste sirul 


de quest-uri principale rezumandu-se la 
a urma drumul, foarte bine evidential (e 
aproape imposibil s3 te rStJcesti). Din 
acest motiv nu voi insista prea mult asu- 
pra detaliilor, ci voi tncerca s3 prezint tn 
mare pasii aventurii tale. Primul Quest; 
Seek Norick's Friend Gyom in Stone- 
bridge este cel care te transforms din 
simplu (Sran (|3ranc3) tn hero-wannabe. 
In acest punct trebuie s3 hot5r3sti calea 
pe care va avansa personajul t3u princi¬ 
pal; vrfijile Fireshot si Zap le g3sesti chiar 
la inceput, precunvsi un arc sau un 
pumnai, depinde doar de tine s3 alegi. 
UrmeazS cSrarea prin pSdure p3n3 ce 
intalnesti un individ ce st3 I3ng3 un 
pod; el te va informa c3 singura cale 
spre Stonebridge este prin Crypts. 

Crypts of the Sacred Blood - Aceste 
catacombe nu au o topografie prea com- 
plicatS, asa c3 nu vei avea prea mari b3- 
tai de cap. La ie$irea din cripte, dup3 ce 
tnvingi primul boss (Ruby Corgoyle), o 
vei intalni pe Ulora (Archer sau Nature 
Mage), care se va oferi s3 te tnsoteascS. 

Stonebridge - primul oras din joc 
tn care vei poposi. Gyorn (Fighter) se 
afl3 chiar la intrare si tsi va oferi la ran- 
dul s3u serviciile. DupS discutia cu Gyom 
iti vei indrepta pasii spre Glacern (Quest: 
Deliver Gyom's Report). F3 cump5r3tu- 
rile de rigoare, vorbeste cu bSstinasii 












































LEVEL Walkthrough 


Raises the Dexterity of a Party Member by: 
based on your magic skill and/or mana 
Level'' 




of disruptive energy around the Target Extends a ring of electricity around the Caster, 
damaging nearby Targets Skill Level B 


Raises the Max Melee damage of the Caster by X X Enhances casting abrUUes of the Target, raising by X _ 

is based on your magic skill and/or mana points. Intelligence. Nature Magic and Combat Magic Skill Encompasses the Target with a wave 

a energy, damaging nearby Enemies. SI 


Lures Enemies to attack the Target Party Member 
Stronger monsters may be immune to the Target’s 
piil. Skit Level 41 


Raises the Ranged Skil ol a Party Member by X. X ^ 

Is based on your magic skill and/or mana points. SWk8s "* Tar B®' »•’ 3 t " an,c *«• <* 
Skill Level 55 skl " Level 102 


ne Enemy's chance to hit In Melee combat 
ost dependent on the powr 
Skill Level 40 


Surrounds the Enemy with ice, freezing them ... - . 

place Mana cost dependent on power of the Target Sends P' ercin 9 bolts of lightning that cut Into the Summons a Frost Golem to guard the Caster. SI 
Skill Level 69 Tar 9«< Skil Level 20 ' — '°s 


Envelops the Target in a coat of protective Ifost. . _ . . ,. 

adding X to armoix and a chance to freer* the Unteash8s 8 kxa *^ ™ ss ° ****'» 31 •» Tar P« l Simmons a Firok to 
enemy. Skil Level 50 skl " L8VB|36 
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Walkthrough LEVEL 


Tears X Mana from the Enemy and gives it to (he 
a ba« of fire at the Target. Skil Level 0 Caster. X is based on your magic skill and/or mana 
Is Skill Level 0 


Adds X to an 

attacking Enemies Skii Level 63 


Bursts an Enemy corpse with searing flame. Skil Sunmone a Fire Elemental to Guard the Caster 

Level 1 Carter, adding X to amour and btming attackers Ski. Level 105 


Level 33 

Summons a He. Boar to guard the Caster. SI 
Level 39 

an Impaler to guard th( 




Summons a Skeleton to guard the Caster SkiH Level 


X% of damage taken is reflected back to the 

Ittacker. X is based on your magic ski. and/or mane Sunmons a Skick to guard the Caster Ski. Level 26 
~'dl Level 38 



Catapults an exploding ba. of 


' Summons a Zombie to guard the Caster. Ski. Level 
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LEVEL Walkthrough 


(cateva quest-uri secundare) $i mai ales 
achizi(ioneaza un mSgar de care vei 
avea nevoie tn Wesrin Cross. Sunt dis- 
ponibile doua personaje spre recrutare: 
Zed the Sorcerer (Nature Mage - 900 
gp) in Elan's Roost Inn si Naidi (Archer - 
1050 gp) in Azunite Shrine of Passion. 
De asemenea, daca ai in party un Battle 
Mage, ceea ce este foarte recomandat, 
nu pleca mai departe f3r3 vrajile Soul 
Lance si Explozive Powder. 

Wesrin Cross - al doilea rand de 
catacombe; este ceva mai mare si mai 
dificil. Sfatul meu este s3 cauti in toate 
cuferele si butoaiele ce-ti ies in cale 
pentru a obtine potiunile de care vei 
avea mare nevoie. In final vei ajunge 
intr-o camera imensa la capatul c3reia 
se afla un boss (Giant Spyder) usor de 
eliminat cu vraja Soul Lance. 

Glitterdelve Mines - inainte de a 
ajunge in orasul minier (si chiar arata a 
oras minier) pcgi vinde obiectele de pri- 
sos la un Trading Post situat undeva in 
stanga drumului. Vorbeste cu Gloem 
(Fighter) si plecati impreuna in cdutarea 
fratelui s3u Torg, in mine (Quest: Rescue 
Torg). Ca in orice mina care se respecta, 
galeriile sunt foarte incalcite, dar mai de- 
vreme sau mai tarziu vei ajunge in sub- 
teran in locul in care se afla Torg (trebuie 
s3 distrugi un perete) si vei primi un nou 
quest: Report Torg's Findings. Glacern - 
odata ajuns la suprafata, jocul incepe s3 
se complice si s3 devina mai dificil, deoa- 
rece monstrii devin foarte puternici. De 
aid incolo nu-ii vor mai ajunge potiunile 
g3site pe drum, ci va trebui chiar s3 
cumperi o cantitate considerabila. In 
Lucky Hurgiss Inn il vei g3si pe Over¬ 
seer, care te va trimite in c3utarea lui 
Merik; imediat dup3 asta vorbeste cu 
jewlynna, care te va pune pe pista cea 
buna. Ibsen Yamas, c3pitanul garzilor, 
i|i va da $i el un quest ca sa te (in3 ocu- 
pat (Quest: Reinforce Fortress Kroth). 

Tot aici ii gasesti pe Kroduck (Fighter - 
3400 gp) si pe Lorun (Battle Mage - 
3900 gp). In templu vorbeste cu Ardun 
pentru un quest secundar (c3rtile sunt la 
Elio - casa din spatele templului - si la 
legionarul din turnul de la intrare). La 
armurarie vorbeste cu ucenicul fieraru- 
lui care te va Riga s3-l scapi de monstrii 
ce au pus st3p3nire pe casa lui (iesi din 
ora$, treci primul pod, iar casa se afla 
undeva in stanga drumului). 

Alpine Caverns - drumul prin padu- 
rea inzapezita te va duce la intrarea unei 
pesteri. Inamicii pe care va trebui sa-i 
neutralizezi primii vor fi Frost&lce 


Mages pentru ca folosesc vr3ji summo¬ 
ning. Ideal ar fi s3 g3sesti pentru magici- 
enii t3i obiecte cu mana regeneration 
(foarte rare, ce-i drept). Pe Merik, The 
Grand Mage (pe mine nu m-a impresio- 
nat deloc), il g3sesti intr-o incapere larga 
prins intr-un cub de gheata. Urmatorul 
pas dup3 ce-t eliberezi este de a-i gasi 
acestuia Warding Staff-ul furat de goblini. 

Rock Cave - inainte de a intra aici 
cauta Jeriah's Trading Post pentru a sc3pa 
de obiectele nedorite si pentru a reimpros- 
pata rezetva de magic potions. Pune-I pe 
Merik s3 foloseasca cu precadere Healing 
Winds. Umnareste placutele informative si 
in cele din urma vei gasi iesirea. 

Traveller's Camp - se afla in Dark 
Forest. Angajeaz3-te s3 scapi caravana 
de banditi pentru a castiga ceva expe- 
rienta si bani. Tot in tab3r3 o gasesti pe 
Phaedriel (Archer- 38400 gp), un perso- 
naj ce-si merita banii. 

Eastern Swamp - o zona imensa in 
care nu trebuie s3 te indepartezi prea mult 
de c3rare. Prima tinta vor fi Swamp Wit¬ 
ches, pentni c3 folosesc Summon Larch. 

La un moment dat il vei gasi intr-o casa pe 
Andiemus (Nature Mage - 98880 gp), care 
este mai bun decat Merik. Viziteaz-o si pe 
vanzatoarea de licori magice ce vorbeste 
numai in versuri, inainte de a te avanta in 
vizuina goblinilor. 

Goblin Inventor's Cave - prima lo¬ 
cate din joc ce creeaza reale probleme, 
goblinii de aici flind incredibil de rezis- 
tenfi. Dupa ce treci de toate obstacolele, 
ultima confruntare va fi cu un goblin 
echipat cu un Robo Suit. 

Temple Ruins - cum iesi la suprafata 
vorbeste cu cei doi soldati care iti vor 
povesti peripefiile lor in ruinele unui 
templu, intrarea fiind ceva mai incolo in 
padure (in prealabil po(i trece pe la inc3 
un Trading Post ce se afla chiar Tn dru¬ 
mul tau). Dup3 ce pui cap3t existenfei 
inc3 unui boss, vei ajunge pe ultima suta 
de metri inainte de Fortress Kroth. Boryev 
te asteapta la iesire si e un Battle Mage 
sup3rat r3u de tot; partea proasta e pretul 
cam piperat cu care isi vinde pielea. 

Fortress Kroth - pentru a ajunge aici 
trebuie sa-l omori pe necromancer-ul ce- 
ti va bloca calea. Mai mergi un pic, mai 
tai cativa monstri si iat3-te in fort3reata 
despre care ai auzit atat de multe (in joc, 
bineinteles). Vorbeste cu Tarish care-ti va 
da urmatorul quest: Subdue the Droog. 
L3ng3 poqi sta un mercenar, numele lui 
e Rhut si contra sumei de 421250 gp te 
va insoti. Vorbeste cu legionarul de dupa 
poarta, care pomeneste de o fata r3pita 


de Droog. Fata respectiva se numeste 
Sikra si e un magician excelent, cunosca- 
toare atat a vrajilor Combat Magic, cat si 
Nature Magic. Ca sa o gasesti, intra pe usa 
ce arata ca un cap de schelet si deschide 
camera in care e tinuta prizoniera, 
miscand statuia de la capatul coridorului. 

Cliffs of Fire - Mergi pe malul raului 
spre est pan3 il intalnesti pe Ulfgrim (Fighter 
- 455741 gp). Urmeaz3 marcajele spre 
Cliffs of Fire si fii gata de a face fata nume- 
roaselor ambuscade. Dupa ce strabati ca¬ 
teva poduri foarte lungi intr-un peisaj ce 
aduce a Marele Canion, poposeste in ora¬ 
sul Droog si cauta-l pe Nontaya, conduca- 
toml (Quest Journey to Castle Ehb). La 
iesirea din or3sel vei observa un r3zboinic 
Droog, Crusader Goquua, ce lupta cu un 
Drake. Vorbeste cu el spre a primi un 
quest: Slay the Ancient Dragon of Rathe. 

Dragon's Rathe - la un moment dat 
ajungi la o rascruce de drumuri; unui 
duce spre Castle Ehb, iar celalalt spre 
Dragon's Rathe. Alege drumul spre cea 
de-a doua locatie si pregateste-te pentni o 
lupta pe cinste. Dragonul Scorch, chiar 
dac3 are 20000 hit points, nu va fi impo- 
sibil de infrant dac3 ti-ai dezvoltat cum 
trebuie personajele. Acum intoarce-te si 
reia drumul spre Castle Ehb. 

Castle Ehb - se afla intr-o zon3 de 
campie si vei sti c3 nu esti departe cand 
il vei intSIni pe Lord Bolingar (Fighter) si 
un nou quest va ap3rea in jurnalul tau 
(Search for the King). Luptatorii Seek vor 
fi o reala provocare pentru Unaml tau 
party. Trebuie s3 ajungi sus la castel, ca 
apoi s3 cobori cu o platform3 circulars la 
subsol. in inc3perea cu mai multe celule 
il vei g3si pe rege (celula din centru). Re- 
gele iti va incredinta misiunea de a salva 
regatul (Quest: Vanquish the Seek) si i!i 
va da cheia de la Chamber of Stars. 

Chamber of Stars - dupa multe str3- 
danii vei gasi podul ce duce spre camera 
cu pricina, usor de recunoscut dupa dis- 
pozitivul in care trebuie pusa cheia. Sta- 
tuile aefioneaza ca niste manete care, 
odata activate, vor face accesibile cateva 
cufere cu obiecte utile. Astfel echipat poti 
s3 te avanti spre ultimul quest: Kill Gom. 
Com are doua forme: prima are 8000 hit 
points si e relativ usor de invins, iar a 
doua are 11000 hit points, "rezolvata" cu 
c3teva atacuri puternice si vr3ji de sum¬ 
moning pentru a chema in ajutor monstri. 

Acum pofi adSuga incS un titiu la 
colecfia de jocuri terminate. 

■ lonutzlel 
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J. Mda... este vorba de un MOD de Un¬ 
real Tournament care are aproximativ 
aceleasi principii ca si CS. Ba pans si 
armele sunt aceleasi, cu diferenta c3 nu 
sunt toate prezente. Practic nu e mare 
diferenta decat in ceea ce priveste rea- 
lismul care este diferit in Tactical Ops. 
Adic3, vreau sa spun c3 este un alt tip 
de realism, la fel de paralel cu realismul 
realitatii si asa mai departe... 

Probabil unii dintre voi ati auzit de 
el, dat fiind faptul ca sunt lansate ver- 
siuni incepand inc3 de acum 2 ani, ul¬ 
tima si cea mai reusita fiind cea de fata. 

Ce sa faci 

Faci ce poti, pentru ca sunt doua 


echipe, unii sunt teroristii, iar ceilalji sunt 
aceiasi baieti buni, Fortele Speciale, de 
care ne-am plictisit deja din jocuri, fil- 
me, stiri si chiar de la biserica. $i dai $i 
lupta s3 rezolvi obiectivele care sunt 
cam aceleasi ca si in Counter. Diferente: 
respectivii alearga ceva cam ciudat si 
botii se comporta total aiurea. Eu m-am 
jucat asa, ca la vreo zi, si m-am plictisit. 
E destul de aiurea, sincer. De-aia o sa 
m3 rezum la poveste, gamaplay-ul fiind 
asa de usor de prevazut. Asadar, in 
zilele noastre terorismul a luat-o razna si 
tot felul de prostii se intampla asa cum 
am mai descris in vreo 5-6 articole de¬ 
ale mele. Inainte de "imbrancirea geme- 
nilor" din New York, era deja rau. Unde 
nu te astepti, in stradd, la chioscul de 
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ziare, la toaleta publics, in mijlocul pS- 
durii, era plin de teroristi care nici una, 
nici alta fSceau urmStoarele: puneau 
bombe, furau arme si substante chimi- 
ce, luau ostateci si bSgau in... rusinea 
moale a calului echipele de anlitero 
care incercau sS salveze celelalte echipe 
de antitero, venite s3 salveze... Si lot asa. 

Ce sa nu f aci 


"Cu mine sa nu faci pe desteptul", 
am spus eu emulatorului de inamic din 
joc, adicS bot-ului dup3 ce m-a omorSt. 
Oricum, sS stifi cS sunt pe langa, unde 
mai pui c3 se blocheazS pe peste tot. 
Continued povestea, pot sS v3 spun cS 
echipa de antitero din Tactical Ops este 


incS una plinS de succes pe lista celor 
200 care vin si pleacS. E, asta e. Mai im- 
bStrSnesc si ei. Si din mormanul de plic- 
tisealS pe care-mi odihnesc fundul, un 
mugure maroniu de nSdejde scoate 
capul si priveste Tnainte spre vest. InsS 
intre atStia muguri maronii care for- 
meazS vestul, vS da|i seama ca este 
foarte greu pentru unul mic si de post 
ca sa se afirme. Asa c3 il retez de la 
rSdScinS cu foarfeca plScerii, fSrS sS-i 
las sansa mScar de a scoate un pic de... 
flux odorizant in plus. latS-mS dupS 
pauzS cu forte proaspete si plin de opti- 
mismul zilei de ieri. Asadar, prea multe 
nu sunt de spus, doar cS via(a merge 
inainte si screenshot-urile vorbesc de la 
sine. Eu nu incerc decat s3 fac un pic de 
"entertainment" (ca asa se zice mai nou 
prin unele locuri), pentru cS altceva nu 
pot acum. Asa cS, dansatii 

Gata ^i asta 

Precum vedefi, toxiinfectia alimen¬ 
tary isi spune cuvantul. AdicS s3 fim se- 
riosi, cine mai are chef de muncS in 
echipa cSnd cele 2 milioane de bacterii 
din conserva de ananas fac wrestling in 
adJncimile intestinelor. Unde mai pui c3 
lichefiaza totul, anumite capete de sistem 
digestiv capatand brnsc alta functie, 
executSnd operatii in sens invers sau cu 
start fizice improprii. "Dati-mi o bricheta", 
ar spune cineva oarecum in situafia mea. 
Eu spun: “Dati-mi foe, c3 nu mai pot!!! 
MS doareeee!!! Aoleu!!!”. Dar cum 
Dumnezeu e mare, exista antilaxativele. 

Si focul intestinal se diminua la nivelul 
unei valvatai de paine prajita cu usturoi. 
Sfatul meu: renuntati la ananasul in 
conserva si aruncati-v3 o privire peste 
Tactical Ops. S-ar putea sa v3 si placa. 

■ Locks 
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Continuant) traditia MOD-urilor 
Half-Life, si Quake 3 beneficiaza 
icum de o conversie lotala in stil 
vestern. Chiar data sunt eu taticul 
vtOD-urilor, |je asta nu am apucat 
a-l incerc. Asa c3 n-o sa va spun 
iec.it c3 ave|i niste decoruri dr.igule 
oc si un set de arme format din 
ninim un Colt Pacemeker, un Colt 
.ighting, 2 Remingloane si 2 
A/inchestere plus o gramada de feel- 


nevoie de descriere: MORROWIND. 
Povestea se refera la o lume 
postapocliptica, ceva de genul Fall¬ 
out, in care pe engine-ul de 
Morrowind vefi juca p3na nu o s3 
mai puteti... dac3 o s3 v3 plac3, 
desigur. Cert este faptul c3 productia 
de MOD-uri pentru acest joc a luat c 
amploare extraordinar.1 care va cul- 
mina se pare cu reconstruclia Ultima 
9 pe acest engine. Pentru informatii 
suplimentare privind Apocalypse, 
vizitati (hehe, dac3 
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Chess Advantage II 

Careul campionilor 


Dam3 H7 $ah, cal D7, dama HI sah din 
nou... aaaa, salut, ce mai faceti? Dupa 
ce acum cateva luni am analizat (impre- 
unS cu doi Maestri Internationali) b3- 
tranul ChessMaster ajuns la versiunea 
8000, am venit din nou cu sahul meu, 
pentru a va plictisi pe unii, pentru a v3 
bucura pe al|ii... 

Astazi o s3 va prezint ceva mai deo- 
sebit, ji anume o suita de jocuri de sah, 
numita Chess Advantage II. Oldies but 
goldies. o s3 ziceti, dar pentru un joc de 
$ah conteaza mai putin anul in care a fost 
produs si mai mult puterea programului. 

Instalare cu succes 

Dup3 cum v-am spus, este vorba 
despre mai multe programe de sah (si nu 
numai, dup3 cum vom vedea) intr-un 
singur pachet; si Iu3m pe rand la pu- 
ricat fiecare aplicatie si s3 vedem ce ne 
ofera. 

Cu primul joc ne-am mai intainit, 
este ChessMaster-ul 6000, asupra c3- 
ruia nu voi insista, deoarece este ceva 
mai vechiut si dup3 ce-am jucat 8000 
nu mai are acela$i farmec. Oricum, da- 
ci v-a fost dor de Josh Waitzkin, Tl veti 
regasi aid si sper s3 nu gresesc atunci 
cand spun c3, din punct de vedere al 
forjei de joc, CM-urile 6000 si 8000 
sunt foarte, foarte apropiate, cel vechi 
pierde putin doar la sectiunea interfata, 
facilitati etc.; oricum dou3 CD-uri cu 
partide si tutoriale cred eu c3 sunt 
suficiente pentru orice jucator bun. 

Acum s3 scoatem din pachet un ah 
program serios si anume Championship 
Chess. Desi totusi departe de ChessMaster 
din punct de vedere al dotarii, pentru 


cei care-si mai amintesc de BattleChess 
(Stiti voi, jocu' 31a in care piesele se lup- 
tau Tntre ele), jocul va fi o surpriza pl3- 
cuta. Pentru un program din '95 grafica 
folosita la seturile de piese este Tntr-adev3r 
deosebita; pute(i alege Tntre atmosfera pli- 
n3 de tensiune creata de samuraii japo- 
nezi sau privelistea lini$titoare a unui 
peisaj marin, asta dac3 jocul in sine nu 
v3 prinde prea mult. Si ar trebui s3 v3 
prinda, deoarece forta de joc a progra¬ 
mului este bunicica. 

La doctor 

S3 v3 spun drept, nu cunosc nici 
un Dr. Schiller, dar despre jocul de sah 
care-i poarta numele pot s3 spun dou3 
cuvinte. in primul rhnd grafica:... stai 
putin, care grafica? Acesta este unul din- 
tre jocurile de sah ce nu ofera senzatii 
vizuale deosebite. Oricum, chestiunea 
in speta nu deranjeaza nicidecum un 
jucator serios; poate chiar este mai bine, 
poate jucatorul este capabil sa judece 
mai bine dac3 privirea nu-i este luata de 

Probabil pentru a compensa I ipsa 
graficii de calitate, programul este insotit 
de un CD multimedia destinat jucatori- 
lor de sah de toate nivelurile. Pe langa 
regulile jocului, deschideri, partide cla- 
sice sau analiza diferitelor pozitii, CD-ul 
confine o sectiune de intrebari (excelente 
pentru jucatorii incepatori-medii) in 
cadrul c3rora va puteti testa cuno$tintele; 
continutul este bine gandit si desenat, 
atat din punct de vedere grafic, c3t $i ca 
informatie, si reprezinta un bun punct 
de plecare pentru cei ce vor sa se 
inifieze in sah. Oricum, am mai spus-o, 


ca s3 ajungi valoros la $ah trebuie s3 te 
plimbi cu c3rtile de teorie $i cu tabla de 
joc dupa tine... 

^ahextrem 

Legatura dintre sah si sporturile ex¬ 
treme o veti g3si in jocul "Extreme Chess" 
existent in pachet. Prima extrema este 
atins3 de grafica programului... din pa- 
cate, extrema de jos. Din punct de ve¬ 
dere al jocului efectiv stam mult mai 
bine; cred c3, dintre toate programele 
prezentate, este cel mai usor de utilizat 
Si ofera o serie de facilitati de efect: indru- 
m3rile (hint-urile) v3 sunt comunicate 
nu doar strict ca mutare, ci ca strategie 
de joc, primiti mesaje de genul "dezvol- 
ta-ti tura" sau "preia controlul mijlo- 
cului", "antrenorul” v3 ajuta sa antici- 
pa;i mutarile adversarului, v3 sunt date 
ratinguri etc. Oricum, dac3 nu v3 intere- 
seaz3 grafica si sunteti un jucator me- 
diu, alegefi Extreme Chess; se descurca 
excelent. 

Cine eate Milton Bradley? 

Se pare c3 nu este o zi prea buna 
pentru mine; spre rusinea mea nici de 
Milton Bradley n-am auzit. Am g3sit 
ins3 in pachet colectia de jocuri clasice 
oferita sub acest nume de Hasbro Inter¬ 
active. Aceasta suita de "joculete pe 
tabla" (orice se poate juca pe o tabla de 
joc: sah, table, dame, go etc.) as 
remarca-o in mod deosebit, ea trezindu- 
mi amintiri placute, amintiri despre o 
colectie asem3natoare, dar de jocuri cu 
c3rti. Am r3mas impresionat insa nu de 
jocul de $ah (calculatorul se comporta 
absolut idiot pe primeie trei niveluri de 
dificultate, doar pe al patrulea se misca 
c3t de c3t), ci de celelalte, frumos 
desenate si programate. Intotdeauna mi- 
au placut si o sa-mi placa aceste colectii 
de "jocuri usoare", le g3sesc excelente 
pentru relaxare si "spalarea creierului". 

Nu v-am pomenit inc3 nimic de 
"cireasa de pe tort": la toate aceste "bu- 
nataji" veti primi un cont gratuit la un 
club de sah prin Internet, unde veti pu- 
tea juca impotriva altor pasionaji de 
acest joc. Oh, o sa ganditi, dar un cont 
gratuit imi ofera si YahoolGames $i 
MSN Gaming Zone si Pogo... eu v3 
spun c3 nu este vorba de acelasi lucru, 
ci de un club destul de serios, cu o at¬ 
mosfera foarte placuta, unde v3 veti pe- 
trece multe seri de-acum incolo. 

■ Mlrcoo 
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Medal of Honor: 
Frontline 


Acela^i nume, un nou joc 


Cati dintre voi au aflat pans acuma cS 
seria Medal of Honor nu a inceput cu 
Allied Assault-ul de pe PC? C3 au mai 
existat 2 jocuri din aceeasi serie pe PSX 
(Medal of Honor si Medal of Honor: 
Underground)? Ei bine... Aflati acum. V- 
am spus asta ca s3 nu v3 surprindS apa- 
ritia lui Medal of Honor: Frontline pe 
PS2, pentru c3 stiu cat de puritani sun- 
tem noi astia, fanii PC-ului, cand vine 
vorba de a porta un nume de succes pe 
alte console. 


Ffbro aliatpi, salturi asatturi... 

Eu unul m3 asteptam ca Frontline 
s3 fie doar un port al Allied Assault-ului 
de pe PC pe PS2 si dup3 prima misiune 
(Omaha Beach, evident... identica cu 
prima misiune din Allied Assault) eram 
sigur ca nu m3 injelasem. Dar a gresi e 
omeneste, aja c3 odat3 cu a doua mi¬ 
siune am realizat c3 singurele lucruri 
care leaga cele dou3 jocuri sunt numele 
seriei si al personajului principal. E ade- 


varat c3 misiunile din cele dou3 jocuri 
seam3n3 tntre ele prin locatiile in care o 
s3 te plimbi si prin ordinele pe care 
trebuie s3 le duci la bun sf3r$it (de 
exemplu atat in MoH: AA, c3t si in 
Frontline te vei lupta in Franfa sau va 
trebui s3 scufunzi un submarin), dar 
asem3n3rile se opresc la nivelul de con¬ 
cept, mai departe (design-ul misiunilor 
Si al nivelurilor) cele doua jocuri sunt 
cat se poate de diferite unul de celalalt. 

Revenind la jocul si la consola noastra, 
tin sa spun c3, din punct de vedere gra- 
fic. Frontline mi s-a parut mai atr3g3tor 
decat Allied Assault. L3s3nd la o parte 
rezolutia I imitata de televizor, Frontline 
da dovada de o mai mare atentie la de- 
taliu si, hai ca trebuie s3 o spun, o pa- 
leta de culori mai vii. Despre atentia la 
detaliu v3 spun numai atat: oameni buni, 
la debarcarea de la Omaha Beach apar 
in jocul de fata zeppeline, multe... e plin 
cerul de ele... si Stiti ceva? Arata demen- 
tial! Si tot astfel de mici surprize o s3 in- 
talniti pe tot parcursul jocului. Cat de¬ 
spre culorile din joc, eu unul am fost 
intotdeauna de parere c3 Allied Assault 
promova imaginea unei Europe sterse, 
pictata in nuan|e de gri si verde. M3 rog, 
or fi vrut ei s3 ne transmita dramatismul 
acelor zile de r3zboi, dar hai s3 fim se- 
"riosi... un pic de culoare nu strica 
niciodata. 

□aca mouse nu e, nimic nu e! 

Nu reusesc s3 inteleg un lucru: de 
ce exista FPS-uri pe console? De ce ma 
chinuie producatorii cu jocuri care s-ar 
juca excelent cu un mouse, dar pentru 
care am la indemana doar un am3rat de 









Console LEVEL 


joy-pad. De ce?! Probabil ca exists des- 
tui dementi care s-au obijnuit cu joy- 
pad-urile tntr-un asemenea hal, incat s3 
poatS juca un FPS asa cum joc eu Coun¬ 
ter cu mouse-ul. Asta e, bravo lor... eu 
unul nu o s3 reusesc asta niciodatS. Si 
atunci ce s3 fac? Pun jocul pe easy si 
dau s3 cad sub scaun de ras de fiecare 
data cand m3 intalnesc cu un inamic. 

P5i s3 m3 fi vSzut la debarcare cum st3- 
team m3ndru si neatins de gloante in 
mijlocul mScelului, cum fumam pasiv o 
tigar3 f3r3 ca nem(ii s3 reuseasc3 s3-mi 
dea nici m3car o ghiulea in cap. Eh... 
crunt. Jocul devine in cazul 3sta o fug3 
impiedicatS printre inamicii care se chi- 
nuie s3 m3 nimereascS de la 2 metri. Si 
problema e nu c3 nu reusesc ei s3 m3 
nimereascS, ci c3 nu reusesc EU s3 ii 
ating. Dac3 ?ns3 reusiti s3 g3si|i calea 
spre "sufletul" controler-ului, atunci m3- 
riti gradul de dificultate al jocului si o s3 
observati c3 este un FPS chiar reusit (de 
unde stiu?... mi-a spus mie cineva...). 

Singura problems MAJORA pe care 
am int3lnit-o se refer3 la structurarea mi- 
siunilor. In Frontline, acestea sunt struc- 
turate pe mai multe obiective, aranjate 
in ordine, frumos, undeva pe ecran (asta 
dac3 stii ce tast3... m3 rog, buton s3 



ape$i). Initial nu am dat prea mare impor- 
tan|3 ordinii in care erau aranjate, dar 
dup3 ce- 

SS v3 explic: intr-una dintre primele 
misiuni aveam de eliminat inamicii din 
simplul motiv c3 imi stSteau in cale. Or- 
dinele mele sunau cam asa: 1) intrS in 
oras si ajut3-ti camarazii blocati in pri¬ 
mele str3zi; 2) foloseste mitraliera din 
turnul bisericii pentru a elimina inamicii 
din piaja orasului'...; 6) ascunde-te intr- 
un submarin. 

Buuun... am eliminat orice element 
care stia ce-i aia "huhn" din oras Si am 
purees la a m3 folosi de submarinul cu 
pricina. Evident, nu am reusit pentru c3 
nu folosisem mitraliera din turnul bise¬ 
ricii... Si d3-i si intoarce-te p3n3 in oras, 
g3seste biserica, tar3ste-te pans in vSrf si 


foloseste mitraliera... pe cine? P3i pe ina¬ 
micii pe care ii mai omorasem odatS si 
care reap3ruser3 fericifi in piata princi¬ 
pals a orasului. P3i se poate...?! 

Una peste alta, I3s3nd la o parte mi- 
cile scSpari de design, jocul este unul cat 
se poate de bine realizat si, in cazul in 
care reusesti s3 stapanesti controler-ul de 
PS2, cat se poate de pl3cut de jucat. 

■ Mftzfl 
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_ Frontline _ 
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Ofertant Best Distribution 
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Ca§tigatorii luni 


La concursul LEVEL Tmpreunl 
Intercom Film, Boloveschi Radu dl 
Baia Mare a castigat o bluzS 
Black II". 

La concursul LEVEL 
Best Distribution, jocul Net 
Nights a fost castigat de cStre Hi 
Jerban din Bucuresti. 

La concursul LEVEL impreun3 cu 
Ubi Soft, jocul Suzuki Alstare Ex¬ 
treme Racing 2 a fost castigat de 
c3tre Erimia Adrian din Constanta. 

La concursul LEVEL impreun3 cu 
Monosit Conimpex, jocul GP 500 a 
fost castigat de c3tre Baciu Laura din 
Cluj-Napoca. 

La concursul LEVEL impreun3 cu 
Thrustmaster, Lorincz Imola din Tg. 
Mures a castigat un Thrustmaster 
Dual Analog 2 Gamepad. 


LEVEL si Sony au oferit 10 
jocuri PlayStation urmatorilor: 
Irimia Laurentiu (Adjud), Popa 
Gabriel lonuj (Bucuresti), 
Neacsu Drago$ (Moreni), 
Dragota Claudiu (Craiova), 
Sorea Andrada (F5garas), 
Rozsos Antonio (Arad), 
lonescu Zamfira (Bucuresti), 
Bartalis Petru (Timisoara), 
Apostiu Mihai (Bucuresti), 
Coman Ciprian-Mihai 
(Ploiesti). 
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Asus V8170 Pro 

Oe obicel, c3nd rostim numele 
Asus, ne gandim la produse de calitate, 
care sS exceleze atat din punctul de 
vedere al accesoriilor, cat si al dotarii, al 
impachetarii etc. In cazul de fata avem 
de-a face cu un produs care la prima 
vedere m-a I3sat extraordinar de 
surprins. Deji are un aspect destul de 
s3racacios, este prezent tot ceea ce este 
necesar unui accelerator grafic. In 
primul $i in primul rind nu trebuie sa 
uit de chipset-ul grafic care se intampla 
a fi un produs nVidia sub al s3u nume 
de cod GeForce 4 MX 460, alaturi de o 
memorie DDR Samsung de 3,6 
nanosecunde, care totalizeaza o 
valoare de 64 MB. Fiind o varianta mai 
"scurta" probabil pentru a face 
economie de sticlo-textolit (aaa, deja 
sunteti in delir...) - asta reprezinta 
materialul de culoare, verde in cazul 
nostru, in care de obicei se infing efectiv 
toate piesele sau componentele 
electronice - mul(i cam strdmba din nas 
cand o tin in mana, insa rezultatele 


flash 


Adobe Portable Document Format 
(PDF) reprezinta la ora actuala cea mai 
lejera metoda de transport al documen- 
telor digitate, in aceasta perioada, Adobe 
Systems, compania-mam3 a acestui tip 
de documente, ofera gratuit versiunea 




testelorlft ofera cu adev3rat niste 
surprize] fistemu I TV Out, c3ci se poate 
aminti a?a ceva si in cazul acestei pl3ci, 
ofera o imagine clar3 si deosebita, fie 
chiar si pe un televizor nu foarte 
performant. Pentru aceia dintre noi care 
detin un receptor TV cu diferite intrSri 
de semnal video, aceasta plac3 este 
insofita si de un adaptor ce permite 
trasmitere de semnal video fie in mod 
RCA, fie SVHS. Dotarile software ce 
insotesc acest accelerator grafic sunt 


exceptional. Am g3sit nu mai putin de 
5 CD-uri ce contin pe Iang3 clasicele 
drivere sau detonatoare, cateva jocuri 
full, ce-i drept mai vechi, ins3 unora 
dintre noi, celor mai melancolici, le pot 
trezi c3teva amintiri placute, zic eu. 

Producator Asus 

Ofertant Depozitul de 
Calculatoare 

_ Tel: 021-221.73.77 

Prej 108 USD (f3r3 TV A) 


flash fI a s 


beta a utilitarului Adobe Reader pentru 
sistemele OS Symbian. Aceasta oferta se 
adreseaza utilizatorilor de telefoane mo¬ 
bile ce suporta transferuri de date si 
ruleaza acest OS. La o prima strigare, 
Nokia deja va adopta acesta nou3 facili¬ 
tate cu telefoanele Nokia 9290 Commu¬ 
nicator si Nokia 9210 Communicator. 
Pentru cei interesati acest soft poate fi 
g3sit si download-at de pe site-ul 
Adobe. 

Unux devine utilizat pi in 
proiectar-e 

Nevoia de putere de calcul a ingi- 
nerilor de la MTU Aero Engines pentru 


proiectarea anumitor tipuri de motoare 
a dus la modificarea structurii informa- 
tice a companiei. Combinata cu aceasta, 
intelegerea este foarte avantajoas3 din 
punctul de vedere al raportului prej/ 
performanta. Pentru acest project se fo- 
loseste un cluster Linux ce este format 
din nu mai putin de 64 de servere con¬ 
figurate standard Dell PowerEdge 1550, 
ce sunt montate in rack-uri. Fiecare com¬ 
puter este dotat cu doua procesoare Intel 
Pentium III la 1,13 GHz si ruleaza 
versiunea de Linux SuSe Linux Enterprise 
Server 7. Cantitatea de memorie totala 
astfel adunata este de 144 GB SDRAM. 
Sistemele sunt legate tntr-o retea de 
2Gbit/sec. de tip Myrinet si Fast Ethernet. 
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Inno 3D Tornado GeForce A Ti 4300 


O placa video care prin comporta- 
mentul ei a surprins foarte multa lume. 
Pe Iang3 un design destul de “colorat", 
Inno 3D Tornado dispune cam de 
toate dotarile unei pl3ci actuate. In 
primul rand connector-ul DVI, care 
alaturi de adaptorul ce insoteste placa, 
ofera posibilitatea transformarii 
acestuia in cel de-al doilea conector 
VGA. Conectorul pentru TV Out este si 
el prezent si, alaturi de cablurile 
destinate acestui scop, se poate alege 
tipul de iesire: RCA sau SVHS. Cei 64 
MB de memorie sunt realizati de 
celebra firma Hynix $i au un timp de 


acces de 4 ns. in ceea-ce priveste 
bundle-ul software ce vine cu aceasta 
placa, nu pot sa zic nimic altceva decat 
ca este arhisuficient. Este imposibil sa 
nu gasesti drivere, jocuri, software 
pentru tweak-ing, player-e video, 
editoare video s.a. Pachetul sta cam 
prost la capitolul documentatiei. Nu se 
gaseste nimic altceva decSt o brosurica 
scrisa in chineza si engleza. Totusi, 
pentru a mai clati ochii unora dintre 
noi, placa este insotita si de un petic ce 
poate fi folosit drept mouse pad. 
Adevarul e c3 arat3 destul de bine. Are 
culori vii. 



Producator 

Inno 3D Tornado 

Ofertant 

Depozitul de 


Calculatoare 


Tel: 021-221.73.77 

Pret 

150 USD (flra TVA) 


Abit NV7-133R 


O placa de baza ce coniine cam tot 
ceea ce ar trebui pentru o refeta perfecta. 
in primul r3nd, aceasta reaparifie sub 
denumirea NV7 - 133R. Avantajul ma¬ 
jor al acestei reveniri este dat de inlocu- 



irea GPU-ului cu un model GeForce 2 
MX. Chipset-ul nVidia nForce 415D 
este prezent si el la datorie. Cantitatea 
maxima de memorie ce poate Fi montata 
in cele trei sloturi este de 1.5 GB, nimic 
altceva dec3t DDR. Controlerul RAID, 
HPT372, unul din ultima generafie de 
altfel, realizat de HighPoint, permite o 
optiune pe care, din pacate, nu foarte 
multa lume o stie sau o foloseste. El este 
cababil s3 creeze asa-zisa matrice RAID. 
Spre exemplu, dac3 se conecteaza dou3 
HDD-uri 0 si 1, prin acest procedeu ele 
devin 0+1 si este recunoscut ca o 
singura partitie. Pentru melomani exista 
o solutie on-board oferita de MCP-D, 
solufie ce poate integra sunet pe sase 
canale, clar si f3r3 prea multe 


flash fI a s 


distorsiuni. Dac3 se prefera o solufie 
digitals, se ofera spre utilizare si un conec¬ 
tor SPDIF pentru emiterea semnalului 
audio intr-un format mult mai apreciat 
de profesionisti. Pentru micii juc3usi 
sau pentru accesul la Internet se poate 
folosi solufia Lan-ului, care este de ase- 
menea inclus, in special datorita pre- 
zentei controlerului RTL8100L (Realtek), 
acceptabil de altfel. Cu alte cuvinte, Abit 
NV7-133R este o placa de baz3 
accesibila, cu dot3ri extraordinare, cu o 
finuta excelenta la "drum lung". 


Producator 

Abit 

Ofertant 

Tape Computer 

Tel: 021-330.57.83 

Pret 

127 USD (6r3 TVA) 


h f I a s 


Memo rex Super combo Drive 

Furnizor de produse digitale de sto- 
care optice, Memorex a anunta! parte- 
neriatul cu comania Ricoh pentru a pro¬ 
duce o super unitate "seven in one". 
Astfel aceasta noua unitate DVD-RW+R 
Internal Rewritable va suporta toate for- 
matele de medii optice actuate: DVD- 
RW, DVD-R, DVD-ROM, CD-RW, CD-R 


^ Unm |* 


Si CD-ROM. Aceasta unitate de mare 
viteza va oferi o supersolutie DVD totala 
Si va completa mediile DVD si CD pen¬ 
tru inregistare ale Memorex Products. 
Unitatea va fi in stare s3 arda 4,7 GB de 
date pe un singur disc DVD. 

HP vs Fotografia Tradrtpionala 

Introducerea pe piata a opt noi pro¬ 
duse pentru imaginile digitale face s3 
confirme faptul c3 HP-ul a realizat cea 
mai mare lansare de produse din istoria 
companiei HP. Aceasta noua serie este 
condusa de Imprimantele HP Photo¬ 
smart 7550, 7350, 7150 si130. in cadrul 
aceleiasi serii Photosmart sunt a$teptate 


si camerele digitale HP Photosmart 720, 
620, 320. Noua oferta astfel realizata 
va fi in stare s3 realizeze fotografii digi¬ 
tale la o calitate net superioara celei tra- 
difionale. O astfel de fotografie, realizata 
cu noile produse, va avea aceeasi rezis- 
tenja a culorii, de cel pufin 73 de ani. 
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UNIVERSAL SERIAL BUS 

USB? De une vine? Cu ce se rnSnancS? Cine tl foloseste? intrebari cu care nu foarte multa populatie s-a legat la cap. USB, 
sau cum ii 2ice in engleza, Universal Serial Bus, nu este nimic altceva decat un mijloc de comunicare foarte simpu de folosiL din 
ce in ce mai folosit in ultima perioada. Modul de utilizare, compatibilitatea excelenta cu modul Plug&Play si o rata de transfer 
vizibil mai ridicata decat porturile existente la data aparitiei USB-ului ii confera un avantaj net, exceptand porturile de fireware 
sau USB 2.0 (de care ne vom ocupa cu o alta ocazie). Conectori utilizati sunt de mai multe genuri, insa cei mai uzitafi sunt cei de 
Tip A si respectiv B. 

Tot soiul de dispozitive externe cu conectare prin USB, care ne sunt de un real folos in viata de zi cu zi, incep s3 T$i fac3 
aparitia pe pia|3. De la mousi si tastaturi si pan3 la imprimante sau chiar monitoare, am primit o "gasc3" de produse spre testare, 
iar impresiile rezultate vor fi asternute in cele ce urmeaza. 


USB Video Adapter With Audio 


Principals scop al acestui dispozitiv 
este acela de a facilita unui utilizator opera- 
tiuni de captura de sunet si imagini de pe di¬ 
verse dispozitive externe cum ar fi WEB 
Cam-uri, video player-e sau alte surse. Acest 
adaptor este ideal pentru aceia dintre voi 
care doresc s3 obtina rezultate acceptabile 
intr-un interval foarte scutt de timp. Cu 
ajutorul unor aplicafii de prelucrare si cap¬ 
tura video (ce sunt deja induse pe CD-ul ce 
insoteste acest produs) este posibila realiza- 
rea unei poze la o tezolufe maxima de 640 
x 480, iar a unei secvente video la rezolufia 


maxima de 320 x 240 cu un rata de 30 de 
fps-uri. Rolul acestui adaptor este acela de a 
trasforma atat semnalele video, cat si pe cele 
audio analogice in semnale digitate ce pot fi 
transmise PC-ului foarte usor prin poctul 
USB. Inregistrarea poate incepe prin simpla 
apasare a butonului de capture de pe par- 
tea superioara a dispozitivului. 

Producator Georgia Technology 
Ofertant Seektron 


Tel 024 4-185.920 
Pret 72 USD (0r3 TVaT 



BAFO USB-to-Ethernet Adapter 



Plac3 de retea externa... 
asaarnumiunii acest 
dispozitiv. In schimb altii nu ii 
prea v3d rostul. Exista o 
oarecare confruntare intre ei. 
La ce mi-ar folosi un astfel de 
dispozitiv cand exista sute de 
modele de placi de retea in¬ 
terne cu diferite valori pentru 
ratele de transfer? R3spunsul 
s-ar invarti undeva in jurul 
unei afirmatii de genul: am 
calculatorul sigilat si mi-e 
lene sa merg pana la fumizor 
Si s3-l pun s3 imi instaleze o 
placa de retea, sau am atat de 


multe placi infipte in placa de baza, incat nu 
mai am nici un slot PCI sau ISA liber. 
Adevarul e ca in zilele acestea sloturile ISA 
sunt pe cale de disparitie, asa ca varianta 
PCI a castigat intreg teritoriu'. Dispozitivul 
este capabil sa ofere acces atat intr-o retea 
EthemeL cat si Fast EthemeL ceea ce 
inseamna 10/100 Base-T (10/100 Mbps). 
Led-urile de stare informeaza utilizatorul 
asupra conditiilor in care s-a realizat 
conexiunea cu reteaua. 


Producator 

Bafo Tehnologies 

Ofertant 

Seektron 

Tel 0244-185.920 

Pret 

30 USD (fira TV A) 












USB Converter for R5S3S Series 


Suntefi un utilizator Tnr3it al porturilor 
seriale? Credeti c3 cele deja exisiente pe pla- 
ca de baza nu va sunt suficiente? Ei bine, 
avem si o solutie. Un dispozitiv cu rol de 
convertor al unui port USB (dacS mai aveti 
vreunul liber) tntr-un port serial. Acesta este 
Tnsotit ji de o discheta al carei continut il 
reprezinta in mare parte driverele necesare 
instalarii sub Windows 98. Design-ul com¬ 
pact si viteza de transfer va permite ca si 
dispozitivelor care in mod normal se co- 
nectau la portul serial sS comunice cu PC- 
ul in conditii mai... omenesti. 

Producator Bafo Tehnologies_ 

Ofertant Seektron _ 

Tel 0 244- 185.920 
Pret 21 USD (flri TVA) 



USB Pocki Drive 

O solutie de stocare de date, 
pentru portul USB este oferita si de 
Pocki Drive Flash. Cu o capacitate de 
stocare extraordinara de 256 de MB 
ofera cea mai buna solutie pentru a 
inlocui HDD-urile asa-zis mobile. 
Dimensiunile mici si o rata de transfer 
de aprox. 1000 kBytes/sec pentru 
citire, respectiv 850 kBytes/sec. pentru 
scriere ofera o solutie foarte lejera de 


transport al datelor. Dispozitivul este 
prevazut cu un indicator LED ce are 
rolul de a semnaliza utilizatorul asupra 



diferitelor "evenimente" ce au loc tn 
acel moment. Dispozitivul este lipsit de 
drivere pentru Windows 98, in schimb 
functionarea sub Windows XP este 
irepro$abila. 


Producator 

Pocki Dirve 

Ofertant 

Depozitul de 


Calculatoare 

Tel. 021.2217377 

Pret 

USD (fara TVA) 



cevroiam 

s3 zic este faptul d®BPWWonawireless. Aceeasi companie Bafo 
ne ofera o solutie wireless IrDA (Infrared Data Association). Dupa 
cum cred ca v-a(i dat seama, comunicarea intre diverse dispozitive 
ca telefoane sau diferite tipuri de imprimante, se realizeaza prin 
infrarosu. Din p3cate, aceasta tehnologie nu prea a castigat foarte 
multi adepti, motivele nefiind prea bine puse in lumina. Sincer imi 
pare rau pentru ea, deoarece din punctul de vedere al pretului 
reprezinta o solutie destul de fiabila, insa... unii sunt de o alia parere. 


IrDA-Wireless 


Producator Bafo Tehn ologies 
Ofertant Seektron 

Tel 0244-185.920 
Pret 43 USD (fara TVA) 


Mitsumi Bluetooth USB 1.1 
Adaptor 



O alta solutie wireless, mult mai fiabila, ins3 simtior mai 
scumpa o reprezinta folosirea tehnologiei Bluetooth. Cu o putere 
de transmisie si receptie de maxim 10 metri Mitsumi Bluetooth 
ofera aproape cea mai buna solutie office de comunicare intre 
mai multe dispozitive (imprimante, PDA-uri, notebook-uri, 
telefoane mobile) in acelasi timp. Rata de transfer a datelor este 
cuprinsa intre 723,2 kbps in mod asimetric si 433,9 kbps in mod 
simetric. Niste valori destul de acceptable (inand cont de faptul 
ca greutatea dispozitivului este de aprox. 9 grame. ? _ 

Producator Mitsum i Tehnology _ 

Ofertant Depozitul de Calculat oare _ 

~ Pref 66 USD (fira TVA) 


septembrie2002 63 
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Bafo Easy Traveler 

Bafo Easy Traveler sau cum sS iti iei 
harddisk-ul la plimbare prin pare sau 
intr-o excursle pe munte. Bafo Easy Tra¬ 
veler nu este nimic altceva decSt o adap- 
tare a clasicelor Rack-uri pentru portul 
USB. El permile montarea unui HDD nor¬ 
mal de 3.5 inch si astfel el se transforms 
automat intr-un harddisk portabil. Avan- 
tajul? "Cari" cu tine o cantitate mai ma¬ 
re de date sau ai la dispozitie un mod 
mai lejer de conectare la un alt com¬ 
puter? VS zic eu. Si una si alta. Cu un ast¬ 
fel de dispozitiv se impuscS 2 sau mai 
multi iepuri cu un singur glont... de par¬ 
es ar sta toti a$a aliniati... ?. Procedeul 
de montare este relativ simplu. Se des- 
face capacul, se monteazS un HDD (de 
o capacitate... de cSt dispune fiecare), se 
fac conexiunile interne, se prinde in su- 
ruburi, se reataseazS capaciocul si sun- 
teti gata de plimbare. Nu uitafi TnsS de 
cablul de alimentare si cel de conectare 
la portul USB. Lipsa unuia dintre ele 
poate duce la urmSri dezastruoase 


pentru pantofii dumneavaoastrS. Amin- 
team de USB, cS tot am trancSnit pSnS 
aid numai de el: acest Easy Traveler 
este capabil sS comunice chiar si cu por- 
turile USB 2.0. VS da(i probabil seamS 
cS asta TnseamnS cu adevSrat vitezS de 
transfer. Aproape cS respectivul HDD se 
afIS conectat direct in sistem. Partea mai 


durS e cS nu toti dispunem de minunea 
unui USB 2.0, insS... acest aspect il 
trecem la un alt capitol. 


Producator 

Bafo Tehnologies 

Ofertant 

Seektron 

Tel 0244-185.920 

Pret 

71 USD (firS TV A) 


Aiptek ScanCam Flex 


Si... dacS tot am terminal cu stoca- 
rea si plimbarea de informatii, e timpul 
sS ne arStSm chipul luminos si fraged 
ca de copil. Unde? Doar nu la soare... 

In fata unui Web Cam, evident. E timpul 
sS zSmbim frumos prietenilor nostri $i 
sS facem party online. Vorba aia, mai o 
bSrfS, mai o glumS, mai o schimonosire 
a fetei, cS e mare grSdina... Internetului. 
Cel mai bine pute)i realiza acest lucru 
cu Aiptek ScanCam Flex. Este un Web¬ 
Cam foarte mobil. il apuci de "gSt" si il 
pozitionezi cum vrei tu. Eventual, po|i 
face in asa fel incSt sS te vezi invers... cu 
capul in jos. Rezolufia maxima de care 
este capabilS aceastS earners este de 
640 x 480 la un frame rate de 30 fps-uri. 
DatoritS senzorului optic CMOS, acest 
dispozitiv poate fi folosit si pe post de 
scanner. 

Suportul hardware de care dis¬ 
pune permite capturarea de imagini la 
o calitate deosebitS, iar cu ajutorul 
unui soft OCR, se poate foarte bine 
trece la recunoasterea de caractere 
dintr-un document. Partea mai 
nepIScutS este aceea cS Aiptek 
ScanCam Flex este lipsit de auto focus, 
procedeu ce se realizeazS manual. 
Softul ce se gSseste pe CD este foarte 
variat. IncepSnd de la cel pentru video 
conferinte si terminand cu soft pentru 
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Pinnacle PCTV 

Oare la ce o mai fi bun un TV Tuner 
In zilele de astazi??? La jucat online? La 
vorbit pe chat-uri?? Sau... la jucat fotbal cu 
telecomanda acestuia? Nu, categoric nu. 

De altfel nu v3 recomand sa faceti asta aca- 
s5. Un TV Tuner II puteti folosi foarte lejer 
la vizionarea unor canale de televiziune, la 
inregistrarea unor emisiuni din grila lor de 
programe... etc. Si oare cine le-ar face mai 
bine decat un Pinnacle? V3 zic eu... un 
studio profesional de televiziune. J. Glu- 
meam. Bineinteles, Pinnacle a pus la dis- 
pozitie o gam3 foarte variata de produse 
mai mult sau mai putin profesionale. Din 
categoria celor mai putin profesionale, Ins3 
pentm home use, o solujie excelenta este 
aceasta placa TV Tuner Pinnacle PCTV, 
care permite capturi de imagini sau sec- 
ven(e video, real time, folosind standardele 
de compresie MPEG 1, MPEG 2 sau DV. 
Bineinteles, acestea pot fi alese in functie 
de calitatea la care se dorejte a fi Inregistrat 
respectivul clip video. Pentru a face o deli- 
mitare Intre ele, au fost atribuite standar- 
delor denumiri precum VideoCD, Super 
VCD si In cele din urma format DVD. 

O functie a software-ului ce insoteste 
acest produs, pe care nu am intSInit-o la 


foarte multe modele de tuner-e este aceea 
care permite autorecunojterea canalelor 
receptionate si astfel se realizeaza o ma- 
trice ce poate fi folosita in cadrul optiunii 
de Multi-channel. Modul de instalare este 
relativ simplu. S3 nu uitam totusi de un 
port COM de care o s3 avem absoluta 
nevoie. Pinnacle PCTV este prev3zut cu o 
telecomanda extrem de ergonomica. 
Aceasta are nevoie de un asemenea port 
pentru montarea unui receptor de semnal 
optic. Amplasamentul tastelor este foarte 
bine gandit, astfel accesul catre diferite 
functii ca Video Text, Web Text, 
schimbarea canalelor sau modificarea 
volumului se vor realiza foarte simplu si 
comod. CD-ul de instalare contine pe 
I3nga drivere si utilitare (diferite player-e, 
codec-uri si zeci de manuale in diferite 
limbi) contine si un soft, pe numele s3u 
Pinnacle Studio 7, dedicat pentru editare 
software a imaginilor si filmelor dintr-un 
PC. Partea cea mai proasta a acestuia, 
care la versiunile mai vechi nu se prea 
practica, este versiunea Trial a pro- 
gramului. Aceasta nici m3car nu permite 
capturarea unor secvente video, nici m3- 
car de pe propriul TV Tuner. Un impedi¬ 
ment care sper ca pe viitor s3 nu mai 
apar3... 



Pret 60 USD (f3r3 TV A) 


Waitec Storm 3ax10x00x 



De aceasta data este vorba de o unita- 
te CD-RW al c3rei producator, Waitec, este 
mai cunoscut, cel putin pe piata din Roma¬ 
nia, in special pentru MP3 portabile, de di¬ 
ferite dimensiuni, cu diferite metode de 
functionate s.a. Dac3 tot s-au apucat de 
produs si astfel de "aparate”, sa vedem 
cam ce stie s3 fac3. Pentru inceput v3 
marturisesc c3 este posesorul a nu mai 
putin de 4 MB memorie cache, ceea ce ii 
ofera o oarecare siguranta a scrierii, in spe¬ 
cial pe sisteme mai lente. V3 mai amintesc 


c3 pentru citirea unui CD, aceasta unitate 
este capabila sa il roteasca la o viteza 
maxima de 40x. tn schimb la capitolul 
scriere este posibila si atingerea valorii de 
32x. Asta bineinteles daca dispuneti de 
"mediile plastice" care s3 permita sa fie 
scrise la asemenea viteza. Dac3 arfi s3 
discutam despre rescrieri aici, situajia e 
putin mai complicata. Viteza maxima 
admisa este doar cea de 10x. 1ntr-adev3r, 
CD-RW-urile care s3 suporte o astfel de 
viteza de rescriere nu sunt foarte multe.... 


insa viitoml... promite. Un alt atu este 
faptul ca nivelul zgomotului este destul de 
scazuL Este ca o pisica ce toarce linistita in 
coltisoail ei. Pentru transferul datelor se 
foloseste modul UDMA2, standard pe 
care, la ora actuala, il cunosc aproape 
toate placile. Waitec Storm32 dispune de 
tehnologia de protectie la scriere SafeLink, 
cu rolul de a elimina erorile de tip buffer 
underrun. Din pundul de vedere al 
dotarilor, aceasta unitate a venit cu lectia 
invajata, adica exact cu tot ce trebuie, 
incepand cu suruburile de prindere si 
terminand cu cablul audio. Din punctul de 
vedere al dotarilor software, Waitec Storm 
este insotit de un CD original Nero cu ul¬ 
tima versiune, 3 manuale, dintre care unui 
explica modul de instalare al programului 
de "prajit". Totusi, pentm aceia dintre voi 
care vor dori s3 foloseasca unitatea pe post 
de CD-ROM sub DOS, producatorii 
livreaza si o discheta cu drivere pentm un 
astfel de sistem de operare. 


Producator 

Waitec 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Tel 021-2225041 

Pret 

73 USD (fiira TV A) 


u ujt cr n bne SOOB 
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Hard Drive 
TesssT 

Toamna se num3r3 bobocii. Asa 
zice o veche zicala romaneasca. Noi, 
cum nu prea avem crescatorie de gaste, 
vom numSra altceva. Dac3 bani nu, 
fireie de p3r smulse nu, nervi tocati nu, 
imi r3man oitele din vis care sar fericite 
peste tarcui care si asa a devenit foarte 
mic. Se due si ele sa pasca linistite pe 
plaiuri verzi si pitoresti. Dar oare v-ali 
intrebat vreodata de ce "fug” oitele din 
tare ??? Unii vor zice c3 nu le place 
mdnearea, al(ii c3 sunt prea aglomerate, 
prea Tnghesuite. RSspunsuri adevSrate, 
depinde din ce colt al tarcului privesti. 
Asa se va intampla si cu s3racu(ii octeti 
care nu mai au loc prin harddisk-urile 
noastre... J Ati vrea voi sa gSsiti un mp3 
abia rSsufland undeva prin carcasS $i 
care s3 tipe c3 dac3 il salvezi, tti 
indeplineste trei dorinte... $i intocmai ca 
s3 evitSm astfel de "accidente" suntem 
nevoiti s3 ne Iu3m harddisk-uri mai 
mari, ci vorba aia, e considerata una 
dintre cele mai importance componente 
dintr-un computer. Piata de HDD-uri e 
destul de vasta si calm3. Spre 
entuziasmul nostru au intrat pe un f3gas 
mai lejerln care nimeni si nimic nu mai 
face v3lv3 Tn jurul unui platan ?n plus 
sau al unui transfer mai “tap3n" al 
datelor. Totusi exista cateva nelamuriri: 
cum facem deosebire intre ele? Toate 
seamanS intre ele: acelasi format "box", 
acelasi tip de surub le fixeaza in car¬ 
case... si multe altele. Singurul lucru 
care face diferenta este performanta. 
Drept urmare, le-am adunat frumusel si 
le-am pus la treaba... asa, s3 vedem care 
e mai tare in petec. lar rezultatele nu au 
?nt3rziat sa apar3. 

Permiteti sa raportez: toate drive- 
urile au fost testate pe acelasi sistem 
echipat doar cu un procesor Pentium IV 
la o freeventa oarecare de 2 GHz, 
amplasat pe o placa de baz3 Gigabyte 
GA-8IEXP. Toate procesele s-au derulat 
conform programului datorita memoriei 
DDRAM de 256 MB si a unui controler 
IDE RAID pe nume Highpoint HPT372 
la ai carui conectori au fost legate 
unitatile ce foloseau ca interfata stan- 
dard-ul ATA 133. Scorurile au rezultat 
in urma mediei aritmetice intre anumite 
aplicatii specializate pentru asemenea 
teste, dintre care HD Tach 2.61 a dat 
verdictul final. 
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LEVEL Hardware 



Philips Fisio 8SQ 

□ pata de culoane apare 
in viatpa celui care are un 
asfcfel de model de 
telefon mobil. 

Philips Fisio 820 dispune de un 
ecran ce permite afisarea a nu mai putin 
de 9 linii de text sau a imaginilor tn 
maxim 256 de culori. Oimensiunile 
telefonului sunt de 98 x 47 x 21 mm si 
cantareste doar 85 de grame cu tot cu 
acumulator. Dac3 tot am amintit de 
acumulator, modelul standard de 700 


mAh Li-ion este in stare s3 "tinS" 
telefonul in viata pentru 6 ore in modul 
talk, iar in modul standby pentru o 
durata de peste dou3 s5ptSmani. Philips 
Fisio 820 functioneaza in retele EGSM 
900 si GSM 1800. Browserul vl.2.1 
pentru WAP si cele 500 de locatii de 
memorie destinate agendei telefonice 
sunt nelipsite. Alaturi de acestea, 
functiile de apelare vocala, bluetooth 
sunt si ele prezente. Modelul de fata in¬ 
clude si al(i 500 KB de memorie pentru 
gestionarea celor 3 conturi de e-mail ce 
pot fi operate de pe el. 

Producitor: PMps Co. 




Telit: GM 884 
GPRS 

Un nume fara o 
rezonanta deosebita pe 
piata romaneasca. 
Inca... 

Acestia au realizat un model deosebit 
de telefon mobil, foarte practic, cu funqii 
multiple si cu un design special. Greutatea 
medie este de 60 de grame. Modelul stan¬ 
dard dispune de un acumulator Ni-Mh de 
550 mAh. Dimesiunile sunt de 107 x 54 x 
22 mm. Telit GM 884 GPRS este capabil s3 
opereze pe toate retelele 90tV180Q/1900, 
afat GSM cat si EGSM. Pe langa toate aces¬ 
tea se remarta si prezenta serviciilor de GPRS. 
Teoretic, aceasta c aracteristic a ofefa termi- 
nalelor un transfer de date de pan3 la 150- 


170 kbps pentru download. Practic insS, 
aceasfa valoare este atinsa foarte rar. in mod 
curent aceasta se incadteaza in jurul valorii 
de 50 kbps pentru download si 10- 28 kbps 
pentru upload. Aceste valori depind, bine- 
inteles, atat de calitatea serviciilor oferite de 
diferitii operator! de telefonie mobila, cat si 
de nivelul de aglomerate a retelei in diferite 
momente ale zilei. Revenind la telefonul de 
fata, durata de standby este de 260 de ore. 
Display-ul este cel standard bicolor cu o re- 
zolutie de 132 x 65 pixeli. Optiunile Tn ceea 
ce priveste de agenda, calendarul, functiile 
de vibracall plus cele 20 de ringtonuri pre- 
definite sunt de asemenea induse. Ca acce- 
soriu se ofefa si un cablu de date care, co- 
nectat la un PC, ofefa utilizatorului avantaje 
ca navigare pe Web si verificare de mail. 


Motorola A8SQ 

...sau “video la 
purtator” 

Desi aparitia lui era asteptata cu mult 
timp in urma, Motorola A820 se afla in 
sfarsit pe piata. Este un model de telefon 
multimedia folosind tehnologia 3G. Desi 
este cuprins intre 135 x 53 x 25 mm si 
cantareste doar 157 de grame, v3 garantez 
ca se pot face foarte multe lucruri cu a$a 
ceva (S3 va spionati vecina care face dus!?) 
Rolurile ce pot fi interpretate de acest 
telefon sunt cele de mp3 player sau de 
inregistrare, redare si trimitere de secvenfe 
video si audio. Toate acestea sunt datorate 
in special tehnologiei care sta sub aceasta 
carcasa albastmie. Intre formatele grafice 
cu care poate opera Motorola A820 se 



numara GIF, TIFF si JPEG, in ceea ce 
priveste imaginea video, sunt acceptate 
formatele MPEG-4, AVI si ASF. Toate 
acestea pot fi afisate pe un ecran color de 
176 x 220 pixeli, la o adancime de culoate 
de 4096 de culori. Din pacate, acu- 
mulatorul nu prea ii este pe masura, acesta 
fiind capabil sa mentina terminalul doar 2 
ore in modul talk, iar in standby pan3 la 
200 de ore (o problems destul de frecvent 
intalnita la modelele Motorola). Pentru 
interfata cu mediul exterior sunt 
disponibile porturile USB, RS232 si IrDA. 
Pentru momentele de pliaiseala si vteme 
mohorata aveti la dispozitie cateva jocuri; 
totusi, daca cele predefinite nu v3 satisfac, 
exista posibilitatea de download a altora 
noi, pe gustul vostru. 















Monitoarele Relisys Intro Line sunt concepute pentru utilizatorii care nu doresc sa faca 
un compromis in ceea ce prive§te calitatea sau performan(a. Aceste monitoare folosesc 
ultimele tehnologii in domeniu, ceea ce permite reproducerea unor imagini clare si tara 
distorsiuni la cele mai competitive pre(uri. Monitoarele Relisys ofera contrast ridicat §i 
culori vii. in acela?i timp functia On Screen Display (OSD) permite o u?oara ajustare a 
imaginii afisate. 
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LEVEL Troubleshooting 



Am o configuratie Duron 700 MHz, 
128 MB RAM, GeForce 2 MX. Majoritatea 
jocuribr imi "crapi " sau nu merg deloc 
(Morrowind) cu driverele din cutie. Am lual 
ultimele drivere Detonator fi la restartarea 
PC-ului imi apare "Windows Protection Er¬ 
ror" sau “Error Initialize Shell". Am dezinsta- 
lat driverele in safe mode fi am instalat alte 
drivere de acu' un an fi jumitate care satis- 
fac fi ultimele jocuri. Ce si fee ca si profit de 
performantefe optime ale ultimebr drivere? 

R: Prea mare lucru nu prea ai ce s3 le 
faci. Intr-adev3r, ultimele drivere Detonator 
au ceva functii tn plus, insa din pScate nu- 
mai noua generatie de plad grafice (Ge¬ 
Force 3 sau 4) se pot bucura de acestea. 
Eventual, pentru a mai stoarce ceva din 
suflul plScii tale video, TncearcS s3 faci rost 
de ceva software de tweaking si si incerci 
s3 faci un soi de overclocking. Atentie insa, 
nu toate chipset-urile video sau memoriile 
de pe placa video sunt rezistente la un ase- 
menea procedeu. incearcS sa mSresti frec- 
venjele treptat, adica tn paji mici (si desi). 
Nu tncerca si o forfezi dintr-o data. E po- 
sibil s3 se lase cu miros de produse arse. 

Andrei INI. 

1. Am oplaci de bazi ASUSA7V333, 
un AMD XP 1600 + fi un Voodoo 3 3000 
achizifionate de curand (mai pufin Voo- 
Doo). Problema este ci pe vechiul sistem 
Celeron 500 cu o placa de baza cu chip- 
set VIA, 64 MB RAM mergea Porsche feri 
probleme, iar cu noul sistem vSd nifte pete 
colorate pe fosea fi sunt nifte pete foarte 
mart. Nici Max Payne nu scapi, insi acolo 
personajele devin portocalii fi din cand in 
cand dispar informatiile despie e/e, adicS 
poza cu nivelul de sanitate etc... Care este 
problema, cine e de vini fi ce s3 fac? Dad 
imi trebuie un driver de VooDoo de unde 
si iau unul care si-mi rezolve problema? 

2. Temperatura procesorului nu este 
totufi cam mare (65 grade cu carcasa in- 
chisi fi 55 cu carcafa deschisa la 25 de 
grade in cameri) cu un cooler Titan TTC 
D5TB(4/A) ??? 

3. Ce program imi recomandafi fi de 
unde il iau pentru a putea modifica rezolu- 
tia anumitor filme fi poze? 

R: 1. Alte drivere + un update al drive- 
relor pladi de baza. E posibil sa ai un Voo¬ 


Doo care nu vrea sa functioneze decat con¬ 
form standardului vechi de alimentare al 
AGP-ului, adica 3,3 V. Daca e a$a, cum- 
p3r3 alta placa video careia s3-i ajunga si 
cei 1,5 V mai modemi... 

2. Intr-adevar, temperatura este cam 
ridicata, tnsa la o asemenea valoare perfor- 
mantele procesorului nu sunt afectate. Pen¬ 
tru remedierea aceastei probleme, tncearca 
sa dai jos cooler-ul, s3 cureti bine bine atat 
cooler-ul, cat si suprafata procesorului. Du- 
pa aceasta procedura pui o picatura de pas¬ 
ta termoconductoare si omogenizezi usor 
cu degetul. La montarea cooler-ului tncearca 
s3 faci miscarea dintr-o singura bucata, adica 
odata aplicat pe procesor nu tl misca foarte 
mult pe aceasta. Se sparge foarte usor. 

3. Ai nevoie de dou3 soft-uri diferite, 
daca vrei sa faci treaba buna. Incearca pe la 
Ulead sau la Adobe, poate gasesti ceva 
cate sa-Ii placa. 

Daniel ^tofan - Rm. Valcea 

Am un Duron la 650 MHz, 128 MB 
RAM, HDD de 40 GB, Riva TNT2M64cu 
32MBRAM, Windows 98 SE fi o groazi de 
probleme, iar toate aceste probleme au legi- 
turi cu jocurife apimte de la sfarfitul lui 
2001 incoace: Empire Earth, AVP 2, Heroes 
IV, Warcrad III. Erorile pe care le primesc de 
obicei suni cam afa:"Run Time Error", ecra- 
ne albastre, "abnormal program termination", 
la unele jocuri mi se bbcheazi irate diferite 
niveluri, resetiri din senin, rulez un anumit 
joc, mi se incard fi imi iese din nou in Win¬ 
dows... etc. Sper d am tost destul de spe¬ 
cific cu problemele fi sper si mi putefi ajuta. 

R: De obicei acest tip de probleme se 
rezolva doar printr-o simpla reinstalare a 
sistemului de operate, “pe curat", (atentie 
tnsa la ce si cum stergi sau formatezi). Du pa 
instalarea sistemului continui cu instalarea 
driverelor (cat mai noi cu putinta) in urma- 
toarea ordine: placa de baza, placa video, 
sunet, tefea / modem... etc. Totusi pentru o 
mai buna functionare in cadrul anumitor 
jocuri, ifi recomand o versiune ceva mai 
veche a celebrelor detonatoare pentru 
placile video TNT. 

Alex - Bacau 

Am un AMD K7 la 600MHz, 256 MB 
RAM, VooDoo 3 3000 cu 16 MB. Mi se 


crash-efte Hostile Waters-ul de pe CD. l-am 
dat setiri Hardware minime f i nu a mers. 
Cand am incercat patch-ul, imi cerea CD-ul, 
dar nu il recunoftea. Ce si fee??? 

PS. Cand instalam mi-a dat de doui 
ori eroare pe (ond albastru cum d CD-ului 
i-ar trebui o curifare. 

R: Lucrul care ar trebui sa te puna pe 
ganduri este problema celor 2 ecrane al¬ 
bastre date in timpul instalarii. Dac3 CD-ul 
cu Hostile Waters creeaza probleme si pe 
alte unitafi CD-ROM, atunci te rog sa il tri- 
miti la redaejie si iti va fi trimis unul nou. 

Cristfan Sopa 

Am fieu oproblema (mare, marede 
tot..). O problema la care am incercat si gi- 
sesc rispuns foarte mult limp. De cam vreo 
3 ani, am luat sfeturi (degeaba) de la mul(i 
oameni, fi alte chestii. Dar nimeni nu poate 
si ifi dea seama ce e cu calculatorul meu. 

Mi se blocheazi in jocuri, in Windows, 
in... aproape orice! di erori multe, se rese- 
teazi... Face fi erori pe hdd (cross-link-uri fi 
altele). Vi spun ce configuratie am. Hmmm... 
Deci, am o plad de bazi VIA 8VTAE (sper 
ca ila e numele pUciiW.), AMD Duron 800 
MHz, 64 MB SDRAM, Video S3 Savage 4, 
sunet ALS4000 (cam afa ceva...), fi hard¬ 
disk Seagate, 20 GB, 7200 RPM. Am incer¬ 
cat multe chestii, fi pentnj a nu a-mi da o 
idee pe care am incercal-o, vi spun cam ce 
am fecut. Si nu zicefi d trebuie reinstalat 
Windows-ulll! $i nici d trebuie formatat 
hdd-vlU! Am fomriatat hddu' de vreo zece 
ori de atunci, am incercat mai multe Win- 
dows-uri, am schimbat FIECARE compo- 
nenti a calculatorului!!! Am incercat 2 
RAM-uri diferite, 3(1) plici video, 2 plici de 
bazi, 2 procesoare, 2 harddisk-uri fi am 
incercat fi firi plad de sunet (de fept am 
avut fi doui de-alea). Chiar fi carcasa cu 
sursa le-am schimbat. Dar orice schimbare 
am fecut, nu a mers... $i tot ce a rimas origi¬ 
nal e monitorul, boxele fi fbppy-ul (a, fi 
cablele). Ce idee avefi??? Of, ce urisc cal- 
culatoarele astea uneori... Am scanat fi de 
vinifi, dar degeaba. Nu am avut nici un re- 
zultal $i am observat d se blocheazi (mai 
des) cand foloseste accelerarea (grafid, de 
obicei... poate fi audio). 

R: Temperatura procesorului ai luat-o 
in calculi E posibil ca, de exemplu, cooler- 
ul sa nu functioneze la turatia optima si 
astfel procesorul s3 fie supraincalzit si astfel 
sa duc3 la blocarea sistemului. 


Service autorizat 

Andrei Cotora - Craiova .g* 
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talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revista, a 
completati-l ?i expediafi-l j 

impreuna cu dovada pla(ii ' 

pe adresa loana BSdescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 
Takanete care nu sunt insoflte de dovada 
ptatii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa loana B&descu, 
OP 2 CP 4 2200 Bra$ov sau prin 
ordin de plata In contul Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov. 


talon de 
comanda 


Atenjiel 

inainte de a efectua plata \/i 
rugdm si telefonati la redacfie 
pentru a va asigura ca mai 
exists in stoc revistele 
solicitate. 

(0268/415158, 418728) 

Nu expedient reviste ramburslff 

Talomele care nu sunt insotited* dovada piipi : 
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! \ 

Plata se poate efectua prin mandat ! 
postal pe adresa loana BSdescu, l 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin ; 
ordin de plata in contul Vogel Burda* 
Communications nr. 264100060476 ! 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.; 


J VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


□ 3 luni, la prejul de 230.000 lei 
_|6 luni, la prejul de 400.000 lei 
_112 luni, la prejul de 750.000 lei 


IncepSnd cu luna | 


Firma, cod fiscal: 


Num«. Prenume: 


Am piatit.lei Tn data de .. 

cu mandatul postal / ordinul de plate nr. .... 

| Am mai fost abonat, cu codul. 


_| VA, doresc 


Revista 

Pret 

Bucdti 


CHIP SPECIAL Drivere 

80.000 lei/buc 


Total | 

CHIP SPECIAL Aparate Foto Digitale|75.000 lei/buc 




$ 


Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenume: 


I mandatul postal nr.... 



Tombola LEVEL §i 

Raspundep la tntrebarea alaturata. 
decupap talonul si expediafi-l pe ^ 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 f 

2200 Brasov. 


Tombola LEVEL ? 1 

Tombola din acest numSr va ofera ca premiu jocul 
Earth 2150 exclusive. 

Cate jocuri exclusive au fost prezentate 

t in acest numar al revistei? 

a) 3 b) 5 c) 6 

Raspunsul se gdse$te in articolul dedicat seriei din aicest Viumdr. 


9/2002 


Nume, Prenume: 






























































LEVEL LifestylE FILM 


> La aparitia lui In 1999, Stuart Little s-a 

bucurat de un imens succes In randul pu- 
blicului. Prin urmare, continuarea filmu- 
lui nu putea si intarzie prea mult. Zilele 
acestea va avea loc lansarea lui Stuart 
Little 2 si tn cinematografele noastre. 

Vocea micului soricel va fi interpretata 
$i tn partea a doua de Michael). Fox. 

Stuart se acomodeazd tot mai bine tn fa- 
milia Little. Soricelul a fost adoptat de 
Eleanor (Ceena Davis), dar din pdcate, 

"fratele lui mai mare" George (Jonathan 
Lipnicki) tncepe s3-l neglijeze. Baiatul 
petrece tot mai mult timp cu baietii de 
vSrsta lui. Sim(indu-se singur pe lume, 
dupa dictonul "nu, nimeni nu m3 vrea", 
soricelul se decide s3 urmeze sfatul tata- 
lui Frederick (Hugh Laurie) si s3 tnceapa 
s3-si caute un nou prieten. Visul i se tm- 
plineste tn momentul tn care il intalneste 
pe Margalo (vocea lui Melanie Griffith), 
un canar micut pe care-1 salveaza din 
labele lui Falcon (vocea lui James Woods). 

Margalo este invitat in casa familiei Little 
pentru a-si reveni. O str3nsa prietenie se 
Ieag3 intre cei doi si, tn momentul in ca¬ 
re canarul dispare, Stuart pleaca tn c3u- 
tarea lui prin New York. 

Produces Sony Pictum 

Harry 
Chamber of Secrets 

Harry Potter este in al doilea an la Hog- 
warts School of Witchcraft and Wiz¬ 
ardry. Intr-o zi, in timpul vacantei, este 
vizitat de un elf numit Dobby care il pre¬ 
vine sa nu se mai intoarca la Hogwarts. 
Harry nu il asculta ins3 si se tntoarce. 
Micul magician este inca faimos, dar in 
aceleasi relatii pujin amicale cu Snape, 
Malfoy si restul slytherin-ilor. Atunci in- 
cep sa se intample lucruri stranii. Oamenii 
raman petrificaji si nimeni nu stie de ce 
se intampla acest lucru. Harry aude mai 
tot timpul o voce care parca vine din 
pere(i. tn acelasi timp circula zvonuri 
despre o camera ascunsa, plina de se¬ 
crete. Se spune ca numai un descen- 
dent din Salazar Slytherin va putea des- 
chide usa spre aceasta camera. Harry 
descopera dk are o abilitate pe care nu 
o banuia inainte: poate s3 vorbeasca cu 
serpii. Marele Salazar era renumit pen¬ 
tru aceasta abilitate s< lumea incepe sS 
suspecteze c3 Harry este urmasul mare- 
lui vrajitor si salvarea scolii. 



Stuart; Little S 



Potter and the 
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Gaming-ul profesionist: 
in Romania 


Caming-ul profesionist este o curiozi- 
tate In Romania. Pentru unii... Tns3 pen- 
tni altii, care se ocup3 serios cu asa ceva, 
gaming-ul profesionist inseamna viito- 
rul. Credeji ca se in$eal3? Dac3 da, 
c3nd a|i fost ultima oar3 tntr-o sal3 de 
jocuri? Nu p3si!i mai departe cu ochii 
tnchisi. acesta ESTE viitorul si nu putem 
decSt s3 ne bucur3m c3 se int3mpl3 si 
tn Romania. 

La noi tn tar3 exists o singurS asoci- 
a(ie care se ocup3 cu organ izarea unor 
concursuri profesioniste de gaming, 

PCL (Professional Gamers League). 

Dup3 ce au fost organizate pan3 
acum mai multe concursuri nationale 
de Counter-Strike, a venit momentul s3 
mergem mai departe. Destinatia? Co- 
reea si World Cyber Games, adic3 locul 
Si organizatorii olimpiadei jocurilor pe 
computer. Am avut ocazia s3 stau de 
vorb3 cu Meg Hwang (Manager Regional 
WCG) si cu Silviu Stroie (presedintele 
PGL) despre World Cyber Games, Pro¬ 
fessional Gamers League, Coreea si 
viitorul gaming-ului profesionist Tn 
Romania. 

Citifi mai departe... 


Mitza: Ce este Worid Cyber 

Games? 

Meg Hwang: World Cyber Games 
este un festival international dedicat cy- 
ber-sporturilor si se dore$te a fi o Cyber- 
OlimpiadS. in primul rand, pentru ga- 
meri este o competitie unic3 la care se 
adun3 juc3tori din intreaga lume pentru 
a se decide care sunt cei mai buni din- 
tre cei mai buni. in al doilea r3nd, ofe- 
rim posibilitatea nu numai profesionis- 
tilor, ci si amatorilor s3 se tntreac3 in 
astfel de concursuri. Este, p3n3 la urm3, 
un festival international dedicat tinerilor. 

Este cea de-a doua editie a World 
Cyber Games si majoritatea participan- 
tilor sunt gameri hardcore, dar sper3m 
ca tn viitorul apropiat nu numai gamerii 
s3 aiba acces la aceast3 competitie, ci si 
tineri din toat3 lumea s3 se poat3 intalni 
tntr-un mediu cat mai plScut. 

M: Cum a luat t’iint3 World Cyber 
Games? Care este motivajia din spatele 
unui asemenea eveniment? 

MH: World Cyber Games a fost 

gandit ca un festival al jocurilor. §i nu 
cred ca surprinde pe nimeni faptul ca 


jocurile sunt si vor r3mane tn continuare 
cea mai popularS form3 de entertain¬ 
ment printre tineri. Am efectuat c3teva 
sondaje din care reiesea clar faptul c3 
tinerii sunt mai interesati de jocuri decat 
de filme sau televizor, iar cum scopul 
nostru de la bun inceput a fost s3 orga- 
nizdm un festival dedicat tinerilor... 

M: Cat de dificil este s3 organizezi 
un astfel de eveniment? 

MH: Conceptul de cyber-festival a 
fost testat de noi pentru prima oarS in 
2000 cu World Cyber Games Challenge, 
care a reprezentat un fel de avanpremierS 
la Olimpiadele ce aveau s3 urmeze. Am 
Tntalnit desigur probleme, am f3cut gre- 
seli, dar exact asta am si urmSrit tn "tes- 
tul" din 2000. 

Anul trecut a avut loc prima Cyber- 
OlimpiadS la care au existat de aseme¬ 
nea o serie de probleme inevitabile tn ( 
organizare... 

M: ...e de inteles, a fost doar tnce- 
putul... 

MH: lntr-adev3r... Ne-am recunos- 
cut greselile, am analizat problemele 


aeptemfcjne 200S 73 





apSrute si am venit cu multe idei noi 
pentru evenimentul din acest an. A fost, 
pan3 la urma, o experienfS din care am 
profitat cu totii pe deplin. 

M: Ce urmeaza pentru World Cyber 
Games? 

MH: World Cyber Games este pen¬ 
tru totdeauna... Anul trecut a fost prima 
competitie cu adevSrat protesionista, 
anul acesta avem editia numSrul doi, in 
2003 va fi cea de-a treia edifie si peste 
zece ani sperSm ci vom continua la fel. 

Primele doua editii (2001 si 2002) 
s-au desfSsurat in Coreea, dar cum acesta 
este un eveniment international, ince- 
pand cu anul viitor vom muta faza fi¬ 
nals a competitiei in SUA sau in Europa. 

M: Stiu ca in SUA exista o organi- 
zatie similara, CPL (Cyberathlete Profes¬ 
sional League)... Atat WCG, cat si CPL 
organizeaza doua evenimente asemS- 
natoare. Cum credefi c3 vor evolua 
lucrurile... pot exista doua Olimpiade? 

MH: Este clar c3 noi suntem diferiti 
de CPL pentru c3 tn competitiile organi- 
zate de acestia accentul se pune doar 
pe unul sau doua jocuri, pe c3nd WCG 
organizeaza competi|ii pentru mai mul¬ 
te jocuri (simulatoare sportive, RTS, FPS 
etc), incercam sa ne adresSm unui nu- 
m3r c3t mai mare de jucatori si asta cred 
c3 este cea mai mare diferenta dintre 
cele doua organizatii. 

M: Exista foarte multe {3ri in care 
jocurile au un succes financiar imens si 
numSrul gamerilor creste in fiecare zi, 
dar in Coreea s-a trecut de stadiul acesta. 
Gaming-ul a devenit un fenomen cul¬ 
tural... Cum s-a intamplat asta? 

MH: E adevSrat, in Coreea jocurile 
sunt extrem de populare. 

Diferenta dintre Coreea si Europa, 
de exemplu, este c3 la noi jocurile de 
strategic sunt mult mai populare decat 
cele de acfiune. Totul a inceput cu 
Starcraft, care a devenit o manie 
nationals... Si dupa Starcraft tinerii au 
descoperit si restul jocurilor, iar din acel 
moment totul a decurs cat se poate de 
logic. Dup3 cum stiti, in Coreea exista si 
jucatori profesioni$ti care au devenit 
star-uri, adevSrate VIP-uri, intrecand in 
popularitate cantareti sau actori. Si este ’ 
impresionant atSt pentru mine, cat si 
pentru tineri sa vada cat de multa aten- 
tie primesc acesti jucatori din partea 
presei, a televiziunilor etc. 


M: Care este relatia dintre PGL si 
WCG? tn ce fel sprijina World Cyber 
Games singura asociatie a gamerilor 
profesionisti din Romania? 

MH: Nu ajutSm financiar PGL-ul, 
pentru c3 noi ne ocupam doar de finala 
din Coreea si fiecare organizafie najio- 
nala trebuie sa se descurce singura din 
acest punct de vedere. 1i ajutSm in 
schimb in ceea ce priveste modul de 
organizare a competitiilor, materialele 
pentru campaniile de marketing sau 
publicitare. 

M: Care este suma totals a premiilor 
acordate la competitia din acest an? 

MH: 400.000 de dolari. 

M: Si care este evenimentul princi¬ 
pal? 

MH: Evident, Counter-Strike... 

Avem cinci alte concursuri: Unreal 
Tournament, Quake III: Arena, Starcraft: 
Brood War, 2002 FIFA World Cup si 
Age of Empires II: The Conquerors, dar 
cel mai important rSmane concursul de 
Counter-Strike, unde va ajunge aproxi- 


mativ jumatate din suma totals destinatS 
premiilor. 

Mitza: Ce este PGL? 

Silviu Stroie: PGL (Liga Gamerilor 
Profesionisti) este prima asociatie de 
sport electronic din Romania cu acest 
statut. Practic, asocialia noastrS incearcS 
sa promoveze gaming-ul profesionist in 
Romania, dup3 ce in ultimii ani aceastS 
miscare a luat amploare in toate (Srile 
de pe glob (in special in America si Eu¬ 
ropa). PGL organizeaza campionatul 
National de Counter-Strike (aflat deja la 
al doilea sezon), singura competitie 
electronics regulata din Romania. 

M: Cum a aparut ideea de PGl,? 

SS: Ideea de PGL a aparut cam in 
vara lui 2001, in momentul in care Coun- 
ter-Strike-ul devenise o manie pentru 
toate cafe-urile din Bucuresti, iar noi 
servere publice apSreau sSptamanal 
DupS cristalizarea ideii, s-au adunat toti 
cei care vroiau cu adev3rat sa promo¬ 
veze aceastS idee. A urmat o perioada 





extrem de grea, inscrierea PGL la Jude- 
c3torie. Pe 25 februarie 2002 am avut 
actele oficiale in m3na, zi in care PGL a 
Tnceput sa functioneze. 

M: Cat de dificil a fost sa duci la 
capat o asemenea idee? 

SS: Extrem de greu, in primul rand 
datorita ideii de sport electronic, sintagma 
care a starnit hohote de r3s, inclusiv de 
la cei mai buni prieteni ai mei. Insa, dupa 
intormafiile pe care le detin in acest mo¬ 
ment, la aceasta or3, la nivel mondial, 
exista foarte putine organizatii similare. 
Marea majoritate a organizatorilor de 
competitii similare, in I3ri europene sau 
asiatice, fie nu au nici un statut legal, fie 
sunt societati comerciale. Alta problema, 
extrem de grav3, este neseriozitatea com- 
pleta a multora, fapt care a dus la dispari¬ 
ty multor membri fondatori ai asociatiei, 
ei renuntand la idee imediat cum au 
realizat c3 este prea mult de munca. 

M: Ce parere ai despre gaming-ul 
profesionist de la noi? 

SS: Gaming-ul profesionist din Ro¬ 
mania sufera de aceeasi problema. Prac- 
tic exista, cu indulgenta, 8-10 echipe de 
Counter-Strike, care se antreneaza peri¬ 
odic, joac3 meciuri amicale cu echipe 
din Europa etc. in rest, toate echipele de CS 
sufera de o nepasare cras3, echipele 
romanesti destramandu-se la sfarsitul 
fiecarui sezon de CS (de exemplu, in 
primul sezon au participat 50 de echipe, 
iar in al doilea 40, din care 28 echipe 
noi...). La restul jocurilor, situafia este si 
mai tragica, neexistand (poate cu 
exceptia UT) nici o forma de organizare. 
La aceasta or3 cunosc o singura echipa 
de CS profesionista, care a implinit re¬ 
cent un an de la infiintare, care are 
antrenamente zilnic, are un sponsor etc. 

M: Ce crezi c3 se va intampla in viitor 
in gaming-ul profesionist din Romania? 

SS: Ideea de PGL a reusit s3 adune 
foarte multa lumein jurul nostru, multi 
realizand ca, in sf3r$it, se poate face ce- 
va. Dup3 WCG 2002, competitiile in¬ 
terne de UT, Q3, Starcraft vor dispirea, 
ele fiind inlocuite cu WarCraft 3 si Un¬ 
real Tournament 2003. incepand cu 
sezonul 3 de CS, noi vom elibera legi¬ 
timate de membru tuturor componen- 
tilor echipelor inscrise in competitiile 
organizate de noi si vom incerca sa 
organiz3m la sfarsitul fiecarui sezon un 
LAN-Party care s3 desemneze cea mai 
buna echipa din Romania la acel mo¬ 


ment. Ideea a inceput sa prinda si sper 
ca in 1-2 ani de zile s3 avem un gaming 
profesionist in toata regula. 

M: Cum a evoluat relatia dintre PGL 
Si WCG? 

SS: Inca de la sfarsitul lui 2001 noi 
am incercat s3 ne afiliem la WCG, insa nu 
aveam toate actele gata. In aprilie 2002, 
reprezentantii WCG au vizitat Romania, 

pentru a gasi un partener capabil s3 
organizeze preliminarii nationale pentru 
WCG 2002. in aceeasi luna s-a semnat 
contractul dintre WCG si PGL, PGL 
devenind astfel partenerul strategic din 
Romania. Pe 15 iunie au debutat 
preliminariile nationale, care se vor ter- 
mina pe 14/15 septembrie, cu finala na- 
(ionala. In urm3 cu o s3ptamana Samsung 
Electronics a devenit sponsorul principal 
al PGL, lucm foarte apreciat de WCG 
(Samsung a preferat Romania si Bulgaria 
in loc de Austria $i Germania), in 2003 
preliminariile nationale vor fi foarte mult 
extinse, mai ales c3 pana la sfarsitul 
acestui an, PGL va avea aproximativ 10 
filiale in cele mai importante judete ale 
tarii, toate acestea organizand preliminarii 
locale, cu reprezentanti la finala national. 

M: C3nd va avea loc finala prelimi- 
nariilor din Romania? Cum va fi organi- 
zat acest eveniment? 

SS: Finala preliminariilordin Roma¬ 
nia va avea loc in perioada 1-15 sep¬ 
tembrie (1 -8 septembrie finalele la Star- 


craft, Quake3, Unreal Tournament, FIFA 
2002, respectiv 14/15 septembrie finala 
de Counter-Strike). Finala de Counter- 
Strike va fi cel mai mare eveniment de 
gen organizat vreodata in Romania. Vor 
- participa cele mai bune 32 de echipe 
din Romania (22 provenind din campio- 
natul national, restul de 10 din calificari 
locale), iar castigatoarea va fi echipa 
care va reprezenta Romania la Finala 
Mondiala din Coreea. Evenimentul va 
avea loc in cadrul complexului Rom- 
expo (TIB), pe o suprafata de 1200 de 
metri patrati. Se vor desfasura 5 meciuri 
simultan, vor exista 500 de locuri pe 
scaune si inca 500 in picioare, vor exista 
2 proiectoare pe care se vor transmite 2 
meciuri simultan, vor fi transmisii tn di¬ 
rect pe posturile de televiziune. 

M: Avem vreo sans3 in Coreea? , J, 

SS: Dupa ultimele evenimente 
(Germania si Austria nu vor avea echipa 
de CS la acest WCG, deoarece CS este 
interzis oficial in aceste t3ri, Finlanda nu 
organizeaza calificari nationale) indin 
sa cred c3 echipa noastra se va clasa cel 
pufin in primele 8 echipe (toate aceste 8 
locuri primind premii in bani). La Star- 
craft probabil ci ne vom descurca p3n3 
ce vom intalni vreun coreean care ne va 
elimina in 10 minute. La restul jocurilor 
sper c3 ne vom comporta onorabil, adi- 
c3 s3 nu iesim din primul tur. 

■ Mltza 
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LEVEL LifestylE - PatcH 



Melodia aceasta s-a terminal. Atunci de 
ce mai are de cental 108 minute? 
Imagine trimisS de 2Bad. 



DacS nu gSsim ceva, atunci trebuie s3 
instalim altceva. Sau orice, nu conteaza! 
Imagine primita de la Santa Raul. 



Verificand perelii am descoperit o 
minune de cugetare. Imagine primita de 
laSilviu. 



Panic3 fatala la Hotel Majestic. Septerra 
Core iese! Imagine primita de la Nicu 
Stefanescu. 





www.level.ro 



































Tombola LEVEL §> hitt 



Tombola din acest num£r va ofera ca 
premiujocul Battlefield 1942. 

Pe ce set de reguli se bazeaza Neverwinter Nights? 
^ a) Elder Scroll’s b) AD&D c) Forgotten Realms 

RSspunsul il gSsiti in articolul dedicat jocului din acest numar.^ 0 


Tombola LEVEL «< fe?S 

Decupali talonul ?i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Bra$ov. g/02 _| 


Tombola LEVELS 



MONOSIT 
CONIMPEX 

Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este 
Gianluca Vialli’s European Manager. 

Cate jocuri de §ah sunt prezente in pachetul 
4 Chess Advantage II? 

a) 3 b) 5 c) 6 


RSspunsul il gdsifi in articolul dedicat jocului din acest numSr 

Tombola LEVEL §i 

MONOSIT 1 

| Nums. Pranumi: 


Derunati talonul si trimiteti-l oe adresa 

1 S«r. 

Nr. Bl. Sc. Ap. | 


Vogel Burda Communications SRL 


| Loc. Cod Judot 


OP 2 CP 4, 2200 Bra?ov. 9/Q2 

ta 1 

| T.lafon: 

E-rn.il: 



Tombola 





LEVEL 

THRUSTMASTER 




Speram sa va placa noul premiu pe care il 
oferim impreunS cu Thrustmaster: 

Thrustmaster - Top Gun Fox 2 Pro 
Shock Joystick. 

Cu ce fel de chip grafic este dotata placa Asus V8170 Pro ? 
a) GeForce 4 MX 400 b) GeForce 4 MX 420 c) GeForce 4 MX 460 
GSsiti rSspunsul fn paginile revistei. 
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Tombola LEVEL li il'miiViiiJ 

Decupati talonul ?i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Brafov. 9/02 “J _| 
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Teroare pe calculator 


> 


Pentru luna viitoare vS propun 
sS vS ganditi la o problems care 
a fost abordatS de o multime de 
scrisori In Chatroom. MS refer la 
consolele de jocuri si la compa- 
ratia inevitabilS cu PC-ul. Cati 
dintre voi posedS o asemenea 
consolS? CS(i au jucat un joc pe 
consols? $i, cel mai important, 
credeti cS se merits sS Hi upgra- 
dezi calculatorul lunS de lunS, 
pe bani grei, pentru a juca ulti- 
mele jocuri sau e mai bine sS Hi 
cumperi o consolS si sS stai linis- 
tit, stiind cS vreme de cStiva ani 
de acum tncolo nu vei mai auzi 
de upgrade si vei putea sS joci 
jocuri de calitate? 

PSrerile voastre (si vS rog sS 
vS abtine(i de la a critica conso¬ 
lele dacS nu ati jucat niciodatS 
pe asa ceva) le astept la mitza@ 
level.ro sau pe adresa redac|iei. 


P.S. AvSnd In vedere cS 
multe dintre scrisorile voastre Tmi 
parvin pe mail, v-as ruga sS vS 
ganditi si la mine si s3 scried res- 
pectivele e-mail-uri folosind dia- 
critice (nu de alta, dar nu este 
nici productiv, nici prea pIScut 
sS adaugi s-uri si t-uri la patru 
pagini de text). 


lonu^ Varban 

"Esti prin oras ca de obicei, cauti muzicS, jocuri 
noi, etc. Intri intr-un magazin de calculatoare si te duci 
direct la raftul de jocuri. Nimic interesant si nimic nou... 
te uiti la sectia FPS si vezi ceva nou: Aliens vs. Predator 
$i zici: "DacS tot am milionul la mine de ce sS nu-l iau?" 
(nu este valabil pentru tod dintre noi) $i asa ajungi 
acasS la 10:00 noaptea, entuziasmat nevoie mare, 
apuci sS mSnSnci ceva si dS-i goanS sS deschizi 
calculatorul. 

In sfarsit Windows-ul, CD-ul ruleaza la 52x, "In¬ 
stallation Complete". 

Intri in joc si te izbeste o muzicS sinistrS, ceva nou 
pentru tine, asa cS devii si mai concentrat. Ai douS op- 
tiuni valabile: Singleplayer (Campaign) sau Multiplayer. 
Cum nu ai retea, Incepi campania cu marine-ul, apesi 
Start si aid incepe teroarea ta, frica, se face Intuneric 
total, in fundal o muzicS de (i se ridicS pSrul pe maini, 
apoi te trezesti cu arma in mSnS si cu un fel de scanner 
in stSnga ecranului care nu se mai opreste din bipSit. 

Bine, mergi mai departe speriat, auzi un zgomot 
puternic, Hi sare inima din piept, apoi auzi pasi pe ho- 
luri, prin ventilate si deja esti in corns, dar continui sS 
mergi mai departe. DeodatS auzi un marait puternic 
venind din stanga ta si incepi sS fugi, in calea ta duzine 
de monstri infometati care fug inspre tine. Atunci Hi 
amintesti de arms, o iei bine in mSnS, o strSngi la piept 
Si apesi pe trSgaci, deodatS sange peste tot, monstri 
modi la picioarele tale si incepi sS te sim(i bine, te crezi 
un fef de terminator si incepi sS rostesti printre dinti 
fraze de genul: "I'm gonna kill you all, mother fu*kers!" 
sau "Die bit*h!" si exact cSnd te crezi in fruntea lantu- 
lui trofic, te trezesti cu o puternicS durere la piciorul 
drept, te uiti si ce vezi: un alien rozSnd de zor la picio¬ 
rul tSu... si incepi sS tipi, ai intrat in panics, nu stii ce sS 


faci si incepe sS sarS sSngele din 
tine, iar dupS douS secunde ai 
murit. Acum te ridici de pe sca- 
un. Hi pui mSna pe inimS si cons- 
tati cS mai are putin si evadeazS, 
te duci in baie si te speli pe fats, 
dupS care Hi revin amintirile in- 
grozitoare de acum cSteva mi¬ 
nute. Astepti o orS, te uiti la TV, 
dar mintea ta e tot la jocul din 
camera ta, simti umilinta pierderii 
in fata unor urStanii mai reduse 
mintal decat tine, te infurii si dai 
fuga la calculator, incepi din nou 
aceeasi misiune si incepi direct 
sS tragi in tot ce prinzi $i termini 
misiunea cu succes, te simti bine 
Si spui: "Ha! V-am fScut praf! 
Oricum e doar un joc!"... Dar nu 
este "doar" un joc si asta o sS 
simtS si eroul nostru noaptea la 
culcare, singur in camera lui. 

Seria FPS-urilor horror va 
continua cu jocuri de succes 
pentru c3 sunt singurele jocuri 
care te fac sS te simti cu adevSrat 
speriat si Hi dau toate simptomele 
de "pradS fugSritS" sau "easy 
meal", cum vrefi sS-i spuneti. 

Poveste inspiratS din fapte 
reale." 

dRAKDN 

"la sS vedem cSt indicS mi- 
cul meu ceas... e 3:39, numai 
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bine de jucat un AvP 1 & 2, poate un 
Quake uno sau due c3 trei e de crema 
(scuze pentru tmpatimiti). Poate un Resi¬ 
dent Evil sau un... haha... Alone in the 
Dark 4: The New Nightmare (am o fi- 
xafie cu jocul asta si nu stiu de ce mi se 
pare cel mai horror dintre toate). 

Deci sa ISs3m vorba si s3 dam cu 
destu' tn taste c3 trebuie s3 scriem c3 
trece timpul si cand mai apuc s3 joc/ 
dorm/manandmai putin)/joc/joc (lip- 
seste ceva? nu cred). Unde... a da, deci 
joace horror sa fie azi pe meniu. Ce e 
mai ingrozitor (si frumos) la AvP 1 &2 e 
c3nd joci cu marinu' si nu auzi decat 
tiuitul radarului, rasuflarea alienului de 
deasupra ta si bezna totala Tn care esti. 
Dar ce este mai ingrozitor decat atunci 
cand te simti vanat de vanatorul su- 
prem... Predator. Dar la randul tau poti 
s3 v3nezi un vanator... mai rar, dar e 
mai mult decat ai nevoie ca s3 Hi alerge 
adrenalina prin corp cu viteza rapidului 
de Brasov. 

Dar sa trecem la lucruri mai tngrozi- 
toare, cum ar fi Alone4. Jocul este pur si 
simplu regele horror al jocurilor horror. 
De la arsenalul de distrugere tn mas3 
(shotgun cu trei tevi, Colt cu doua !evi si 
doua butoiase... etc) pan3 la felul Tn 
care este facut jocul (de exemplu: prima 
oar3 c3nd am jucat Alone4 a fost pe PS 
la rude undeva in Brasov si la primul 
c3ine care m-a atacat, am s3rit din fata 
TV-ului si am ajuns la us3 si asta numai 
din cauza felului tn care a fost pozitio- 
nata camera c3nd a vrut cainele s3 o 
faca pe Dracula cu mine). Pur si simplu 
te ia adrenalina la palme, asa te simti... 
ce rasuflare taiata, ce m3ini tremurande. 

Dar nici Resident Evil nu este de 
Iep3dat. P3cat c5 nu pot S3 spun mai 
multe, deoarece am jucat mai putin jo¬ 
cul. Asa c3 Tncheiem aici pledoaria, nu 
de alta, dar cred c3 mai ai de citit me- 
saje. A$ avea mai multe de spus, dar 
noaptea, la munte, cu geamul deschis, 
cine stie ce "ganganie" mai apare pe 
geam. Hai pa!" 

Alex aka Std 

"Eh... eu sunt o persoana cu gusturi 
ale naibii de ciudate. M3 rog, trecand peste 
faptul c3 citesc destul de mult, atunci c3nd 
m3 apuc s3 joc ceva si tmi place, de obicei 
termin respectivul joc. M3 rog, mai am 
un gust ciudat, o placere diabolica de a 
juca Championship Manager. 

Acum, g3ndindu-m3 putin, cred c3 
sunt multe jocuri care mi-au f3cut inima 
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sd sar3. Cel mai vechi de care Tmi aduc 
amintearfi Ultima Underworld. Adic3 
avea cateva elemente de mister, de sus- 
pans. Plus c3 are unul dintre cele mai 
tari story-uri si cred c3 cel mai tare sfSr- 
Sit (de The Stygian Abiss voibesc) dintre 
jocuri. Foarte mult m-a impresionat atmos- 
fera din System Shock (si 1 si 2). Mai 
terifianta, mai ales tn SS2 cu camerele 
de supraveghere. Apoi ar fi AvP (1 si 2) 
pe care tns3 n-am avut rabdare s3 le 
termin, desi trebuie s3 recunosc c3 m- 
au speriat tndeajuns de tare. O s3 fi|i 
mirati putin, dar DOOM si Quake m-au 
I3s.it rece. Unreal in schimb a avut un 
nivel fenomenal pe care inc3 mi-1 aduc 
aminte. Dac3 stiti, dup3 ce opresti reac- 
torul, iesi din nav3... iar tn nivel este 
BEZNA. Lanterna o folosesti cu econo- 
mie c3 se consuma, iar monstrii au cos- 
tumele alea care stralucesc. Senzatia e 
cu adev3rat formidabila. 

Au fost Tns3 c3teva jocuri care au dus 
feelingul fantastic de sus pentru mine. Cel 
mai cel este (iar3si am gusturi ciudate...) 
Dark Forces II. Nu cel mai bun joc, dar 
cu siguranta cel mai tare level-design. 
Preferatele mele: Escape from the Palace 
(mai ales pe acoperis), Valley of the Jedi 
si confruntarea cu tipul ala f3r3 picioare, 
pentru c3 era formidabila lupta pe pod: 
nu aveai voie S3 faci stanga-dreapta c3 
altfel c3deai. 

Mai departe: Clive Barker's Undy¬ 
ing. Nu l-am terminat (nu l-am avut aca- 
s3, pentru c3 tmi lipse$te un accelerator 
grafic), dar avea si el un level-design 
tare placut. 

M3 rog, ar mai fi si Windows, care 


cred c3 are cea mai tare atmosfera de 
suspans: astepti cu sufletul la gura sa-ti 
plesneasca un BSOD." 


"Da, am tremurat in fata monito- 
rului (odata l-am si Tnchisl), am visat 
urat $i am fost pe punctul s3 ajung la 9 
(cred ca sunt deja, de cand citesc o anu- 
mita revista... oare care? hum?). Cel mai 
mult m-au impresionat jocurile care t!i 
dadeau Tntr-adev3r senzatii, c3 TIE Hi 
pic3 obuzul tn cap (Medal of Honor), c3 
pe TINE sare monstrul ala (Alone in the 
Dark) si c3 pe TINE te atac3 to(i mortii 
aia din cimitir (Quake T). C3 e de bine 
sau de r3u treaba asta, n-as prea sti, ori- 
cum Tmi PLACE si Tn acela$i timp NU-MI 
PLACE. 

Despre momente terifiante, cel mai 
cel mai e disputat Tntre dou3 jocuri si 
anume Quake si AitD. 

in primul: 

"Aud vantul cum v3j3ie, am r3mas 
f3r3 munitie si am un caine (cred) pe ur- 
mele mele. Parc3 totusi e o ma!3... Ajung 
la altar si sar in ap3. E o piscina sub altar 
care duce Tntr-o curte. Curte pe 'reaku! 

E cimitir. A! lata lansatorul de grenade. 
P3sesc usor printre morminte, Tnc3 aud 
fiara aia, ursul ala, adulmec3ndu-m3. 
Parc3 totusi e tigru... Lansatorul e pe un 
mormant si sclipeste Tn lumina lunii. E 
singura anna cu care pot fi omorati zom¬ 
bie, alaturi de lansatorul de rachete. il 
iau si... OROARE! P3mantul se rupe sub 
mine si cad Tn morm3nt si nu mai am 
dec3t cinci grenade si s-au sculat toti, 
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MOR! Sunt zeci (f5r5 glum3)! Toti vin, 
url3, m3 atac3, s3n3tatea scade, trag ul¬ 
tima grenada, tip, sar de pe scaun $i tn- 
chid disperat monitorul, dar urletul lor e 
tncStnboxe, MAMAAAAAA!!!!!!!!!!!!" 

La al doilea: 

"Usile scartaie greu si sub lumina 
I3mpii intru tn bibliotecS. Totul e amor- 
tit. Muzica nu mai muzicS, sunetul nu 
mai sun3, basca e noapte si restul dorm 
toti. Mai e $i lumina stinsa. PSsesc spre 
cealalta usa. Sunt de partea cealalt3 a 
mesei. F3r3 nici un avertisment nu mai 
v3d nimic, totul e purpuriu. E... Vaga- 
bondul! Manuscrisul din camera lui Jer¬ 
emy era Tntru totul corect. Vine spre mi¬ 
ne, n-am cum s3 tree pe langS el! Scot 
pujea. Doamne! Clontul a trecut PRIN 
ell N-a pStit nimic. Scot sabia. V3j3ie ca 
prin br3nz3! E tot mai aproape. Mai c3-i 
simt r3suflarea. M3 lovejte iar si iar si..." 

S3 mai ziceti voi c3 nu-s bolnav!" 


"Dup3 ce auzisem prin PC speaker 
cum se deschisese poarta c3tre urm3- 
torul nivel - un "trrrrrr" r3gusit - m3 in- 
dreptam cu ner3bdare c3tre acea iesire 
spre un nivel nou, necunoscut. Deo- 
dat3, scheletul inert pe I3ng3 care tre- 
cusem cu minute in urm3 se ridicS 
brusc, indreptand o sabie amenin(3- 
toare c3tre printul meu din Persia. Ha! 
Impietrit pe moment de uimire vedeam 
cum toate cele 5 vieti ale mele se impu- 
tinau cu repeziciune in timp ce schele¬ 
tul m3 b3tea m3r. Dup3 o Iupt3 vite- 
jeased, printul mi-1 trimite pe scheletul 
acela de cosmar intr-o groap3 f5r3 fund. 
Victorie - tam-da-da-da-dam - c3nt3 
speakerul. MSinile imi tremurau transpi¬ 
rate dup3 acea apriga Iupt3 cu scheletul 
invincibil si deodat3, in mod fatal, dintr- 
o tast3 ap3sata la repezeal3, c3zu si 
printul in groap3... Cine zice c3 via|a e 
dreaptS? 

Asta se int3mpla demult, prin 1990 
- s3 nu radeti, dar eram mic $i nu mai 
vSzusem alte jocuri - si mi-a placut 
foarte mult, mai ales c3 aveam ce po- 
vesti inc3 o s3pt3man3 prietenilor care 
nici nu stiau ce-i 31a PC. Oricum, micro- 
bul jocurilor era deja in mine. Cred c3 
fiorul, "thrill”-ul cum il numesc america- 
nii este probabil esenfa divertismentului 
Si evident si a jocurilor. Balanta fragilS 
intre teams si curaj este poate motorul 
curiozitatii care ne impinge si in jocuri 
s3 ne aventur3m un nivel mai departe 
sau dup3 acel colt intunecat. Se pare c3 


toti avem asta in noi, cu exceptia cioba- 
nului mioritic care asteapt3 cu senina- 
tate moartea prevestit3 de o oaie." 

Sorel 

"Momente terifiante? 

Primul moment terifiant a fost c3nd 
l-am v3zut pe taic3-meu jucand Mine¬ 
sweeper $i logic, eu nu mai aveam loc 
deel... 

Hmm, jocurile vechi nu au reusit s3 
m3 sperie... dar astea noi da. 

Cel mai recent joc care m-a f3cut s3 
transpir pe scaun, s3 imi fac3 palmele s3 
se umezeasc3 si s3 tremure, s3 imi facS 
inima s3 o ia la fug3 prin cas3 a fost Alien 
vs. Predator II. Faza e c3 jucam eu fru- 
mos si observ c3 mai am in jur de 10 
gloan|e la mitraliere si 0 ?nc3rc3toare de 
rezervd... buuuun... numai c3 radarul 
3la nenorocit palpaia non-stop si en-de- 
tail, bateria era aproape de 0 si imi era 
fric3 s3 inchid lanterna ca s3 se reali- 
menteze. Oricum, p3lp3iala a devenit 
din ce in ce mai intensS, lumina mi s-a 
dus, am auzit un strigSt or something 
like that si, SL SIN... am ap3sat pe ESC si 
"Quit Came" c3 altfel faceam atac de 
cord. Sunetul e foarte bine realizat, mai 
ales c5 am surround la mine in camer5, 
4 sateliti pozitionati in toatS camera care 
scot destul de bine si eu jucam cu ei 
da(i la maxim. 

Si al doilea joc care m-a speriat a 
fost Clive Barker's Undying... groaznic 
joc, mi-a luat destul de mult s3 m3 obis- 
nuiesc cu fantomele alea care apar mai 
tot timpul. Dup3 aceea, mergeam eu 
frumusel prin cas3, dau si eu de o oglirtdS, 
fiind prima dau s3 m3 uit in ea, s3 v3d si 
eu cum e realizat personajul si brusc 
aud un tip3t si ceva trece prin spatele 
meu. Bun... m3 reintorc la tastatur3 si 
mouse si dau s3 m3 intorc, in momentul 
in care m3 intorc primesc o lovitur3 
belea de la un animal din 31a mic, da' 
aprig si mi se inv3rte tot ecranul, sim- 
team c3 mor in momentul 31a, pentru c3 
totul s-a petrecut destul de brusc... 

Oricum, mai astept jocuri ca astea, 
s3 m3 sperie din temelii." 

Zilele trecute am realizat, cu ajuto- 
rul e-mail-urilor si scrisorilor voastre, cat 
de bine ar prinde in momentul de fa|3 
un joc horror cu adev3rat tnspaimanta- 
tor. In ultimul timp nimeni nu s-a prea 
chinuit s3 scoat3 astfel de jocuri, iar cei 
care au avut intentia asta nu au reusit s3 
produca un joc care s3 dea cu adevSrat 


fiori (ca de exemplu gluma aia de From 
Dusk Till Dawn). In momentul de fat3 
exist3 cateva jocuri in lucru (ca de 
exemplu The Thing) care s-ar putea s3 
schimbe situatia, dar m3 intreb cand 
oare o s3 mai aparS un joc care s3 ne 
sperie in halul in care a reusit s3 o faca 
un Aliens vs. Predator sau un System 
Shock? Eu unul mai vreau s3 v3d cum 
sparge un zombie peretele si sare pe 
mine ca in Resident Evil, alieni furiosi 
care m3 atac3 silentios din spate ca in 
Aliens vs. Predator sau coridoare infri- 
cosStoare prin pustietatea coridoarelor 
ca in System Shock. 

Mai e ceva de spus... eventual l-as 
putea b3ga pe Mike in fa|3 s3 explice 
diferenta dintre horror si terror p3n5 am 
realiza c3 genul de jocuri care ne fac s3 
ne salte inima intr3 mai mult in categoria 
aia din urm3. Horror e atunci c3nd sare 
pe tine vecina, plin3 de s3nge, f3r3 ju- 
mate de cap si fredonand "brain! we 
want brain!... d3 si tu o tigara, puiule!", 
pe c3nd terror-ul este intotdeauna mai 
subtil, Bau-Bau nu se arat3, nu stii cine 
e si ce vrea, stii doar c3 e ceva RAu sub 
patul t8u... 

Dar... nimic nu se poate compara 
cu OROAREA numita, shhh... c3 poate 
ne aude, magazinul pentru mirese! E un 
astfel de magazin chiar I3ng3 redaejie si 
tree des pe I3ng3 el... mai ales noaptea. 
Departe de mine g3ndurile de mSritis si 
voaluri albe, eu m3 gandesc la mane- 
chine decapitate care se uitS stramb la 
trec3tori si la lumina pl3p3nd3 care lu- 
mineaz3 magazinul noaptea. Am scos 
probabil scenarii pentru cel pufin cinci 
filme horror (da' horror, nene!) intr-o 
noapte c3nd am trecut al3turi de c&tiva 
amici pe langS respectivul magazin. 
Cata, c3 se Ias3 seara $i mi-e fric3 s3 ies 
pe strad3... 

Ne-au mai sens: The Zone din Deva, 
Dok!@, Nightmeare, Blue Byte, Bogdan 
Bogdan, The Ripper din Bucuresti, 

Mihnea Cinteza aka viper, Emperor, 
ZeRoX, Neo_The_Paladin, Paul din 
Bucuresti, Alex Michire, Cucu Dan din 
Iasi, A.T. Tezeu, Dan P., tHe dj aRn, Leuce 
R3zvan din Timisoara, M3d3lin 
Ceausescu, luli din Constanta, Kabuto_k, 
CHR, Gheotghe Andrei din Bucuresti, 

Pitzi aka DarkSpirit din Tumu M3gurele, 
Wyld Todykus, Malonia, ThE_aNsWeR, 
Mihai Poenam, Necsescu Valentin, Popa 
Gabi, Alex Graur din Bucuresti, $tefan 
Daniel Florin din R3mnicu Valcea, Blue 
Panther din Craiova. 
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Moto GP: Ultimate Racing Technology 

Simulatoarele moto revin in forta. 


82 septembrie 2002 



Schizm - Mysterious Journey 

Mai bun decat Myst-ul?? 
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2 REVISTE + 
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JDtabki™ 666^ 


WD 40 GB, 7200 rpm 

Intertatd gralica: 


Procesor 
Placa de baza 
Memorie 
Hard disk 
Interfata gralica 
DVD-ROM 


Intel Pentium 4 2,0GHz 
MSI 845 Ultra-C 
PQI 256MB DDRAM PC2100 
WD 40 GB 

MSI GeForce4 MX440 TV-OUT 
DVD 16x 


Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicatiilor multimedia, 
de la jocuri si entertainment la programe dedicate creapei 
multimedia. Configurable sistemelor Diablo rispund celor mai 
exigente cerinte. Sistemele au la baza procesoare putemice care 
incorporeaza instrucpuni multimedia, interfere grafice de mare 
performan;a, hard disk-uri rapide de mare capacitate si extensii 
multimedia de cea mai inalta calitate. 


Stable™ bbb&r, 
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